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MS»-VtDEO - VERSZCO 1.1
APRESENTAGXO

FParabérhz! Vood acaba de equirpar o seu microcomputador com 1Ama
ferramenta de LAZER, =/ou TRABALHD, muito emocionante e aratificante.

Uzzgvwdo o =izhema MSH-VIDED, vocd& poderd fazer indimeras LnCursdes
oz campos vizuais da publicidade, comunicag&o, instrugio, = outros

~oligadozs, valendo-ze do ey préprio mice rocomputador MSX.

alztema MSH-VEDED tem a capacidads de modificar, cCoplar, cobriv,
= astas tarwfaz, poden == menorizadaz e posteriormente,
\cuutadas automaticamente o que provoca uma sucessdo  de  aparigdes

bm v iden do MSE, como =2 fozse um fFilmea.
‘A voerE ter uma viz3o daz capacidadez deste siztema, g tal
S & uma demonztraz&o no Seu proprio microcomputador”? Para  tal,
a da zeguinte forma: com o micrgcomputador desligado, prepare o
dizaquets 1 (DEMONSTRACAD  GERAL) (= AR drive A, ligue D
microconputador. aternda a instrucfo que  val  aparecer =  az=zizta. A
demonztrag®o & repetitiva (loop) . Quandn tiver azziztido a  toda

demomstrac@n, continue ezta leitura.
ASSISTA A DEMONSTRAGCAO GERAL

a leitura de affunfoc técrlicos e, O

'vamente Pove mo dia-a-dia de um usuadrio  do MSK,

2 t Maz agui uuﬂtlda:, =&0 de fundamantal

necus€ijade para afivrmar a sxmplicidade do zeu wuzo correto. Fortanto,
te

2z de comagar a wsad-lo.

VHHHEleO um pouquitho do gue vocog pode fazer com o0 ziztem MS o -
vamos =xplicar alaumas cotpdiges & caracteriztic-az ga2rals.

Todaz az fung®ezs do ziztema MSH-VIDED =ze syztentan na capacidade de
memdrias distribuidaz na RAM (&rea ressrva & prnqrar az) . VRAM (4dr=a
deztimada a imagem gue & vizualizada no video do MSH 2 no Jdizquete
epa s, =80 wsadaz da ssguinte formacs

A - MEMORIA DE VtDEO (VRAM-TELA)

Nezta mamdria, temos a definiclo dos pontos gque,. quando iluminado=z,
permiteEn mo SRy cotjunto, a vizuwalizagfo de umn dessnbn qualguer (reta,
porbo, caracter, desenbo o2 sto...). Esta et la, pode  =er coplada,

trocada, motificada 2 oubraz. ..
E - MEM&RIA DE ViDEQO (VRAM-CORES)
Nezta meméria. temoz a definicfc da cor que cada ponto na  “MEMORIA
DE VEDED (VRAM-TELAY Y, deverd ==+ iluminado (a eskta cor da-za o nome
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MS«-VIDEQ

VERSXO 1.1
e oy dos carachteres oy ooor da frente) e, da cor gue deverd iluminar

lativa a auzéncia de pontos (
e furndo) . Ezta memdria  pode =zer Dl =
AR t P T,

O EETRaTD e zta cor dad-se o nome Jde Cor
ada, aravada, modificada =

T - MEMORIA DE TRABALHO 1 (RAM)

Eota memnédria tem capacidade para conter uma daz MEMORIAS DE  VELED
oo ALFABETO ESFECIAL. Ezta memdtrla ponde zZer coplada, trocada,
aravada, modi ficada & outros. . A partir dezta mendria, pode-ze fazer
gualagesr a2feito especial naz MEORIAS DE VEDED,

D - MEMARIA DE TRABALHO 2 (RAM)

Eeta memndria tem a me=ma firnalidade da MEMORIA DE  TRABALHO 1. Az
duas MEMARIAS  DE TRABALHO  em  conjunto, podan conter um desenho
completo (TELA & CORES) ou ze usadas individualmente: prodem conter
Amiz desenhos (TELAS) gus podam campor multos deserhos ha MEMORIA DE
VIDED VRAM-TELA o ainda,. o conteddo de uma deztazs memdriaz (1 ou 2,

povie e movimentado mo conteddo da outra memdria (2 ou 1) e, =e (&
opciomal) cada movimento for copilado (1mpr*::o) na MEMORIA DE VRAM,
Fos dard & ilus¥o de movimento real na tela do video do MSH.

E - MEMORIA DE SPRITES (VRAM)

Eota memcria. contémn oz caracteres @ simbolos ezpeclais utilizados

pelo sistema MSH-VIDED para  perguntar, inmformar, indicar w /oy
rezponder a comtroles. limites ou comandoz. durante a operagso  dos

recursas o do ziztena, mantendo-ze conshanbamnente prazarvaz, as MEMAORIAS
E VEDEQ VRAM-TELA & VRAM-CORES poiz. o =pritezs se sobrepdsm a eztas
]

memdrias sem provocar tenbuna alteracfo nos saas nteddoz.

F - MEMORIA DE SEGQUENCIAS (VRAM)

Exta memdria deztina & armazenar cada funglo que vocg  axecutar
durarte & operacSo do zistema, na parte relativa a EFEITOS =  SPRITES.
Eztazs fungles, séd =80 menorizadas z=e voce quiser.

Feata memsria tem capacidade de armazenar até 55 funcilies & =5e izto
Fewr pouco, wuna destas pode ser "Continue Moutra Sequércia e a partir
dat. & capacidade de armazenamnento passa a ser & de quanbtas SEQCGENCIAS
de 5% funcies, podem zer armazenadaz no espaco livre do zew  disquete.
Mas. mesme 2Szim, uma oubrs  furg®o,  permite que a SERCGENCTA TEja
“Faralizada Temporariamente" pozsibilitandos assim, ante outraz
aplicanties, & brioeca e disquetes e oal enkan o He Cap szozldade s [-]
armarenamnento pazsa a zer, a =ua dizponibilidade de digqust=es.

& - MEMORIAS EM DISQUETES
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Todas az memériaz  j& vistas, =30 pazziveis de  gravagdo  num
dizquete, =2m alauns Casos ecpeciaz, alaumaz oubtras meamn mériaz =&%o lidaszs
ol oaravadas oomno wm comp lensnto operacional tempotrario.

0 ziztena MSH-VIDED & compasto por mddulos de  proZezzTo (paqLiznos
progranas) Gue =&o lidos B dizguetse conforme & recezoidads 3o momento
en operazdo e por tanto, o dizauete tem que =s2r  mantido  sempr2 N
drive. Conforme instruglties  fornecidas pelo sistema,.  substitua-o3=

o ratamente Juards for ERCeEEAr1o.

O =ictemna MSH-VEIDED & apre
=

ertado  em  disquetes Que Jja veam
dovidamamte lacradaz  Dom dna 1
A

queta  auto-adesiva, cb=truindo  ©

T N A Wl W) direita do Jdisquete que Quiaruio dezsabztruaindo, ST R A== [P
=z fagam aravagfes o dizquete. Fordm, o =siztema MSH-VEDEQ  como Ja
NS 1 Datc A corzhantensnte =80 feitas leiturasz =a/ou  garavagias nz=ztexz
Adisquetes = portanmto, estes disqueteas, dever&o  =er utilizados ==mn
et losres (etilqueta auto-adesival.

Como todo meio de arma;endmentn magrtico é pa zzival dz destruigdo
sEja por mal  uso, cidents  (amazzamsento, dobraz, arranh®=z) O
itter ferggnclas exterhas (calor, tumidade, magnetisns) ., scuygerimss aQue
arbes e uzar o siztema MSM-VIDEQ, faga quantas céHpias desejar, = SR

sampre aT CoOplas, provenda assim, a  manutencico fiel e correta  da
v s%e original do seu sizhena MSH~VEiDED.

Fara fazer azs ohpiaz de dizquet=ss, vooE pode usar Qqualquer programna
Ut ilitdrio (Exemplo: COPY) que Furcione com o ziztema opstraciotnal DS
o oze nEo tiver muita timtimidade! com 2stes Programas utilitérios, u]
prdpr i sistbemna MSH-VEIDEOD formmoe =sThes recurz2s & 2 pPara tal. com 0
microcomputador desligado, prepara o dizquete "€" (SEQUENCIAS) no  seu
drFive A = liguse o microcomnputad Apds ter 1icdo e exaecutado a
Frimeira insbrug&o, aparscerd uma relac&a de opgliez gue  PAITarsmos a

izte

D @

mand-la de "Relaglo de Opgles Frimcipaiz do Sistema® = entdo, optando
pela opc&o "C - COFIAS DE DISOUETES"., o sistema fornecerad todaz =
{retrugdes necezsdrias & o3 controles para qus voiZE  pOEs fazar as

4 =
cAapiaz de disquetes.

Moz dizquetes temos araquivos que T &ED Programa:, Fesernhoz, Alfabetosz
e Sheaui@neiaz de fungdties. Eztes arquivos EED identi ficados pelo 224
Fiame da seaudinte forma: PROGRAMAS Do SISTEMA MSH-VEIDED: Este argquilvos
taom ey imicio e na sxtenzlo de seus names. AT letras EF  comd  por
ecampe 1o EFZ210EF

A Gmica exceg®o gque LemoE NoE PEEOAr &Rmas, & o proarama de reome

ALUTHEXEC . BAS gue permibe um indicio de oparasdn do zishtamna MSH-VEDED,
sutomatbico, em qQue =a2ja mecessarin ter-ze de informar alguma ColzZa ao
microcosnputador bastando apenas, liga-1lc —aom O dizquete davidaments
imstalado no zea drive Al '

Pag: Q06
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ALFARETOS Eztag TEU Fmomse g latry v,
1 z dois Frdximos Caracterec

O ¢ 0 rome Felo qual VOIE  referiri
& um determinado alfabat da dnfnrminado tamanho o e parmite,

VTR by LW meEmo memne de  alfa =t para alfabetnsg de tamarbos
difaremtes =em Jue haja IonfusNex intermas FOolz, D% pPridsipos T 5 Dt !
Taracterss identificam o Lamarho de caracter usado "o alfabetao [uarto
HOOonumero de poptog horizontaiz e 2rticaiz da u Matriz  coms pop

v EANE-Y
2melog Qa-1¢, 24-32 o eto,, ., Fita Mt =2ztes AUIVOS  tem &
2rabersSo ALF, :

Exemplao: YAALE-24, ALF

Y & ALF = arquivo de alfabeto
AR = onoms do al fabetao g
matriz de 16 Fontas horizontais =T ¢

—
>
!
p<Y
i

24 pontos varticai

=tes arguivos tam no inicio do Seu nomne, as lertaz  vEfp
1S Prosimosg Caracteres, & o proms Felo gual

Ll
depoiz, s Jo i VOOE o
referird  a oun determinada dezaerbin, Na 2tenslo  do fom2 dectaz
APRILYVIDE, Contén as letraz my (abrevia;&o g2 Mamiria de Video) 2 maiz

MM Caracter que idertifica =22 a mendria & Individual (contém  uma
MEMORIA DE VIDED VRAM-TELA oy VRAM-CIORES) S Dupla (Contn a MEMaRIA
DE  TRABALHO I & maiz & MEMORIA DE TRABALHO = (resta ot dem) ,
FREZpectivamante, Caracterez I e [,

Exemnplo: YEFER.MVT
YEF & My = arguiveo o

=
BE = rnome do desanbie
I memdyrig individigal

i

Pbzervaca: Myl - Fode e Carregadn ma MEMORIA DE TRABALHG

oy 2,
MVD -~ Pede Zer carregado na MEMORIA DE TRABALHO | = 2
SEQIENTIAS: Eztag Arguivos tam o imicio do =2u nona, as latraz
YEF, depois, oz doiz Frdxinoz caractares, & o nome pela qual VoOCce =z
referird a uma determinads sequincia de fungdesz., p 2xternzdn  destes
nomes de Arauivos, & E2RMPre g caracteres SED,

Exzmplos YEF@3. SEQ
YEF = SEQ = Arauiveo de seqiSncia de funcles
123 T onome da seql&ncia

Em anexo, voo& tem g Fairel do teclads Operacional do Zizstena MSH- '
VIDED g tem poyr ohjetive, apresantar de forma rapida o tacional, as
teclaz gue acioram  ams Furciaes relativaz x Criacio e ediclo  da

Fag: @7
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ALFABETOS e wum lado 2 & afaitoz. zprites e s=2gUd3nciasz no outro lado.

£ um aula rapido de fung e uQErinoE Que  Cole-o numa —artolina e

cologae-n mum local ben a vista a sua franmte.

Tal como J& mEncianamos anteriormente, o =zizhtema MSH-VIDED, tem Lma
relagln de Opgdes Frincipalz quse ao fud” =& 12 =, ezhte manual, as=a
SO indioe, a me=mma ordem Como  aparece  No videa do =zau  MSH
Facilitarndo aszim, o S8U MeSRUSE1D & M cada capitulo (opgad) a  s23dir
vecE  terd  uma  descris@co  bem  detalhada e, todaz az exwplicagies

= “ias az seu enbendimento, capacitando-o a usi-lao corretamente,

Erterdida a conceltuago  gerals Jdo =ziztena MSHK-VIDEQ, iticie a
1eitura de cada capibulo. O ronhﬁ-1m~nf3 prévio de cada OFGRO, cada
Fecur o, cada fung®o, cada mo amerto ideal = o movimento  res ultanta,
Azr %o & voog, btodaz az condig®ez mec mc=irias para sews devidoz uzos.

Além do conbhecinento dos recurszos, tazta vocE wsar imagina
A opansar do tenpo, treino e dedicacdo tamnos certeza que a =eql
DEMOMSTRAZAD EHERAL, logo =erd coiza Wltrapazzada.

1 - DEMONSTRAGXO GERAL

1

Ezta opclo ze destina a execubar de forma zpecial (2rtre  amiaos
e lo), uma SEQOENCIA totalmente concluida.

Ezta opzdo Lanmbém & prajetada para ex ibig®Ecs  de uma SEMOENCIA =m
recintos fechados comd POr exemplo wma vitrine de  loja, ornde
et i ds o conpuatador flos prejudicado. Fori&nm, ezta opcdo parmite
irterrupptes externas aco cortrole automatico de execug&o da fung&o
atd, =er descontinuada.

(]

it

0 ziztema MSH-VEIDED ao iniciar azta opg&o, procurard o Jis zauete um

argquivo de SEQOENCIA e e "ain TR == mnad  for  encontrada,
PrOovOCRE& Wn aviso Sorntro indicandn a falta

. Encontrada a SECHOENCIA,
=la & carrsgada na MEMORIA DE HE“HEN'IAH e & iniciada a sua e}xEcuzdo,

Duranbe & execusdo automatica de SEQUENCIA  de fuhgﬁes vocg poda
chterfarir da seguints formac

FALISA EXTERNA: COuerendo fazer wuma padsa na EP-"Tod B Lt =Y automiética da
GEDUENDIA em execurio, bazta pressionar a becla P (pare) = mant3-la
praczictada atd que & SEGUENCIA zeja paralizada (rormalmente 1 a 2
zmaundos) . Fara continuar com & R =Tl B [t P automatica  da  SEROENCIA,
prezzione a tecla O (oot irmae) .

FIM DE  EXECUGAD: Querends  interrompsr 2 finalizar & G Tud W Dt Yl
automatica, pressions qualguer uamna daz teclaz de Funplo FL, Fz., FZ, F4
sy FS e loao a SEQOENCIAD =erd dezcontiruada e o =siztemna mostrara  a

Pag: 008
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relagdo de Opsdiezs Frincipalz.

Na opg&c C© - Céopiaz de Dizquetes, exizha umna zub-opcEo para a
it aaemn e oum disguete com apsnas 0% argquivos neceszArioz para a
DEMINSTRAGAD SERAL facilitando sequndaz cédpiaz do dizqgquate,

Chzervagao: Durante a execucio da DEMONSTRAGCKD  GERAL, r&n exizta
reztibuma furngdo gQue arave qualguer arguiveo o dizguete portanto, Fara
aumantar D Fraw de Sagurarnga, durante  a axecuzdco da opgao  de

DEMONSTRACAD GERALL, mantenbha o dizguete com o lacre de proteciio contra
Qravagdn.,

A montaaen cda SEQUENCIA  de  DEMONSTRACAD  GERAL S fol feita rum
dizguste £ (SEQOENCIAS) = pocztericormente coplado para o disgusts 1Y
(DEMONSTRAGAD GERAL) .

2 - DEMONSTRAGXD CONTROLADA

Ezta opg&o, @ para =er Jzada em cazsoz multo especliaiz aszzim  Cono,
wm ouren de breinamento, una apresentaclo de roteiros twristicos, AMma
aprezentacdo de titulos num Video Clube de tal  forma, SQuwe zeja  una
informas&o conpleta = optativa.

Ezta ops&o uza wm mizto  de execusdic automdtica  de SEQGENCIAS
corpdicionadas a uma esoolbha pravia od =ejas oo esta opgdo vooé
permitird gue am cliente numa loja ouw, wn alurne rmuam oolégio ou, um
Lurista, (zle mzzZmo) na tela do video do MSH, qual daz  opgdes
ali relacionada=z, lhe zZeja exibida de uma forma totalmente autanitica.

Mamos entendsr como izEo funciona. taomands por exampelo uma AgErniTia
e Turismo.

Facamos de corta, gue uma determinada Agéncia de Turismo, terbia
el BeEs para determinados continentes =, en cada continente aexistam
variaz opgdbas de pazseloz a Jdeterminadas cidades e entdo, usando-ze o
sizhemna MSHK-VIDED, wszta  AgErncia pretaencde colocar num sagaudio dae

wla

: 1
asroporto ou de hotel, um podbto avarngado dos sews programas buaristicos

auinte formas

ui
il

z2 um Jdezento de Oecdes Principals  Com O momne Jda enprasadg,
T contirmentes @ aeto, .,

.
Feomees 3o

TURISMO MSK-ViDEO

]

Am&rica do Sul
Amdrica do Norte
Europa

L RY e
H

i

Ezcolha uma das opgdss e velja o
melhor passeio para sdas férias

Fag: Q9
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Depoizs cria-zse wnm  dezenhos para cada nunfxn nte, moztrando
- idadez gue ==tqo disponivels para pazzeldz. ..

TURISMO MSX-VEIDEO

FERIAS NA AMERICA [0 SUL

A = Rio de Jan=2iro
B = S&@o Paulo
C = Rahia
Ezcolha uma daz opglezs 2 veja o
melhotr pazzeica para suas férias
TURISMO MSX-V1iDEO
FERIAS NA AMeERICA [ MORTE
A = Maimi
B = New York
o= Texaz
Ezcolha uma das opgles 2 vaela o
melhor pazzseic para zuas farias

TURISMO MSX-ViDEO

FERIAS NA EURIFA

A = Fortuaal
E = Ezparnha
T = Franga
Ezcolha una daz opglez a vajla o
melhor pazzeic para =Uas féarias
Fitralmente, para cada uma Jdas cildadas, cria-se wna SEQOGENCTIA
dezemhos e efeitos especiais aprasentando as condigdes do paszeio
e datas de embargue, rotelros. thiotaizs & b, ..

Com & demonstracfio  preparada, instala-
= =

deztacads., 0 drive deve ficar rum lugar maiz ezcondido & protegido
reele o dizquete COn a DEMONSTRAZAD CONTROLADA. Liga-==

1

o

za o microcomputador
—arEnle ezpecial ouw mesno. Sobre um bale8%o com o moritor de video

Q]

Q]

dm
beam H

=

o

microcomputador @ o siztemna automaticaments inicia a sua aprezentazio.

4

]

oo & mito sauddvel porgue =2 houver umna falta de ernergia =létrica,

aTsim aue a =nerqaia elétrica retoroar reliqgandos o microconputador,

automaticamante o sichteama temban & reimiciado.

Pég:s
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Irstalado e ligado o microcomnputador, o préprio cliente 0w wum

Fumciobmario Jde Aq&rncia e Turilismo, informa ao microcomputador az
& s desejadazs = eshe, ird exscubtar 2 SEQOENCIA  desejada s a0

dremiti, retorrard 3 situac®s inlcial prmitinds nova  conzulta zem
armitir descombtimgidads ou opsras®o indeyida.

Ve jamos agora, comno & que 1s3o & possivel: eshta opgEo, independs do
dezerbo d& opc®es que se aprezente. Na verdade, sua limitag&o s=ztard
mes momas dos arqauivos  de DESENHOS & SEQOENCIAS  existentes  nozs

Adizquats da anulnfg formas

DEBENHD LE OFCBES FRINCIFAIS (rome HH): Ao zer iniciada ezta opgdo,
Gosistena ird mostrar o conteddo de un desenho Sujo noms seja M €

Ll
ot iﬁ

s omesme. O mome deshe arquive de desenbo tem gue zer; doizs zinais
vl am lamagdo. Mostrado o dezanhbo R N AL O e =111

t
5 fica aguwardando Qe
d 1

4

=lauma tecla seja preszionada &, dependendo da £ a, o siztema tomari
uma determinada abituds, condicionado &z zesuinbss regaras:
e exishe  um

Sz for prezzicomado um ndmero, o Sistema verificara
arauivo de desenbo com oo nome T+ Phdmero®.
Haverndo o arauive de dezenho, sste & nostrado 2 o sistema prozzegues
coam DESENHD DE OPCHSES SESUNDARTAS. NEo havervdo o srauivo v desanbio, 0
Lrtwine pazsard @ procurar um arguiveo  de sequ@&ncia de pomes AT+
B TR 10 Al nCR

Haverdn o arduiveo de sequl@ncia, o izhaens execuli a SEQOENCIA &  ao

sy Férmine volta & 0 mostrar o DESEMHD DE OPGHEES PRINCIPAIS. Nao
Pravercds o arguive de saga@rcia ow e nEo fol pressionada umna daz ez
teclas de Admeros (2 oa  9) o sizhkema simplesments lanora a Lacla

prezziomnada & torma a aauardar sove pressionamento da tearla,

DE?EHHH E OFCoES "RUN[AF[Q* (Friome o+ mdmero)r Mozbrado o deserbe

R A S LT ()T —a  adguardarndo gus alouma tecla T2 JA
poroerm boraedm w . sprcharedem oda btecla, o zishena homnard uma datarmninada

atdtode, condicionms

L For preszionada & tecla "RETURN", o siztema ftorhna  a mozshtrar O
DESEMHO DE OFCHES FRINCIFAIS., Se for pressionada uma tecla  ocom letra
(A & o o=iztema verificara = ] arguivo de  EeadEncia  de
e Yletra” + Urmdmnera’ onde o “mdnsroe’ & o mezmd do DESENHD DE OFGBES
SEGUMDARIAS (1 + mamearo) =, & "lebra’, & a btecla que  alora imdica  a

rapn &y saauarnd & 1 &

)

MEs Favends o arquivo de seqlafgncia ou, se n&o fol pressionada &
Fasrla obs uma das 26 letraz, o zfistema = mp lesmante igrnora a tecla

Sir
mezionada & torma a aguardar novo pressionamnsnto de tacla,

arguivos de cead@Encias podem usar todos 0 Lipos de recursos
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dizponiveiz inclusive, continuar em outra SEQUENCIA = neszte caso,
4 unica obzervaclo que se faz neceszéria, & a de n¥o uzar como nome de
arquiveos de seqlEmcia, naneros e zimaiz de exclamagdo, para 9gue  Nao

thajam confuzfes.

Como ezta opcdo se deztina a opsragzio =mn pablico, n¥a & previzta
reztibiuma forma  de  rebtorno a outras opgo tama  MS¥-VIDED
previmnindo-se azsim, WM& deccontinuagio | ré&m, Ze durante &
execusda de ouma SEROENCIA, houver inter = ntinuad-la, bastaréd
gqualauer una daz teclaz de Fil, FZ, F3, F4 ou FS 2 logo o siztema torna
= mostrar o DESENHD DE OFGBES PRINCIFAIS, ba BB I ambin  oCoDrrea, an
tarming da execuclo normal de uma SEQUENCIA de fur
"Fumc&o Vaga' (n&o usada) que, Aormalmente aoorrer
e r&o Paveram maiz fungliez a serem executadas, =
da demonzhtrazso escolhida.

c¥ez que terha uma
A pelo zimples fato
ignificando, o final

Ma opgl&o "O - Cdpiaz de Dizquetesz", exizte uma sub-opg&o para  a
mortagem de wn Jdisguets com apena:z o= arquives nec2sSArins para a
LEMONSTRATAD CONTROLADA, ficilitando zegundas céhpiaz do disquetae,

Az condig®es da execugso automatica, sS&0 as MRZMAs da fungso "V -

Automitica” da opgldoc "4 - MONTAGEM DE SEQUENCZIASY,
= inberrupgdss.

Ne  dizquete  “2"  temcos  uma  amostra do  wuso  desta DEGa. A
DEMONSTRAGCZD CONTROLADA ali asxistente, foi montada  nwum dizsquete YeY

(SEGOENCIAS) & posteriormente, copiado para o dizquete 4",

Tom oo microconputador desligado,. preparea O dizquete 2" o drive A,
ligus o microcomputador e inztale-ze.
ASSISTA A DEMONSTRAGAC CONTROLADA
Dbzervasfo: Durants a axaecuzdo  da DEMONSTRACAD  CONTROLADA, P
ewiche mnenbuna fungd®o que grave gqualquer arquivo o dizquete portantao,
cara aumentar o graug de seguranca, durante & execuzio da DEMONSTRAGAD
CONTROLADA, marntenbha o 2 dizgquete com C lacre de proteg&o ot &

Aravagnes.
3 - EXECUGARO IMELRIATA

Ezta opg®c & uma forma raplida de  =ze imiciar & execusdo de  uma
Aetarmninada SERDENCIA mo disguetes "6" para duma mxibilg®o particular.

Come # uma opgdo funcional,  nela actd previzta uma forma  da

paralizacdo axberma ao conbrole autonatico da execug®o da SESOENCIA.
Duaerdo bouver necezsidade, bazta pressionar a tecla B S (Frare) e
martg-la prezzionada atd gque a execugdo  pare 2, quands quiser  aqua

ceart iz, basta pressionar a tecla "C" (contirwue).

Pag: 012
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Havendo intereszss =n descontinuar a execuco, bazta prezsionar wuma

daz teclas F1, F2, F3, F4 ou F3, gque o ziztema interromperéd a execuglo
da SEGQOENCIA que além de permanecer na MEMORIA DE  SEQOENCIAS, o
zizstema darid acessc ao uzo daz fungliez relativaz a copg8io "4 - MINTAGEM
[E SEQRGENCIAS",

Az condicles da execuclio automatica s¥Ho as me=mas da fungso "V -
Execurdo Automitica” da opg8o "4 - MONTAGEM DE SEQOENCIASY.

Dhzervagdo: Durante a execugfo de uma SEQUENCIA, nlc exizte nenhuma
fury&o que grave qualgquer arquivo no Jdizquete portanto, para aumentar
o arau de seguranga, durante a exacugiic de uma SERIENCIA muito longa,
mantanha o dizgquets com o lacre de protec8o contra gravagiesz,

{ oo .
% B g e

4 - MONTAGEM DE SEQUENCIAS

Ezsta opgdc permite que <cse anime um desenho, dando-lhe formas,
cores, movimentos, coberturas e outroz efeitos especiaiz, permitindo a
preparacio de motivoz que em sequéncia cadenciada @ acelerada, rodem
tarnar-se uma  sucessdo de aparigfez visuais tal como  num  FILME
totalmaente editado. )

Algumaz funcles =¥o destinadas ao tratamento de arquivamento das
MEMORIAS DE DEbENHiS e de SEGOENCIAS. Outraz =S80 para auxilio s/o0u
controle dos argquivos e daz  seqldncias e oubtras, apesar de =eram
acevzadaﬁ a qualquer momento, seu efeito pratico, =4 ocorre durante a

wecusdo automdtica de uma zérie de fungdes encadeadaz ou seja: de uma
bEquNLIA [E FUNGBES.

zer imiciado © procezszo pertinente a eszta opgdo (4), o siztema
a o= inicializa todas as MEMARIAS mecessariaz =, guando tudo
r opropto,. apresenta um sinal  de interrogagfio cintilante no
ama direito inferior da tela, caracterizando, qus sstd pronto para
raeceber o comando de gualquer uma das  funglies epertinentez a  esta

Todas «. fung®es habilitadas nesta opglio, sd sdo reconhecidaz com
az F

letras maivszculas artarto, sugerimoz gue vood fixe a condig&o de
MATUSTULAS mo tec? wio do sed microcomputador (CAPS-LOCK - Blogueic em
Maivzoulas).

Cada funglo comandada, inicia com a apreszentag&o da letra
razpactiva a tacla preszionada,. no centro zuparior da tela e, ao seu
lado, o namero atualmente disponivel para menmorizagfo na  MEMORIA DE

SEQUENCTAS DE FUNGBES. Este numero ¢ incrementado de um, a cada funglo
manorizada até o limite de S5. Feito izto, o =isztema pazssa a perguntasz
zobre par@materos refarentes & funglo comandada.

Alaumaz funcdes =Xo memorizadveis (nha MEMORIA [E SEQUENCIAS) e

Pag: 013
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alauma=z poden ter a  suwa  veloocidads  de oecur®o reduzida e, para
fFacilitar o ecomhecimnents deztaz poszibillidades o cabecalho  da
dezorirdo de cada fung&s maiz a frente, ezt d 1nf0rmdd0 za podz: oy &80

e estas pozzibilidadesz.

Em alaunz casoz. podae ocorrar que as ziglaz (menzaqastns fizadaz na
telad) ., coincidam com & cor do desenho & gQuial =laz =30 zobrepoztas.
Fara cortormar ssta situacio, wse a fungdo "BS - Mgda Cor dozs Sprites”
(tecla de retroceszo - Back-Space) que & acezzival a qual3usr  momer nto
2. dezta forma, escolha uma cor mals vizivel =zobre o dezsenho na tela.

Maerends dezistir (descomtinuar) uma funcfo en Prodr2sso (parauntas
e respoztaz da fung®o) , bazta prezzicorar A" qus todaz &z ziglaz zer&o
retiradas da bela = um =imal  de  interrolagdo btorna & —intilar no
<Fremnms direite inferior da tela, caracterizanmdo que o ziztemna pazza a
aguardar e comando de uma mova funcEo. Se for neceszdrio a  informagdo

L1} n

de um rome de arguivo gque tenhbia a letra Y= ono sed nomns, informs com
letra mindizcula ().

Fara criar wum novo dizgueaste "6 - SEGOENCIASY,, proceda a océdpia  do
programa AUTOEXEC.BAS = de todos 2z arquivo Cofn extanz&o EF num oubtro
préviaments formatads ou, =& praefaritv, uzar uma ddaz sub-

dizguete
cEcthes da opg&o YD Doplas de Dizguetes®

Catee aqui uma melhor explicagdo sobre como  Criar  uma SEDOENCIA.
Cormo J& 0 vimeos, por SEROENCIA == entends uama zhriae  de funglies

et 1 radas gue quando executadas automaticanente, cria a iluz&o de um
Filme.

Frojetar una SECOENCIA, antes de malzs  nada, & NEceTTArlo

oo do gues = pretemndetrd ConEegulr Dom & execusdo g

S, Eara Jue = faga o esbogo da  SEQOENCIA, &

=l 40z corbiEca 0E reEcursos fQue LEnos dl:pDN1veis para
mromoutar o pretemdido e portanto, suaerimoz Jue vooE dE uma “olhada®

s dredice movamenbe = depois vamoz a um oamemne Lo pratico.
FROJETO DE UMA SEQOENCIA

de  video

ot
o

OBJIETIVO: Freparacio da abertura de az=unta  ruma 1
cabra uma viaoem a Loz Argeles em setembro oe 1993,

FREFARATED: Criar wum desanbo gque ternha o zaquinte letreiro:

LOS ANGELES

SETEMBRO/ 19950
Dhzervasfo: Fara efeito de exenplo, vamos utilizar o dezenho XM, Sea
st de;anhu I tizes, teriamos de promeder a ediglc do texto aus
=)

& >
s doo obhjetivo <plicacdo.

FPag: 014
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A SESENCIA:

1 FUNGAD: ' DESCR: LIMFPA A TELA.

2 FUNGED: M DESCR: Faz uma PAUSA MANUAL <om som.

3 FUNCAC: T DESCR: CARREGA DESENMHO “M que  estd . no  dizco
"2t ma MEMARIA DE TRABALHD Z.

# FLUNGAC: A DESCR: Copia MEMORIA DE TRABALHD 2 p/a tela

¥ FUNCAD: M DESCR: SALVA DESENHD M no dizquete 60,

DESCR: MUDA A COR DOS CARACTERES (frete) (aT=)
parts inferior da palavera LOS ANGELES

4 FUNGAD:

para azul claro.

S FUNCAD: Y  DESCR: COBRE A TELA  totalmente  com o efzito
FERSIANA de cima para baixo  entrado o
deserbho da MEMARIA DE TRADBALHO =,

FUNSAD: M DESCR: Faz wuma FALSA AUTOMATICA com &  durag&o
dizm 10 zequrndos Tom So0m.

7 OFUNCXRD: B DESCR: COBRE A TELA totalmente com o efeito

ESFIRAL de forma simple=s, de fora patra

e

-
deritro zzm  entrar dezseribo, 0 qQui
PEOVOIZARrA & apazamanto do dazenho na
tela.

S FUNGAD: M DESCR: Faz wma FPAUSA AUTOMATICA com &  duragdo
g 1 zeqgundos Com Eom.

FUNCAD: £ DESCR: COBRE A TELA  totalmerte com o =2fzito

ESFIRAL de forma sinmples de dentro  para

fora, sntrands o dezenbn da MEMORIA  DE

TRABALHO 2. .

REFETE A% FLUNZBES de S por 9 vezss,

Faz uma FALUSA MANUAL =em =zam.

CARREGA SERGENCIA de rome @1 mas =295 para

memorizar.

#  FUNGZED: o DESCR: SALVA SEDGENCIA com o meoms @1,

0 FUNGERD: SR EXECUTA A SERCENCIA que sztd na MEMORIA

[E SEQGENCIAS.

g

i
a

10 FUNGAD:
11 FUNGAD:
FUNGAD 2

LESCR
DESLCR
DESCR:

X0

=
s
m
iy
n

“&o: F -~ Furezdes . gue 3o devem ze2r mamorizadas.
OEERAGAD: Apds  1nilciar a execugso da SEQUENCIA, a @xXesusan
adbomatica zerd paralizada numa PAUSA MANUIAL 28 Frarms&o) para  gue

PO EARMOE
abartura. -
microcomputador para recsbar oz cinaiz Jde

IR =TT

VAT ED mD gravadmr de video e promto,. ezhtd arava
Ers st F

aclonar o aravados de video = dar irdcio A& gravarfo  da

O aravedor de video deverd estar devidaments interligads ao
e video =2 Aadio.

Iniciada & aravagso  no video  graveador, prassicomamncss  uma  btacla
do microconputador e a SEQUENCTA prozzequs a =ua awwxu-do até
pova FALSA MANUAL ocorersr (1138 Furngdo) quarndo entao, nterronpe-sa
= ada a Abertura Jez

t 1 &

H oqual. se seauir a gravaclo da viazam prog e dita.

i

pode Zer vizto o exenelo arnberior, uma SEQOENCIA bem zinples,

FPag: O
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-om um bonito visual e foi facil projetéd-la. Experimente  fazé&-la e
depoiz inclua modificagdes de efeitoz, = voog val ver como €& facil
alam de, poder verificar, quantas formas Jdiferentes %0 pozsiveizs de
zar invenrtadoz para uma Gnica idéia. Bazta que se conhega 0% racurszos
dispornivaeis, como 2 qguando usa-los.

a pratica, farXo de voc& um perfeito
MSK-VEDEDY .

2o

ncia

Somente a 1 Qaina
"Programador de Segl

l’!t- ﬂ

(U

Sugerimos que quando do seu primeiro contato com o sistema MSH -
VILED faga uma leitura rdpida de todaz az fungBies dezta opglo "4" o
que lhe facilitard muito o dezervolvimento imediato da suwa  imaginagdo
para o gue, como e quando usar cada uma Jdas suwas fungdes.

Auiliado por perauntas que quase ji& dizem o aque responder, vocé

verd que wuzado uma ou duas vezes uma determinada fungdo, praticamente
j& fica decorado o seu uso correto.

COMENTARIO SOBRE A VERSXO 1.1 DO SISTEMA MSX-ViDEO

Ezte ziztema foi editado para facilitar az opsragles, segundo
pezquisa realizada por Ari Alves, em @1/1939%. A -inicializag&s do
ziztamna foi modificada, zerdo que, para aceszzar o sSiztema MSHA-VIDEG,

vocg daverd zempre colocar o dizquete "6 - SISTEMA DE PROGRAMAGAD
SERQUENCIAL", apéds digitar a data para o Siztema Operacional, tecle F4,
Fara gue o siztema acesze o Mernu de Disco, uze a opglo SISTEMAS para
lar o diretério de ziztemas existentes no disquete., apds o surgimento
Ao TMSHVIDED. SMDY tecle Return e o siztema serd aceszado, entrando no
Mg Frincipal de opsdfes disponivels.

O Mariial de Operagio, fol totalmente redigitado e aditado, Fara
fa~ilitar az consultaz ao seu conteddo. Este manual & acompanhado de
alourns anexos, como: Mostruédrio doz Dezenhos Padronizados, Pairzl do
Teclads Opzracional, Relac@o dos Alfabetos, Grade para  Desanbar
Carattares e Grade para Dezenhar na Tela.

Ezte zizteana n%o pode zer copiado para fins  da cometrcializag®o,
poiz foli editado para uso exclusivo da <CSCH CRISERCOMFE - INFORMATICA

“ACAY. For Ari Alves. 0O sistema foi desenvolvido pela RIOSOFT
INFORMATICA. & ela tem todos oz direitoz rezervadosz.

ama foi aravado ma vers3co de dizco 3.1/74%, zetridn acupadds

Fezie zi1zt
17 dizguetes, mais uma cépia reserva do  dizquete & - SECGENCIASY,
(Siiztema A Progranac®o Seglencial para  Lonstrugdo e [ Efmitoz

Automatizados mo Video do MSk.
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._»_....-—__._—.—————.-—-——.—_———--.—_—-_..———-—-—..‘—‘—-‘——‘—-s-.mu-—

b Funcgo: A Copig Mamd i 5 da Trabalhs 1 ou 2 na VRAM Tela oy Coreas
POSEQGEeNCIA i Funcss Memor izdye) T SIM 2locidade Redutive) » NX3

Ezta Funcgs Parmite que yma daz Mamdrjgs de Trabalhe (1 ou 2)

T2 ja

Copiado na VRAM-TELA (Memdy-§ 5 de Video e cantém cx Portos que formam

O dezanbe) QL g VRAM—CDRES (Maméy i g de Vidae QU2 Contén 2T Corec
d2vizn ilumimay O pontos da Memdrig d2 Vide e contén 0% pontoz

desemho).

que
do

Eztx Furng&a fara A= segyintes Feraurtas parg Permiticr a =gyg exec icqn:

SIELA—DESCRISED E RESPOSTAS,

1z - e gual Mamdr i

Zalird a Copia?
o= Memarisa d2 Trabalbwe I oy 2 o= Mamdria de Trabalhe 2
T - ual daz Memdriaz de Video recebers 5 CORiay
T = VRAM-TELA sy C = VRAM-CORES |

TF - A Cchpia Sera total ou parcial’?

T = DA & total., Lom ezty rezpazty, MRS Sero arrezentadgs a

tras Préximas Fergurtasg, 5 furgy zeri exaCutads
aPresentads g Feraunta saby-e MeEmor Inged,,

Foo= Copig Fa&ircigl, Com estg Fesposty,
monteddn ga Memndr i 5 g2 onde ER1r4& g Copia, Para gua
Pozzivel, a indicag&o dog limites

HEES | - Indique ~ Tt AuErde EUrerior 4e limita da dreg gLy

Q  =siztema mostrard o

3
&, &

2Ja

da Area & £R2r copiada,

Teri

& =
CoRiada,. Uz 2% teclas de direcs Para posiciopmar a zantoreirg

Cintilante o SNEED, tec)e Returr para Cornfirmar g Fosicgo,

Ob=z: 0 Mame Topt
Mmemdria que 2ELA na talg FPara harcacfo Jde limites,
Fea  que
CoORlada, Uze

2 o
Cirtilamte o eritiic, tecle Returr pars CoONfirmayr POZigcXo,

Obs s Terminado de Fezponder 4 sty Petrauntg, a)

i dentro Ja cantoneira, irvdiceg giial &

TEra

i
Novamnert.o moztra o dezeribe e havia pg tels antez dg

inversgm COMm a Memdr g de ordge Saird Copia,
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VT - Indigue o canto ezquerdo superior do limite da &rea para onde
vird a cédpia. Uze az teclaz de direg83o para posicionar a
cantoneira cintilante @ ent8o, tecle Returrm para confirmar a
Fosicdo & a fungldo & execubada.

Obs: Se o destino for a Memdria VRAM-CORES, a indicag3o do
canto =zguerdo superior. também ¢ feito vendo-se o dezenho
da Memdria VRAM-TELA.

MS - Mamoriza eszta fungdo na Memdria de Seqisnciaz?

S = (SIM) Memoriza ou N = (NAO) N&o memoriza.

B T e S T T T T T T e R T np——

41

ECOENCIA | Fung®o Memorizdével 7 NAD | Velocidade Redutivel 7 NAO

Ezta FurngXo permite a reinicializagio da Memdria de Seqléncias.
Ezta Funglo fard a seguinte peraunta para permitir a sua execusdo:
SIGLA-DESCRICAD E RESFUOSTA:

* - Confirme a execusdo da Fung8o.
5 = (SIM) Confirmado o N = (NAD) Nio confirmado.

Obh=z: E=zta confirmazo se deve ao fato de que a Memdria de
SeqUEnciaz atualmente existentes, zerd destruida e ze for
O Cason, zalve-a primeiro.

Furiz&o: Repetidor Automdtico de Fungdes H

SERGENCIA | Fung®o Memorizavel 7 SIM | Velocidade Redubtivel 7 NAOJ

Ezta Fung8o permite  que e reexecute func®es préviamente
memor izadazs numa SEQUENCIA. A real execuglio desta Fungdio 3zd ocorre
uatndo da execucdo adbtomitica de uma SELOENCIA.

Ezta Funcd3ao farda as zeguintes parguntas para permitir a sua execugio:s
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STAS:

I Tootual o mumere  dg Furiz&c  na SERUENCIA, onrde Iniciard a
repaticyan?

o= Um o ndmera que Pode variar entre I e meror que o numero
dezty Fungso em andamento,

F - Hual o namero da  Fung8o ra SEQUENCIA, onde terminard &
repaticio?

== UM numero que Pod2 variar de laual ou majior do Jue o
numero inicial e feror  gquae o  momero desty Func@o  em
andamento,

Bz Se entre o numero inicial e O nanere firal houver outras
funzdes de repeticlo, estaz PuUladaz oy s2ja: enbtrs az
furgldiez a zerem repetidas, pm%o & executada uma outra
func8c de repeticio,

R - Huantaz vezes deverd repetir este traecho da SEQUENCIAT
= Um namerao Maior Gips IEFD = patne AR T,
] - Memoriza ests Furmssa ra Meméria da Seql&nciaz?
S = (SIM) Menoriza oy N = (NZED) N&o memoriza,
* ok %
boFLnc o g Lista oz nomes doz Arguives do dizoo do drive Az !

SEQUENCIA | Funce Memorizavel 2 NXO Velocidade Redutive] - NXG
Esta Funcao formece uma licta do= Arquives de Memdria de DESENHDIS o
de SEQVENCTIAS 2xiztente: no diseo en uzg, ’

Ezta Func®o fard as

Seg

iintes Ferguntasz para FPermitir a zua BRBCUTED

SIELQ~DESERI§KD E RESFOSTASG:

HY

Confirme

& execug

&2 da Funcda,

S = (SIM) Comfirmade ou N o= (NADD) N&o Corfivrmads.,

Dbzarvacio:

1 - Ezta contirmac®o se deve aa fato de que para listar oz
Arguivez ., o Desenho que estiVer{na Tala (VRAM-TELA = VRAM -~
CORES) zeri apagado. )
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2 - Terminada a listagem dos nomes dos Arquivos, presszione uma

tecla qualquer e novamente cera apreszentado
direito
tela, caracterizando «que O zistema
receber o comando de qualgquer uma das fungdes
a esta opglo "4 - MONTAGEM DE SEQUENCIAS.

interrogac%o cintilante no extremo

o sinal
inferior

de
da

pronto fFara
partinentes

3 - Caso n%o exista nenhum Arquivo de Desenho ou de Sequéncia,

aparece ao lado do sinal de interrogagso,

erro.

Obs: Se no seu computador esta furncao n¥o

um aviso

de

aceita pelo

simples pressionamento da tecla & ent8o use SHIFT + ¢

que resultaria no simbolo de TIL.

o

..._._..-...—_-—-——--———————----_...__—..-_-.___-.—--———-———--.-.._—..___.._---——--.——-

1 SEQUENCIA | Fung8o Memorizavel 7 SIM t Velocidade Redutivel ? NAU

__.__._...__—___.-__-———_---————-———_—-————_———-——-————-—..__.

Esta FuncSo copia de uma vez, toda a Memdria
para a Membria de Trabalho 1 e, toda a Memrdria
para a Meméria de Trabalho 2.

de Video VRAM-TELA
de Video VRAM-CORES

Esta Funclo fard as seguintes perauntas para permitir. a sua execustos:

SIGLA-DESCRIGAO E RESPOSTAS:

* - Confirme a execug3o da Fungado.

i

X
iy

S =

Funysio: E

(SIM) Confirmado ou N = (NXQ) N&o confirmado.

- Memorizra ezta Furclc rna Meméria de Sequéncias?

(SIM) Mzmoriza ou N = (NAOD) Ngo memoriza.

* k%
: Cobertura Espiral na Tela H
§ 5 s = i o e e i o Sl 5 S e o o ) I = S e v o = e SRR SRS T !
! Func%o Memorizavel ? SIM | Veloridade Redutivel 7 SIM |

SEQGENCIA
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Ezta FQngzo executa uma Cobertura. de  dozepho ha tela de forma
Ezpiralada tante ne =entido de dertro para fora como 1o ferntido de
fora para dentero da tela com oy =M a entrads de deszenbo e =om  formacg
diferemtesz Quanda ao centro da eseiral,
Ezta Funco farg &= zeguintes Ferguntas parg Permitir a =zua 2recusin

SIGLA-DESCRICAD E RESPOSTAS:

MS - A espiral sera maltip a (Varios Tentrosg simultéreos) oy Eimples
(= um Centra) 7

M

"

Miltipla. Necste C&E0C & &rea para atuaclc das €sSpirais &
automaticamente fixada en toda & tela e & Préxima Fargunta
naoc seri aprecenrtada. -

5 = Simplez: Nezte caso = ezpiral terg um Griico centro,

LF = Gual & direc&o. da cobertura &=piral na tela”

[+ = Dpea Dantr s PRara fora,
F - De Fora para dentro.

... - (QUADRINHOS) fuantos centros terd o aefeito ezpiralado?
= Dois centroszs,

Guatre Centrogs.,
= Dazazejg centroz

D S (]
H

]
T
0]

: Respondida ezta perguntsa 8T dua=z Proximacs Perguntas g
&S apresentadas,

P T - Indique O canto ezquerdn sSuURerior do limite da adrea onde deveryg
atuar o efeite Ezpiral de um Gnicao centro. Use a= teclaz de
direz&o para Fozicionar a cartoneira Cintjlante e entéo, tecle
Return para Cconfirmar s POz ic&a,

Fo

- - - Indique o Canto direito infericr do limite da area onde deverai
atuar o efeito Ezrpiral de um Gnico centro, Uze az Leclaz de
direzdo para Fozicionar a cantorejyg Cintilante e entso, tecle
Feturn para confirmar & POZ1C&D,

Et - Entyia dezenbg ma Ezpiral ™
S = (SIM) Entra.
Noo= (NZD) N&e entra. Nezt Caro, &z  dyac Prdximas Ferguritac

=
Nao =&n arFrezentadaz & a Furcso « 2xecutada,

Pag: 021



<CSC> CRISERCOMP - INFORMATICA <A.A>

MSx-ViDEO - VERSXO 1.1

12 - De gqual Memdria =zaira o dezerho?
1 = Meméria de Trabalho 1.
=2 = Memdria de Trabalho 2.
2 = De ambaz az Memdriaz de Trabalho 1 e Z considerandc a

Meméria e Trabalho 1 com O contagds dos pontoz do das=nho
e a Memdria de Trabalho 2 <com o conteudo daz cores da cada
ponto do  desenho (cvpiaz  da  VRAM-TELA =& VRAM-CORES
rezpectivamente) .

Obz: Se o afeito Ezpiral for com maiz de um centro, a Ppréaxima
paraunta ndo 4 apresentada & & Funcdo é executada., ©Caso
cormtraric, & moztrado o corteldo da Memdria de Trabalho
rezspondida hesta Fergunta.

S | -~ Indique o canto esguerdo superior do limite da Area a =entrar
—om o desento. Use az teclas de direc8c para pozicionar a
cantoneira cintilante e entio, tecle Return para confirmar a
poslgAaD.

Obsarvazdo:

1 - Ezta paraunta ndo sera apresentada se quando da indicagao

do“ limites da ares, terham =ido  indicados 03 limites
maximoz da tela (a tela toda).

2 - Feilta a confirmag8o, mnovamentse aparece o dezenho  que
e=tava arbteriormente na tela que foi zubsztituida para que
hau\esze ezta marca;do de limites de &reazs &, a fungdo @
exactada.

M - Memoriza esta FungXo na Memdria de Sequénciaz?
S = (SIM) Memoriza ou N = (NXD) NEo memoriza.
* ok *
Frguz&o: F o3 Troca VRAM-TELA ouw COR ZOM Mamoria A= Trabalkho 1 = 2 H

COSEMOENTIA | Furzdo Mﬁmorlgdvel 7 NAD | Velocidade Redubivel 7 NXD H

Fzta Fumngfo parmibe a troca de canbeddos entre az Mamidriazs de Video
(VRAM-TELA ou COR) a az Memériaz de Trabalho (1 ou 2

Fzta Funz8io fard az saguintas parauntaz para parmitir a suJa B CUC RO
SIGLA-DESCRIGRD E RESFOSTAS:
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12 - Bluyal g Memdér § 5 O 1) Trabalho & Zop- Lrocada?

—
!

Memdy § 5 e Trabalihn 1 oy 2 = Memdéria w2} Trabalbe 2

T - Dual_das Memsrigs da Vi{deg & Zwap Lrocadas

T = Memar iz de Vidag VRAM-TEL & (cortém o Fontos que formam un
desemho).

C = Memdr i » de VIDEQ VRAM—CGRES (Comtén 8% Corez que 1luminam
RE pontoz g d&senho).

Obz: Apdsz Fresponder astg Feraunts a Furizgo & 2raecutada,
b = Mamor i gs e2ta Furcdo ma Memdriza e SeqlEnciasy

S = (SIM) Memoriza U N = (NAD) N& o memor sy,

* ok

d Fumg&o: 5 Carregs Aesepbe GRF g talgy
1
12

rOSEQUENCTIA Fumgsa Memorizive] TONACG Velaocidade Redutive] = Nag

SEaFregue Lm dezerho de formate GRF AT
CDRES,

Exsta Furic®a Fermite quae =
Mamdrias e Viden VRAM-TEL 4

(1 1}

Obz: o Piame oo dezerbin A =zer SAUregada mas Memdr i gz de Videg,
obrigatOriamente Tamn g e 3 latras Zando g Frimaejra
letrg ten que zer Y a gz outras dua=s, o FIome prépriamente

Jita, Exempla, YAl.BRP
Exzta Furc&@o farsa A% =Zeauintes Peraurtaz para Fermitir a =i, EXecus o,
GIGLQ“DESCRI&KD E RESFOSTAS,

(s - Egal oo Mome  de Arquiveo que Cortém o dezanba GRE g E&r carregadeo
Mas Memdr gz d2 Vi deny

K= Dmas letras qUE =xo o Pome e refaerigncia do desanpg
(arquivo).

* T Confirme s BEEIUCEHD da Funesea,

S = (SImM) Confirmado 24N = (N MNSo o firmado,

Hfn)

u

: Ezta Confirmac%a e faz MeCezsirig FPOrque o Carregaments
. o
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do desenho GRP, deztruitvdo a Menmdria de SequSnciaz e

haverido intere=se em prez=rva-la, ainda h& tempo para
dezcontirmiar a fFuncio & salvar a Memoria de SegiEncias.

* % %
Vo FungEo: H OO Salva dezenho no disquet :
; 1 s . i o, s B8 5 PR St o e e o e i 5 e s et S ESEE S T -
U SEQOENCIA | Fungfio Memorizidvel 7 ONAD Velocidade Redutivel 7 NXJ |

Ezta Fung3o permite que zaja salvo (gravado) no disqueta uma Jdasz
endérias de Video (TELA ou CORES) ou armmbaz az Memdériags de Trabalho (1
)

Ezta Funglio fard as zeguintes perauntaz para permitir a zua exesiicaot

STGRLA-DESCRIGAD E RESPUOISTAS:

NA - [ual o fnome do arquive (desenhic) Que zerd aravado no dizguete?
v~ Dgas lebtrasz identificar&o azte desenbns no dizgueta

fb=z: O= arguivos oe dezernha tem no  =eu rome a  =eauinte
formagso: Exemplor YEFoo. MYz

Onde . & o rome  dado nesta Furmg&o = z ze
automaticamente a letra I ze ma pProxima  pergunta for
1

rezpondideo 1 oou 2 e, serd a etra D ze for repondido 3.

1 - a2 qual Memdria =zaira o dezentic a =zer salvo (Iravado) .

1 = VRAM-TELA (Memdtria de Video Jgue —ontém os pontos do
desenhad .

(G

2 = VRAM-CORES (Mamdria de Video que conbem  as Oore que

daverdo iluminar o ponbtos do dezaenho) .

Obz: Neste cazo, automaticamente é faita wuma troca entre o%
conbaddos da Memdria de  Video VRAM-TELA e VRAM-CORES
formands o dezernbio um tanto incon mpreancivel e, logo apds a
gravac®co, & feita nova troca reaztabalecendo o dessnho
ariginal. ‘

3 = Memdéria de Trabalho 1 e 2 ruam Unico arqQuivo.

a forma podﬁ estar contido neztas Memarias uma oodpia

Ob=z: Dest
daz= Mamdrias de Video VRAM-TELA e VRAM-CORES
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respectivamente cu duaz Memdriaz dJde Video VRAM-TELA (dois
dezenhoz nas Memérias de Trabalhe 1 e 2), o que faor
naecessario.

* - Confirme a execug¥o da Fung&o.

S = (SIM) Confirmado ou N = (NXD) Nio confirmado,

* % *
i Furnz8o: I 0 Dazativa Sprites !
i 1 t
1 ettt e kit ittt '
VO SEROENCIA | Func®o Memorizavel 7 SIM | Velocidade Redutivel 7 NAQ |
Ezta FuncXo dezativa oz Sprites Especiails de  indicag8o. Sua
exacuclo =6 ¢ percebida  quando da execucio automidtica de uma
SequErcla.

Ezta Funclco fard a seguinte pergunta para a sua memarizagio:
SIGLA-DESCRIGAD E RESFUOSTA:

MS - Memoriza ezta Funcfo na Meméria de Seqiénciacs?

il

S o= (SIM) Memoriza ou N (NZD) NEo memoriza.

Carraga arguivos MSH-VIDED rnaz Meamnsrias H

Func8o permnite qus  un desaembo de  formabto  MSKX-VIDED, w2 ja

ado wuma das duas Memériaz de Trabalho ou em amba

11! 0’1

=&
=2Ea

Ezta Funglo fard az seguintes perguntas para permitir & sua axaecugdo:

=3~

SIGLA-DESCRIGAD E RESFOSTAS:

NA - Aual o neme do arguivo (desenbo) que deveri =er carregadc do
dizquete para a(z) Memiria(s)7

- Digaz letras (az mezmaz Jue 1dent1f1ratam o nome do dezenho
guando foi =zalvo (gravado).
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IR - Hual o tamanho dezste desented?

I = Irmdividual (=& uma Memdria).

I = Duplo (duazs mamdriaz). Neszte cazo a Funciio £ executada e
mE%o & aptresentada a proxima perad rita

1% - Em qual daz Mamdriaz de Trabalho daeverd Eer carregads 0

desetriho™

1 = Memédria de Trabalho 1 ou 2 = Memdria de Trabaltw Z.

Obs: Resporndida ssta persunta, a Furgao & executada.
M - Memoriza ezta Funco ma Memdria de SeqlEn ciacz”

S = (SIM) Memoriza ou N = (NXD) N&Eo memariza.

* & ok

CFomemes ¥ 0 ;;EL;'A;;E.EZ;’;;_;;;;;.Z..ZQ;; """""""""" :
. L ————— .
VOSERGENIZTA ; Furiz@o Memorizavel 7 NEO | Vel idade Redutivel 7 NXO ;

U

Effa Frrnz 8o peemibe e zaja =salva {(aravada) no dizguets a Mambria
qQuEncia atual. :

5
h'

d

i

ll

Ezta Funglo fara as zseaulirtes parguntazs Fara permitir & =ua R el B [k U’
STEHLA-DESCRIGAD £ RESPOSTAS:

MA - fual o mome do arguive no qual ssrd zalva {(aravada) a atual
Mamar ia de S=qglSrcias?

~ Duasz lety que identificaraa ezta Mamdria de Sequ@ncias

-t
e disquete

fhs: O rmomes  dog  arquivos  de Sequadnciaz  tem & segulirte
formagdo: Exemplos YEF x>t . SEQ

Orde ws & o momne dado nesta Fungdo.

* ~ Confirme a ewvecusz®o da Fung®o.
g o= (SIM) Confirmado ou N o= (NAD) N&o confirmado.
* & *
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N
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Furgao: L Carreaa nhova Memédria de SeqiEncias H
b e e et e e e e e e —m —— s v - o i o -~ —— e > S e mm e e e T T wm wm T s e o a S S S M S s o e =
SEODENCIA | FungSo Memorizavel 7 SIM | Velocidade Redutivel 7 NAOG |
Ezta Funclc permite duasz formaz distintaz na sua exe2Ccugio:  uma

A

mamoriza = axecuba o
uma Mamdria de

outia, Man
(tramzcporte do dizgquete para = mendria) de

vitvda oo disgueta,

fard az seaquintes perauntas para permitir a sua BXeCUCA0:
RESFUOSTAS:

Ozl o nome do arquivo (Sequa@énciaz) que devera zer carregado na

Mambria? .
Az que identificam o rome da Sequincia, as
quandn da sua gravagdo.

maszmas usadas
Memoriza =2=ta Furg8o ma Memdria de Seqi2ncias?
S = (SIM) Memoriza. Neste caso n3%o & aprezantada a Préxima

peraunta.

M (NXID3) NE&n menoriza.

Confirme a execusfo da Fungio.

Cenfirmado. Neste caso 00 argulveo e SequSnciaz o2

rma Memdria.

S o= (SIM)

carreqado

Moo= (NADH NEo conmfirmado.

Obz: Fzta confirmagdo == prende ao fato de que ao ser carregada
outra SeqlEmcia, o conteddo atual na Mendria de SeadEncias
coréd deztruido e. = for o cazo, =zta &€ a Cltima chance
para salva-la.

* k *
Framg®a: Mo Fauza Froaramada i
i e ettt i
SEGDEMTTIA ! Func®o Memorizdvel 7 5IM 1 Velocidada Redutivel 7 NXO |
Fzta Fung@o permnite quse s2  Cr12 Una Fausa durante a execuslo
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automatica de uma S29ué&ncia.
Ezta Fung3o fard as seguintes perguntas para permitir a sua
memnorizagdo:
CIGLA-DESCRICAD E RESFOSTASS
A - & Pauza teré& controle Marual ou Automatica™ -

M = Controle Manual. Dezta forma, quando na execuglo da
Sequé&ncia for encontrada eczta Funcgo, o sistema ficarad
aguardando que se tecle uma tecla qualquer para Fungdes.
Nezte cazo n%o & apreszentada a préxima pergunta.

A = Controle Automatico. Deszta forma, quandc e  execugdn da
Sequancia for encontrada eszta Fumzao, o ziztema fara uma
Fauza cronometrada nos cegundo:z Aue forem 1indicados na
prdgviima  pergunta e, pazzado este tempo, a execus 80
automatica da SequEncia de Fungdes, se3lus normalmente.

RO - Quantoz segundoz de Pauza?

s — Um mamero variado de 1 a 99.
o/ — (Nota Muzical) Deseja sinal sonoro durante a Fausa?

& = (SIM) Dezeja ou N = (NAO) Ndo dezeja.

S = (SIM) Memoriza ou N = (NAJ) N%o menoriza.

* ¥ %

Do Fumg&os N Modifica Sequincias :
' | e mmmmmEmm e EEEeee e — e - o osesoSmoSCToSSSssEmEoTE T !
: Velocidade Redutivel 7 NXO

SEQGENCTIA |

=
= L

E
Fung

Frasa
Jue e

'

&
<
S

W Q

b

=]

=
=

Fzta Fungico fard a

SeqUamIia

aguinte pergunta para & zUa exeucaT;

CIGLA-DESCRIGAC E RESPOSTA:
+ - renfirme a swemuiood da Fungao.
¢ = (&IM) Conmfirmado ou N = (NAD) N¥o conmfirmado.
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Obz: Ezta confirmac3oc ze deve ao fato de que a execugdo dezta
Funs&o desztruird o corteudo daz Memdriaz de Video VRAM-
TELA e VRAM-CORES e se for o cazo, ezta ¢ a ultima chance
para salva-las.

OPERAGAD DA FUNGAD

Apézs ter zido confirmada a execuglo deszta Fungdo, aparecera uma
relaclc de opglez e o sistemza ficara aguardando gue seja  teclado o
mamero relativo a uma das opglies e, dependendo da op¢gadc escolhida,
outraz perguntas %0 aprezentadaz. A seguir mostramos a descrigdn e a
farma de operar cada uma das opgbes abaixo relacionadas.

1 - INCLUSKO
2 - EXCLUSAKO
3 - ANULAGXO
4 - LISTAGEM
S - FINALIZA
1 - INCLUSZXO: Eszcolhida ezta opg3o, & impresseo 1> na tela e @

perauntado qual o numero da fung¥o. A resposta devera <ser um numero
maior que zero = igual ou menor que o« numers da  dltima fung8o na
Sequéncia, mostrado na tela.

Rezpondida esta pergunta, a fungdo indicada & listada e, €
znlicitada uma confirmagao.

Se mE&o for confirmado, o siztema torna & apresentar & relag8o de
- .
ce for confirmado, o zistema, o sistema moverd todaz az fungles a
partir daquela indicada, em uma poziglo (ordem) para frente e no seud
lgar, & criada uma fung&o de rome Fungso rpara Inclusaoc.

Memdria de S=guEncias eztiver lotada (55
. & Ultima serd perdida.

[t}
o
w
[y
L
w N
~
a

2 - Se houver na S=qla&ncia uma (ou mais) fun;an (Bez) d
Repeticsno (Furclo C), oz seus controlez ficardio errados
neste cazo, Serd necezsario  exclui-la(z) e  inclui-lal(=
para nova proaramacdo doz zTeus controlesz.

-~ 0 n

=4

oo EXMCLUSAD: Ezcolhida esta opg&o, & MARre2szzE0 S e & perauntado
auzl o mumero da fungBo. A rezspostea devera Ser  um faumero malor que
sere 2 iaual o nEror que o namero da wltima func&o na Seguaéncia,

mastracdo ma tela.

Rezpondida esta peraunta, & fumg®o 1indicada € lictada <. ¢&
zolicitado uma confirmagio.
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S for confirmado, o sistema moverd todaz as fungiez &
crds ima Fungdo dquela indicada, uma goz1gEC (ordem) para tra
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=
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% for confirmado, o istema torna a apraz=ntar a relaz8c e

m

partir da
z

Obz: Se houver ha  Sequ@ncia uma (0J malg) furgio (Bez) de
Repetigdc (Fungdo £y, oz seus controles ficardo erradoz =
mezte cazo, Terda neceszdrio ewclui-la(=s) e irzlui-la(=s)
para nova programagdo Jdos Saus controles

3 - ANULACAD: Ezcolhida esta orgio, € imprezso  <3> e perguntado
aual o Aomers da funcdo. A resposta deverd ser  um  Namero  maior  Jue
care 2 iaual ou menor que o Pamers da Altima  funcio na  SequEncia,
moztrado na tela.

Fezpondida esta  peraunta, a fungao indicada & ligstada =, &
znlizitada wuma confirmagdo

G 3o for confirmado, o siztema torna a apresentar  a relacio d=
OEEDEE,

Se f

rrome Func&o Arulada e

or confirmado, ta fung8o indicada & memor izada outra fung&o de
v 5 2o, quands  da  execuslio  autondbica da

a
Gequéncia, estazs funglies Zerdo ruladaz (sem exscuglc alguma).

Mnd111-ar&n e SeqglEmcias 2 borna a cintilar o
oot

[t

[T W l"l
ERI=T1} s
NOTA:

[l

e
“ada

=

twz

LISTAEEM: E=colhida esta opclo, € imprezs £4> e perguntado
ndamero da funcXo. A resposta deveré Zar  um mamero  maior Jue
igual ou mErnor guse O twamera da altima furez&o Na& SegldrmTia,

e tela.

1 nEtr SE
e

=
I:l‘lie

o da func&Eo, presoionando-=e gqualquer tecla, Lorna &

a Fung&o de

ir de  interrodagzdo
amo inferior da  tela, caractarizando qQue aezstd  pronto para
o ocomandn e qualguer wma das Fravzdas prertimantes a opcdoc 4
ia=.

o

FINALIZA: Ezcolhida ezta opglo, o ziztema encarr
zinal

Az Sequanciaz gue forem modificadas com & ORGAHO i - Inclus&o
Faceben um  tratamento  especial. apds o encerramento  Jdesta
FurcXo (Modificagdo de Sequencias) da seguwinte forma: Cada rova
furno&os quee for comandada,  ==rd  apropriada (memorizada) na
Sequgncia,. sobre az Fungdes para Inclus&o. Dezta forma, pode-se
praparar a inclus8@o de NoVvas functes. Se durants  a eRCUCED
automatica de uma Sequéncia  for ence errada uma Fungdo para
Iri-luzso a execusrXo & encerrada e O ziztema habilita novamentea
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o sinal cintilante de interrogfagdo. Desta forma, se a

fun;do

que ze pretende incluir depende de paridmetrosz como limites=s

Areaz,. cores & oubros, a Sequdncia gue fol executada

permite que se obterha ecztes pariametiros
e &

construindn & Sequgncia PARSE0o-a~Paszs0 (fun3au-a—fumgdo)

até al
camo =e eastivezzenos

de

i,

-

EFzta Funcd3o parnite gua e apagus 2 ac=rda a
zse plzcando.

Ezta Funglio fard az sedl

SIGLA-DESCRIGED E RESFOSTAS:

3

e - Iuantas vezes devaerd plscar?

wre = U ndamero entre 1 e 99.

1

A,

o/ - (Nota Muszical) Deseja sinal zonoro ertre cada pizcadar

i)/

(NXQ) MNo dezeja.

fi

S = {SIM) Dezeja ou N

Rezpondida esta peraunta, a fungdo & esozoutada.

Obe e
s - Memoriza ssta FungXo na Membdria de Saqlgnocias’™

= = (SIM) Memoriza ou N = (NADJY N&o mernor‘iza;

iintes perguntaz para permitir a sua execusho?

o+
¥
Pl

ca Fung@o permite que a tela seja limpa & as
preto para a cor de fundo e branco para a —or doz caracteres.
Esta Funglo fard az seguintes perauntas para permitir a

STIGLA-DESCRIGAD E RESFOSTAS:

caores s%o fixadaz

Pag:
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* - Confirme a execu;¥s desta Fungdo

(i3]
n

(SIM) Confirmado. A fungdo & executada.
N = (NXD) NEo confirmado.
Obz: Eszta confirmagdo ze devs

avbtiver na tela, serd de
altima chance de salvéa-l

MS - Mamoriza esta Fung3o na Memdria de Saqisnciazs’”
S = (STM) Memoriza ou N = (NAO) NEo memoriza.

Fung&os

CSERGENCIA | Func®o Memorizdvel ¥ SIM | Velocidade Redutzvel T ONED

Ezta FurgXo parmite gue se Movimerte um desenho  contido  numa das
Mamérias de Trabalko 1 ou Z na outra Maméaria de Trabalho 2 ou 1 e, =2
for es-nlhldn a oprio de impress¥o simultdnea na tela, e=zta Fungo
dard a ilusi3o de gue o desenho sotd =&  movendo de  wum lado para o

ot Horizontalmente.

mn

Ezte Func3o fard az seguintes perauntas para pernitic a sua execugRo:
SIELA-DESCRIGAD E RESFOSTAS:

12 - Em gual dasg Memérias de Trabalho cserda feito o Movimenrto
Horizontal™

1 = Memdria e Trabalho 1 ou 2 = Memdria de Trabalho Z.

£D - Para qual direc®o serd o Movimanto?
E = Para & esquerda ou D = Fara & direita.

... - (MAarios Fontos) GQuantos porntos (pixel torizontal) dever&o ser
movimentados por vez’? “

[y
I

Doiz pontos pOr Vez.
Oito pontosE por VezZ.

it

Um potto por vez.
Guatro pontos por vez.

i

O N

4
i
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Obss Dependernds da velocidade, tamatihn da ar
movimentada e 2feito vizual pretendido, pode-
destazs quabtro reszpostas. Sugerimozs exparimant
da memorizagio definitiva.

A execus¥o da Fung®o deverd zer de um  unico movimants ou  de
todoz o5 movimentosz para a arsa delimitada?

U = Um unico mevimento. Dasta forma, quando a Fung@o for
executada, ela serd encerrada logo apdz ter szido feito o
primeiro movimento da Area Jdelimitada para a Fung8o.
Azzim, pode-ze mover tudo em apenas um ponto (pixel) rara
3 direita ou para & esquerda.

Esta opclio & usada principalmente quando se dezeja
movimentar um desenho  para wuma po=igdo  cujo  limitador
aeral n%c permite porque este, avanga de 8§ em 8 pontos.

Obz: Ezta opc¥o sd estd disponivel guando o movimento for de 1,
4 ou 8 pontos (Pixel).
T = Todoz o=z movimentozs.

Imprime na tela cada Movimento?

S = (SIM) Imprima, Neste caszso,. normalmente, o contedds da tela
& id&ntico ao conteudo da Meméria de Trabalho onde sera
exacutado o Movimenta Horizontal.

N = (NAD NZ%o imprime. Nezte cazo, o Movimento & feito =6 na
Mamdria e pode ser uzado como wuma copia de Memdria de

Trabalho 1 para 2 & vice-ver=za, tal como limpeza de  uma
pequena drea da oubra Memdria.

peraunita, © siztema moztra o conteGdo da

Ob=: Rezponmdida ezta
& zard aswecutadn o Movimento Horizontal.

Mamdria ored

Indique o canto ezquerds supericor do limite da area que zeré
movimertada. Use az  teclaz de direg8o para posicionar  a
cartonsira cintilamte e ent®o, tecle Returm para confirmar  a
=Ta =S Qi Tw

Ohz: O ndmers contido dentro da cantoneira, indica aqual -
Meméria que eztd na tela para indicasz8o do limite.

Irmdigue o canto direito infericor da &rea que zera movimentada.
se as teclaz de diregdo para posicionar & cantoreira

1
Il‘
-.{:’r.
ne
Q

cintilante tecle Return para confirmar a pozigéo.
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Obs: Ouando for executado o movimanto Com impressdo zimulténea,
a imprezcs%o & zempre feita de toda a extensdo do video ou
zeja: == a ar=a delimitada for inferior a toda a extenzao

1

orizontal, o Maovimento & feito apenacs na area delimitada
maz a imprezcd%o & de toda a extensido horizontal oo video
do conteddo da memdéria.

' ! ! ] R 2-3:3:2:2 %22 41 R:3:2:
B i e s s v e s t T e ame e o e - :
Figaura: 1 Figura:s 2

A Figura 1 mosztra um exenelo de area delimitada ro quadro metor
=, a Figura & mastra a  &rea afetada pela inprezzao.
FPaortarnto nezt eressirio que o dezenbho ra tela

s=ja igual aon desenho que estd ra Meméria onde a Fung&o

for executada poiz, o desenho que axizshtir fora da &reaa
delimitada horizontalmente apezar de nald ser mavimentada,

& imprezza = parmanece imdvel.

ez Ccazoz, & n

Bual o limite do ezpago horizontal para movimerto? Ou sejas
quartoz ezpagns de & pontos deverfo zobrar no Movimento?

i

i
il
ar
nou

setas de Jdiregd3o para posicionar o limitador cintilante
ent&n, tecle Returr para confirmar a posigo.

Exte limitador reduz o campo  da  movimentac&o apesar o=
teda Ares a T movimenbada como Do e<enplo a Teauirs
Figuras 3 Figura: 4 . Figura: 3
] 1 ] ) ¥ 1]
1 t 1 ] ' ]
MOVIMENTOS) ! i ] i
1 ] 1 ] + (]

] + ] 1 ) ]

L | Lo
Supordo-se que  a intengio  =eja movar & Area (Figuras: 3
totalmente para & ezquerda, bazta que e posiciona o limitador
ha mesma Posicio da cantoneira direita = o reszultado zera a
palavra MOVIMENTOS dezaparecer na cantoneira da azquerda
(Figura: 4) devido ao movimanto 21 ARE] diresdo. Se

EOSiCionarmas O limitador uma pozigoartas da cantoneira da

direita, o rezultado sera a =zobra da letraz & (4ltima letra da
palavra MOVIMENTOS) na area, movimentada, junto & cantoneira da
ezquarda (Figura: 5) devido ao movimento  em  Sua diregdo

limitado am una sobra de uam espago.
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Entra desenho no espazo vago pelo Movimento?

N
H

(SIM) Entra. Dezta forma o eszpago 4due fica vago pelo
Movimento Horizontal, serd presnchido com wm dese\ho Juie
obrigatdriamente deveria eztar na outra Memdria de
Trabalho.,

N = (NAQ) N&o entra. Desta forma o ezpago que fica vago pelo
‘Movimento Horizontal, ficard limpo e, nest azo, asz tresz
prédvimas perguntaz  nEo %o apresentadas, a Funglo e
executada e & faita a pargunta zobre a memorizagdo.

D

an

]

Irverts pontozs (pixel) do dezenho qua val entirar?

SIM) Inverte. Desta forma o dezenho gue vali antrar  no
paca vaao pelo Movimento Horizontal, ser&  invertido ou
jas
't

1
i
/‘\

£

o o2 @ ponto iluminado Zara ponto apagado = Vice-

N = (NED N&%o inverte. Desta forma o desenho que val entrar no
ezpass vago do Movimento Horizontal, =zeri copiads tal como
1d e=zta.

Oh=: Rezpondida ezta peraurnta, o sziztema moshra o contelGdo  da
outra Mamdria.,

Indigque o canto eszquerdo superior do limite da area que entraré
ren espaso vadn do Movimento Horizontal, que zerda  axecutado na
coutra Meméria. Uze az teclaz de diregdo para posicionar a
cantoneira cintilants & ento, tecle Return para confirmae  a
pOslCao.

Obz: 1 - O muamero comtido denmtro da cantoneira, indica  qual a
Memiria gue eztd na tela para 1nd1uag§0 g limita.

= Exztza Area paermnanecsri iralterada polsz, prezta-z=a

apenaz para s=2r copliado ma outra Memdria,

2 - Se %o for necezsaria & apresentag¥o  da  précima

peraunta (o zistema Jdecidird), o sistema torna a mostrar o

corteuds da tela (do imicio da Fungdo), & Fungdo =zera

axerutada @ serd apresentada a pergunta sobre memorizagdo.
Oual o limite de linhaz para frazez de caracteres de tamanho

ot
1Y

fMbz: 1 - Esta peraunta =& zerd aprezentada ze a arsa onde =zari
executada a Funcdo, tiver o tamanho total de uma linha da
tela o =zomaente uma lirmka na sua extenclo vertical.
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opgdo facilita a movimentasdo de grandes

2 - 0 wso dezta

frazes que necezsitam maiz de uma lirha &, devam aparecer

MmO espaso de apenaz uma linha na Memdria onds =a

processarid a movimentagao.
Jza az telaz de direcXo para posicionar o limitador oda linha=z =2

artiio. tecle return para confirmar a pozigaoc.
e e e R ! 'ESTE & UM EHEMPLO DE COMO
: : ‘USAR O LIMITADOR VERTICAL
e el daddadin { TFARA LINHAS., Lo !

Figura: & Figuras 7

Considerando-se o limite da Memdria 1 tal como iluztra a Figaura
£ & que se tenha ma Meméria 2 a ilustracglo da Figura 7, o
resultado de execusSo zerd um lefreiro em Movimanto Horizontal
como se a linha rna Meméria 1 (Figura €) tivesse um  2zpago de
tresz linhas justapostas.

la

e

Respondida esta pergunta, o sistena moztrard o conteddo da t

52
(o imicio da Fungdo) axecuta a Fungao.

g

t

QUIENC L &

i

Memoriza ezta Funglo mna Membdria de S

S = (SIM) Memoriza ou N o= (NAD) N mamoriza.

J
=
»

Fumnc®o Mamorizdvel 7 SIM Velozidadse Redubivel 7 K

nE0) o dezenho

Memérias de Trabalto (1 ou 2) ou de ambasz (Dezenho na
zantido

Horizonmtal.

Ezta

Fumco fard az =zeguintez perguntaszs para permitir a =u

L=

SIGLA-DESCRICEXD E RESFOSTAS:

Em aual direc&s serid a Cobertura?

E = Para & =ssguerda ou D = Fara & direita.
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Indique o canto esquerdo zupsarior do 1im1fe da  Area da tela
onde zerd realizada a Cobertura. Use azs setas de dJdiregdo para
posicionar a carmtoneira cintilante e»entéo, tecle Return rara
confirmar a pozigio.

Irdiqus o —amto direito inferior do limite da &rea da tela onde
serd rgalizada a Cobertura. Use az setas de diragdo para
Fozicionar a cantoneira cintilamte & ent3o, tecle Return para
confirmar a pozigao.

Ertra dezento com a Cobertura?

S = (SIM) Entra. Desta forma, a Cobertura copia ma tela wum
dezernho contido nma Memdria 1, 2 ou de ambas.

No= (NAD)Y N&o a2ntra. Dezta forma, a Cobertura provoca b
afeito de limpeza de tela tal como ocorre quando esztamos
assizktindo a uma projeglo de slidas & alguém cruza o fFacho

de luz do projetor e & imaaem val dezaparecendo na tela
erguants a escuridio val tomando conta da  tela o mesmo
zerntido Qque a pessoa cruza o facho de luz. Neste cas=o, az
duaz préximaz perguntaz, n¥o s¥%o aprezentadaz = a Fungdn é
exacutada.

e qual Memdria =zaird o desenha?

= Memdéria de Trabalto 1.

Mamdria d= Trabalho 2.

I'e ambaz a=z Memériaz de trabalho sendo que na Memdria |
deverd ter o desenmho (tal coma @ pa Memédria de Video VRAM-
TELA) & na Memdria 2, as corez (tal como é na Memdria de
Viden VRAM-CORES) .

]

[SUR I

Oz Se houver nec
peraunta, nes
Memdria gue =
exaddbadsa 2 &

idade do siztema apresentar a proxima
ponta & mostrado na tela, o contedado da
a 1ha Cobertura. Do contrario, a Funglo é
rezentada a pergaunta zobre a memnorizasio.

Irdigque o canto esquerdo superior do limite da érea que entrard
na Cobertura da tela. Uze az zetaz de direglo para pozicionar a
cantoneira cintilante e ent8o, tecle Return para confirmar a
posiglo.

entada =za, gquandce  da
tiver =ido a tela toda
extremnos maéximos da

u'!

Obz: 1 - Ezta peraunta ndc serd apre
indicag®s doz limitez da tela, est
ol cejar terham ido  indicados o
tela.

n o
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> - 0 namaro contido dentro  da  cantoneira. indica  qual  a
Memétria que esta na tela para indicag®o do limite.
3 - Rezpondida esta pergunta, < s'st ma tarra a mostrar na
tela, o cornteddo antericor (do inicio da Fungdo) e exaecuta
a Fungo.
Mz - Memoriza esta Fungfc ma Memdria de SequEnciaz?
S = (SIM) Memoriza ou N = (NAD) NEo mamoriza.
* % *
FrcSo: S0 Copia VRAM-TELA ou CORES nas Mazmbriaz 1 ou 2 '

SECHOENCIA | Fung&o Mamorizavel 7 SIM | Velocidade Redutivel 7 NAO

Ezta Fung®o permite gue S copia a Maméria de Video VRAM-TELA (quis
cormbdm oz pontos que formam um dezento) ou A Memdria de Video VRAM-
CORES  (guis contém az oores gus deveamn iluminar oz pontos gus formam  um
dezertio Y ma Meméria de Trabalho 1 ou £.

Czta Func®o fard as ssguintes perguntas para parmitir a sua execu;do:

SIGLA-DESCRICADT E RESFOSTAS:

T - [z gual Memdria de Video saird a cdpia?

4
]

Memaria de Video VRAM-TELA.
o Memsria de Video VRAM-CORES.

i

iz - Em qual Memdria zeréd feita a cédpia?

W

1 = Memdaria e Trabalbo 1 ow 2 = Mepdria d= trabalho Z.
TF - A céhpia zerd total ou parcial’?

T =

mhpia botal. Com ezta resposta N30 ser8oc apres = A
rer prédximas perauntas, a Fungdo é executada e aparecara

pargunta sobre a memorizago.

ot
mn

g

o= Cépia parcial.

Vo1 - Indique o carto ezquerdo superior do limite da &rea a ser
copiada. Uze as zetaz de direcfo para posicionar  a o ntoneira

.'1'
[

= = &
-irtilante & ert&c, tecle Return para confirmar & pos ic&o.
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£
- Indique o canto direito inferior do limite da &rsa a sar
copiada. Uze az cetas de diregio Para pozsicionar & cantonzira
cintilante e =nt&o, tecle Return para cormfirmar a pozicao.
Confirmada & posiclo da cantoneira, © sizhema mostra O contaado
da Memdria para onde iréa a chpia da Memdria de Video.
¢ ~ Indigus © canto zquerdo zyuperiar do limite da area  QqQue
pecebard & —hpia. Use as zatas d= diresd&o  pPara posicionar a
cantoneira cintilants e sntIZo. tecle Return  para confirmar 8
posigdo.
Obe: 1 - O numera contido o interior da cartonaira, indica
qual a Memoria que wshd ha tela pava indicac%o do limite.
7 - Sa a chpia & da VRAM-CORES, nat & mostrado © corteudn da
Mambiia Jue val recebar a coHpia poisE BMa intarpratacdo =]
muitco confuza & Mo teria Uso pratico.
3 - Respondida ezta perguhta, o =iztema btorna a moztrar O
conteads da tela(de inicio da Fung&o) e axecuta a Fungio.
MS - Memoriza esta Fungdo na Meméria de Gaql&nciazs’”?
o o= (SIM) Memoriza ou N = (NED) Nao MmEmor iza.
4 ok *
Fung&o: T4 Cobertura Vertical na tela
el B e e e o S s i S 2P T

SEQOENCIA SIM ¢ Vel
Eota Funcio permite qua == cubra uma tela
oot 1dn reama Mandr ia de Trabalhm (1 0w 2y ou
Memdria de Trabalho 1 e corass na Mamdria de
vertioal.
Fota Furngao fara a=z zeguintes perauntas para

STELA-DESCRIGAD E RESFOSTAS:

B - Em que direcio sera & Cobertura®
- = Para cima ou B S Fara baixo.

cam (ou  nEo) o dezenhio
~om amnbas (dzzentin &
Trabalha 2 o sentido

parmitir g =& EueCUgROT
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Irdique o canmto ezquerdo superior do limite da &rea da tela
onde zera redlizada a Cobertura. == as setaz de diregdo para
poziciconar a cantoneira cintilante & =nt%c, tecle Return para

confirmar a pozx;&o.

Indigque o canto direito inferior dos limite da &rea da tela onde
s=rd realizada a  Cobertura. Us az =etaz de Jdirez&o para
FOS1iC1Onar a cantoneira Cln*lldnfp e ent%o, tecle Return para
confirmar a posigdo.

Ertra dezenbo com a Cobertura?

S = (SIM) Entra. Desta forma, a Cobertura cCopia na tala  um
dezenho comtido ma Memdéria 1.2 ou em ambas.

N = (NXD) N&o entra. Desta forma, a Cobertura provoca  Jam
efeito de= limpeza da tela, tal come ocorre 4quando =
abaixa uma persiana de rolo Fmna janela e a pPaizagem  val
dasaparecendo enguanto a zcurid¥o vai tomando conta da
jarmla.

Nezte cazo, as préximas duas perauntas nao %-1a]
apresentadazs, & Funglo é awaecutada = & apresantada  a
peraunta zobre a memorizagio.

e qual memédria saird o desanho que antrara na Cobertura®

1

Memdria de Trabalho 1.

= Memédria de Trabalho 2. -

= De ambaz az Mendrias de Trabalho (1 e 2) sanda que, ria
Memdria ode Trabalbwm 1 devera ter o desantn (tal oomo 2 na
VRAM-TELA) e na Meméria de Trabalho Z az corss (tal como &
na VRAM-CORES.

Obz: Se houver ne temna apresentar a pProxima

pergunta, nezte a na tela. o  conteddo  da

Meméria mue entrard na Cobertura. Caso contrario, a Fungdo

4 executada = &  apresantada a peraunta zobre a

memor izatido.

 do limite da a&rea qQua ertrara
az de direjdo para pozicionar a
ecle Returrn para confirmar a

ITrdique o canto esquerdo SUEario
na Cobertura da tela, Use az et
cartoreira cintilante 2 entdo, t
POSLgAd.

Obz: 1 - Ezta pergunta  ndo zezrd apresaentada  ze, aquando  da
indicackao dos limitez da tela, =3ta Liver sido, a tela
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toda ow =eja: tenham sido indicadoz os extra2moz maxinos da
tela.

27 - O mamero coanmtido dentro da cantoneira, indica  aual a
Mamdria que eztd na tela para indicag3o do limite,

% - Rezpondida ezta pergunta, o ziztema torna a moztrar na

tela o contadds anterior da tela (do indicico da  Fungaos) =
aexecuta a Fungao.
MS - Memoriza ezta Fung®o na Membdria de Seqlds8ncias?
S o= (SIMY Memoriza ou N = (NXD) NE2 memoriza.
* k%
FuneEer Ut Proaramacke de Serites

1 '
SEQOENCIA | FungSo Memorizével 7 SIM | Velocidade Redutivel 7 NAOQ :

Furnc®o permite que se use Sprites Fadronizados rpara indicagao
(] zzuntoz num desenho.

Ac =er comandada pela primeira vez ezta Fung3io aparecae no extremo
ccauardn zuperior da tela um Sprite com o sinal de maiz (+) na cor
branca. Se naauesla posiglo estiver tudo branco, esta cruz ndo zerd
parcebida & e for este o cazo, use a Fungd8o BS-COR  dosz  Sprites  gqus
midda a cor dos Sprites & gqualgquer momento dezejado.

Ao ser comandada pa2la segunda vez am diamte esta Fungo, aparecera
o dltime Sprite uzado manterndo a mesma cor, tamanho a posiglio Jque =6
=2%o mudados se for uwuzada a Funglio I-Desativa Sprites.

Uzando az teclaz de direglo, o Spritesz pode ser dezlocado para
gqualguer posiclo dentro dos limites da tela

Mz Sprites  Padrondzadoz disponivels, 230 acezzadas por  teclas
szpacificas conforms & mostrado no Fainel do teclado (anexoy a aste
M raal) . Fressiome & tecla relativa ao Sprite desejado e este,

el

o
imediatamente zubstitui o Sprite exiztente na b

Ewizhten doiz tamarnboz para o Spritesz. Frezsions a tecla Return o
tamanbtoy do Sprite & modi ficado,

Oz Sprites podenm mudar de cor com o simplezs pPress
BES-20R dos Sprites (tacla da retrocezzo-backspac
prassionanznto, altera a cor do Sprite.

onar da  Fung&o
) gue a —ada
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(=] 8}

i

a t cla de Ezpago
ti do  Sprite,

m

g:
e
o

Fara = ;

Ze memorizar o Sprite, basta gue
e com igto ia
—
Td

¢ memor izado ma Memndr de

=]
» 1
o na tela = seu tamarho atual.

r”

m

=
equl

m

Tiua POl

Além dos Sprites Padronizadosz, nesta Funglo esta habilit

ado  um
ok o recureo ezspecial (&0 memnorizéAvel) qu= ¢ a modificagd

Du] de

desentnaz,

Frezzionando-se a tecla ESC, aparece um Sprite  (que nlo muda de

tamanbho) gue apresenta um  quadrado tracejado. Sayy  objetivo & de,
pozicionar zobre qualquer rparte da tela., pressionando-ze a tecla TAB
s vez, & feita uma céhdpia daquela arex de tala, para dentro do Sprite
& (apdz um outro posicionamanto do Sprite), pressionando-se novamsnte
4 tecla TAR, & feita a tranzfer@ncia do conteddn do Sprite para aguela
area da tela.

Fara encerrar esta Fungdo de Frogramaglc de Sprites, tecles a mEzna
tecla U que também serviu para comandar o inicio desta Fungo.

Obz: Cuanto Az coreas doz Spritez Padronizadoz, quando passar da cor
bramcs para a cor preto, existe a cor  incolor  que  faz o Seprites
tornar-sa invisivel.,

* ® %

b Func&o: V| Exacuw;do automatica de Saeqlancias ;
1 b e e et o e e e e e v - = e = v Tm e e e e e e e L e e m om o = o e e :
COSEQGENCIA | Funco Memoriziavel 7 NAD | Velocidade Redubivel 7?7 NAD !

.,.___.A.._-._____—___..._._..__-_.._..._....._..._..—_..__—......._...—....._—........‘....-_............-.......—....—._..._..._.._..__.._—._...

Ezta Furmydo permite gus zZe
Marmdria de Sequ@&nciaz, de form

m g

wacube as funcdes que  =23h&80 na atual
<

Fzta FungSo fard as ssgauintes perauntas para permitir a sua exeugio:
SIGLA-DESCRIGAD E RESFOSTAS:

* - Confirme a execuglio desta Fung3o.

S = (SIM) Confirmado ou N = (NKD) N&o confirﬁado.

[l
T
8]

m

zta oconfirmacso se faz hecessaArin porgue  a  axecugdo da
SeqU2ncia em =i, poderd modificar o comtedado dazs Membrias
= Trabalho, as Memdrias Jde Vide=o VRAM-TELA = VRAM-CORES e
até a praxima Memndria  de Sequirncias (ze for carregada
tra 5eq4wn-1d) e, =za for o caso, a2sbta & a gltima chance
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Ao zer confirmada a execucdo deszta Fungdo, o ziztema ira exacutar
dezde a primeira fungfc memorizada na Memdria de Sequéncias ate a
iltima.

Sa for encontrada uma Funclo Anulada ezta serd pulada € a execusio
t ia

continua com a proaxima fungdo na SeqldEnci

i f f’n

2 for encontrada uma Funmg®o Vaga ou uma Funglo para Inclus&o, a

swecws®o automdtica & interrompida & torna cintilar o =zinal dJde

interrcaacdo no extremc inferior da tela, caracterizando que o ziztema

BEta promto para o comando  de  outra  func¥o pertinente a opGgao 4
SgUEnclas.

S for teceszario interromper a execusdo avutomatica, pode-ze fazé-
1o de duaz formas:

1 - InterrupcSc com  encerramento  da  execugo automatica.
Fressions gualgu=r uma daz teclas F1, F2, F3 F4 ouy FS.

Obs:  Ercerrada a Fungdo, torma a cintilar o sinal de
intarrogazfo no exbremo direito infariot, catracterizando
que o ziztema =zstid pronto para receber o comando de oubra

fursso pertirneate a opglio 4 Sequénclias,

2 - Interrupclo para pauza nlo programada. Manternha pressziconado
a tecla P oatd gua a execuc%o automdtica para.  Guando
quizer que a execucXo automdtica continue, tecla C.

Obz: Durankts a execucfo de uma Segiincia, ndo axiste rerbiuma
furnc®c que grave gqualausr arauivo nNo dizaquete portanto,
para aumsntar o grau de zeauranga,. durante a  axecugdc da
Sequéncia, marntenha o disquete com o lacre de proteglo
contra aravasdes.

Framz&o: W o Movimentas Vertical na Mendria
1

Ezta Fungfo permite gue se movimanbe un desenho zontido numa  das
Memdrias de Trabalbho (1 ou 2) ma outra Meméria de Trabalho =. se  for
e%cmlhida a opsSo de inprass8o simultinea na tela, =3 ta Furiz8o dara a

14 Yo de que o dezenho esta ze movendo de  um ladoe  para outro
rticalmante.

m

’

Ezta Furnglo fard as segauintes perauntas para Fermitir a sua ’Rxecugdo
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SIGLA-DESCRICXC E RESPDSTAS:

—
ha

(R

T

11

.

Em qual das Memdérias de Trabalho sera feito o Movimento
vertical?

1 = Meméria de Trabalho 1 ou 2 = Meméria de Trabalho 2.

Para qual direg¥o serd o movimento vertical?

-

C = Para cima ou B = PFPara bailxo.

Ouantos pontos (pixel vertical) deveras ser movimentadoz pPor
vez?

i = Um por vez.
2 = Qito pPOr vez.

Obz: Dependendo da velocidade, tamanho da area a zer
movimentada e efeito visual Fretendido, opta-sze POr  uma
das duas rezspostazs. Suger 1moz experimentid-las antez da
memor izacdo definitiva.

A execucdo da Fungio deveréd zer de um  unico movimento ou de
todoz 0z movimentos para & area delimitada™

U = Um unicoa movimento. Desta forma, quando a Funcglco for
execusdo0, ela sera encerrada logo apds ter =ido feito o
primeirc movimento da Area delimitada para 8 fungao
exarcer o movimento. Assim. pode-se mover tudo em apenas
um ponto (pixel) para -ima ou para baixo.

Ezsta opclo ¢ wusada principalmente quandos 38 deseja
movimentar um dezanho Fara uma pPoeiglc cujlo limitador
gzral n&o permite. Ezte limitador, avanga de & em 8
pontos.

Yot
Qi
n
@
8
QI
=
Q
<
ol
3
D
>
ol
0O
BN

Imprime na te

S = (8IM) Imprime. Nezte cazo- normalmente, © contelado da tela
& identico ao contetdo da Memédria de Trabalho onde <eréd
executads o Movimento Vertical.

N = (NAD) Nxo 1mprime. Necte caco, O Movimento ¢ feito =6 na

membria =
a memndtle = vice-verza, tal como limpeza de ume Pe3UeEna

i
pods ser usado Como una coHpia de Memdria 1 pPars
tra Memdria.

drea da ou
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Ubz: Respondida ezta pergunta, o Ziztema mostra o conteuds da
Memdria onde zerd execulado o Movimento Vertical.

Indique o canto ezquerdo superior do limite da &rea que ceré
movimantada. ze a3z setaz dd2 direc8o para pocsicionar a
cantoneira cintilante e ent8io, tecle Return para confirmer a
POTICAO,

Obes: O numera contido dentra da cantoneira, indica qual &
Memdria de trabalho que =ztéd na tela para indicac&o de
limite=.

Indique o carnto direito inferior do limite da &rea que sSera
movimentada, W=ze az teclaz de direc3o para pozicionar a
cantoreira cintilante e ent%o, tecle Returrn para confirmar a
=Tk L Lall

Obs: Quando for executado o Movimento com impres=%0 simultarea,
a imprezdc & zempre feita de toda a extenzSo do video ou
seja: e a area delimitada for inferior a toda a extensdo
horizontal da tela, o movimerto & feito apenaz na area
delimitada maz a imprescsdo é de toda a extensdoco da tela.

[} 1 1 1]
] 1] ] L
! H : H HE:2:2:2:%:2:3:3: % M HE*2: %
ettt 4 : L mme e H
Figqura: 1 Figutra: 2

L)

A Filigura 1 moztra um exemplo de area delimitada no quadiro menor
=, & Figura Z moztra a &area afetada pela impresco. Portanto,
restes cazoz. € neceszarico que o Jdesenho da tela zeja igual aoc

dezenhic que 2ztd na Memdria onde & Fungiio e=ztiver sendco
sxecdtada po1z. o desenbio que exiztir fora da ar=sa delimitada,
apezar de n&o Z2er movimentada, ¢ imprezsa e permatiece imdvel.

0]
i
.
Y

ite do espago vertical para movimentagla ou
azonz de 8 pontoz deverdo zobrar no movimanto

lze az teclal die direglc para posicionar o limitador cintilante
2 antéo, tecls Return para confirmar a posigaa. Ezte limitador
reduz ¢ campo  da movimentac&o apezar de toda & area zer

eduz
movimentada como No exenplo & =e=aulr:
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! NESTE ! H i ! MOVIMENTO L

V' MOVIMENTO ] . i R

t ] ] § — - : :
Figura: 3 Figura: 4 Figura: 5

Supondo-se gue a inteng¥o zeja mover a area (Figura 3) dasz duas

linhaz para cima, basta que =e posicione © limitador na mesma
posicS@o da cantormira da direita e o resultado =zerd o texto
desaparecer na altura da cantonzira esquerda devido ao
movimento ser ma sua direg8o (Figura 4). Se pozicionarmoz ©
limitador uma posic¥o acima da cantoneira direita, o re=zultado
zar& a sobra da palavra MOVIMENTO na area movimentada na altura
da cantoreira da ezguerda (Figura S) devido ao movimento na sua
direcSo estar limitado em sobrar uma linha.

Ertra dezemho no ezpace vago pelo Movimento Vertical?

S (SIM) Entra. Desta forma, o zpago <aue fica vago p=lo
Movimetto Vertical, zerd greenchido com  um desentho  Jue
obrigatériamente deverd estar contido na outra MamdSria de
Trabalho. )

(NXO) N&%o entra. Desta forma, o espago aue fica vago palo
Movimanto Vertical, ficard limpo e, neste caszo, az duas
eréwimas perauntas nd3o =¥%o aprezsentadacz, a Furglio &
executada e & feita a pergunta sobre & memorizagdo.

pd
1

Inverte oz pomntoz (pixel) do desenbo que vai entrar?

b = (SIM) Inverte. Desta forma, o desanho que val entrar no
espago vagad pelo movimento & irmvertido ou zeja: o que &
ponto iluminado serd ponto apag@ado 0O vice-versa.

N = (NED) N&%o inverte. Desta forma. o desenho que  vail entrar

no espayn vagao palo Movimernto Vertical =seré copiado tal
como 1& azti.

fbz: Reszspondido esta pergunta, o ziztema moztra o contedds  da
oubra Memdria.

x

quetrdo superior do limite da area que entrara
= Movimerto Vertical que seard executado na

az teclaz de diregfo para posicionar a
hhe 2 entdn, tecle Return para confirmar a

Itdique o canto &
Fe BEPars vago pe
outra Memdria., Us
cantonsira cintil
STul-% Fut-Tul
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Ob=: 1 - 0O ntdmero contido no irnterior Jda cantoneira, irddica
qual a Memédria que =ztd na tela para indicaglo do limite,
2 ~ Ezta drea permansce inalterada pois, presta-ze  apsEnaz
para =er coplado na outra Memdria.
I - Respondida esta pergunta, o sistema torrma a mostrar  a
t=zla anterior (do inicie da FungEco) e a FungiEo =]
exacutada.

MS - Memoriza ezta Funco na Memdria de Seqi@&nciaz?

S = (SIM) Memoriza ou N = (NAD) No memoriza

Fump®o: = | Descontinua a montagsem de uma Funs8o .
)

SEQUENCIA | Func®o Memorizdvel 7 NAO | Velocidade Redutivel 7 NAU

e Dezconbinue a =érise de parountas 2

Ezta Fung8o parmite que = &
rezpostazs de uma funcio e comseglientemsnte, Descontinua a  fung&o que
mztava 2m Prograszo.

Nerbuma pergunta & feita para confirmar a axecuslco desta Fungdo
poiz oao ser comandada, apanas =%0 tiradasz todaz az  =siglas  que
et iveraen na tela e izto, Fode =zer refeito zem  hterhuma  perda de
desarbm ouw de gualguer bipo de Memdria.

i

Se esta Funcl3o for comandada durarte uma invers=8c de conteado de
tela (Exemplo: para  marcar limites rmuma area de uma Memdria de=

Trabalbm) . automaticamaente & feita a reinvers&o.

Ao bérmirm da execucfco dezta Furng3o, novamente o sinal cintilanta
de  interroaagdc aparece no extremo direito inferior da taela
caracterizarmdo que o siztema estd pronto para receber o comando de

gqualauer uma das functies pertinentez a opglo 4 Sequéncias.

Mhs: Cuands informands nome de arguiveozs e, se o nome Liver numa das
cums letraz a lebra ¥, uze a letra mindscula que n¥o €  interpretada
como Func@o e, no nome do arguive, s&2  internamente, autonaticamente
tramzformadas em malduzculas.
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Ezta Funclo permite que ze cubra uma tela com (o n%o) o dezenho
contido numa Memdria de Trabalho (1 ou 2) ou com ambaz (dezsa2nho na
Memaria de Trabalho 1 & cores na Meméria de Trabalho 2) no centido
vartical em Filete=s Hor izontaiz dando a ideéia de uma Veneziana.

Ezta Funclic fara as seguintes perauntas para permitir a zua execugao:

SIGLA-DESCRIGAD E RESFOSTAS:

CR - Em que direcio serd a Cobertura?
. = Para cima ou B = Fara baixo.
S - Indique o canto ezquerdo superior do limite da &rea da tela,

orde serd realizada a Cobertura. Use as setas de diregao Frara
posicionar a cantoneira cirntilante e entSo, tecle Return para
confirmar a pPosigdo.

F i

- - Indique o canto direito inferior do limite da 4rea da tela,
onde zera realizada a Cobertura. Uzez as zetaz de diregaoc para
posicionar a cantoneira cintilante e ent8o, tecle Return pPara
confirmar a Pozig8o.

gr -~ Entra desenhc com & Cobertura’”

S = (sIM) Entra. Desta forma. a Cobertura copia na tela wum
decenho contido na Memdria 1,2 ou em ambas.

Moo= (NEQ) N&o entra. Desta forma,. 28 Cobertura provoca Wm
afeito d= limpeza da tela, tal comc ocorrve Quando E£€
abaixa uma perziana (l1&minaz horizontaiz) de uma cortina
numa Jjanela & a palisagem  val desaparecendo em Varios
filetez horizontaic erquanto & escuridio vai tomando
corta da Jjanela. Nezte cas=zo, a= préximas perquritas n&o 530
apresentadaz & a Funglo & exeacutada.

12 - D gual Menmdria caird o dezermhio que entrara na Cobertinra™

1 = Memdria d=2 Trabalho 1.

-z Memoria de Trabalho Z.

% = De ambaz az Memorias de Trabalho (1 e 2Z) =zendo 2ue, ha

Memdria de Trabalho 1 dezvera ter o desenkio (tal como € nNa
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VRAM-TELA) & ha Memdria de Trabalho 2 az corez (tal como @
na VRAM-CORES. d
Obz: Se houver necessidade do sistema aprezentar a Frédxima

peraunta,. neste ponto é moztrada na tela. - o contedado da
Memdrizs que entrard na Cobertura. Caso contrario, a Fungdo
4 executada = &  aprezentada a petraunta zobre a
mamor izas&o.

Irndique o canto esquerdo surperior do limite da &rea que entrari
ha Cobertura da tela. Use as setaz dJde diregdo para posicionar a
camtoneira cintilante e ent3o, tecle Return para confirmar a
pPOsigan,

Obz: 1 - Ezta pergunta n%c cser& arpresentada cse, quando dJda
indicac®n dos limites da tela, eszta tiver <=ido, a tela
toda ou zeja: tenham sido indicados os extremos maximos da
tela. :

2 - 0 namerco contido dentro da cantoneira, indica qual a

Meméria gue estd na tela para indicagd8o do limite.

4 - Rezpondida esta pergunta, o ziztema torna a mostrar na
tela o conteado anterior da tela (do inicio da  Fungao) e

executa a Fung&o.

Memoriza esta Func2o na Memédria de Segqldncias?

S = (SIM) Memoriza ou N = (NAD) NZco memoriza.
v * * *

e e e e o o . o e = e tim o = e - = hw e T Wm = m e m e e e B TS ST ST SR m o S os me e e e e S S e e e e

SEMGENCIA ¢ Func&o Memorizéavel 7 NAO ! Velocidade Redutivel 7 NAO |

E=zta

=

a Funclo permite que se liste na tels (ou também na impreszcora)l,
terminada Memdria de Seqldncia de Fungdes.

nc&o fard a seguinte peraunta para permitir a sua execugao:

STGLN- DESCRICAD E RESFOSTA:

Comfirme & evecugio dezta Fungao.

& = (SIM) Confirmado. A fuhcto ¢ evecutada.
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N ="' (NXD) N&o confirmado.

(bz: Ezta confirmagfo se faz neceszarico porgue a axacucdo desta
Funcio destruird o Jde2senho qus esfiver naz Memdriaz de
Video VRAM-TELA e VRAM-CORES & a Menmdria ARtual de
seqgqlisnciaz e for pedido para liztar wuma oubtra Membria de
Sequénciaz quse eszteja no dizquete. Por tanto, e for o
cazo, ezta & a ultima chance para zalvi-la=.
Imiciada a execucfio desta Funglo, & apr zentada uma relag&o com
tados 0T momes de arguiveos de SequEncias gue poOr ventura exista no

dizguete e & auir,. sXo mastraddoz tres opclies sobre qual a Seq 'éncia
quiz deveard = liztada e. finalments, 2 aprazentada uma pergunta para
que e defina se a impressdo cerd também na impressoara (além de na
bala).

A listagem & paralizada a cada vez que for completado o rudmero de
linhas disponiveis na tela, para permitir a zua leitura =, Fara gue
prozsiga a liztagem, baszta pressionar gualguer tecla.

Na liztagem, cada furco 4 apresentada com o =2u rudmar o Jde ordem ha
v
SeqiiSncia, seu titulo, zuas perguntas (=ziglaz) a raespoztas.

g poszivel zZe refazer toda uma Memdria oe Segl8@ncia, a partir desta
=zo de perda total no disguete e elém dizto, Permite que
ordem nas funcfes memorizadaz na SegdEncia.

T
ﬁ
o
has 1}
5
>
o
Z
O
<
o

Ao zar encetrrada asta Funcico, naovamente aparece o zimal cintilante
de interrogasdo no axbreamno direito inferior da tela, caracterizando
gue o =iztema ezti pronto para receber camnandos de aualguer fung&o

partinents a opsdc 4 Segusncia.

Cb=s A uvltima SequEncia  listada. permanecerd na  Mendria de
seqiEncias ao término da execugdo da Fung&o.

Ezta FungSo permibte que 32 Radiiza a Velocidade Jde ex aordo  de
alaumaz fungBes pertitentes a opgio 4 Seqaérncias

A Ser iticiada =& operacio daesta opT80 (4 SaqUarncias) ,
auteomaticamente oz controles de redugao de velocidade z#o zeradoz para
gz & exacusdo das fungdes,  se Processem da Ffarma maiz rapida

Pag: 050



<CSC> CRISERCOMP ~ INFORMATICA <A.A>
MSXfViDEO - VERSXO 1.1
parmitido pelo sistema.

Se a execuclo de uma determinada func®o aprezentar wum efeito visual
miito rapido e, se essa fungdo for p zzivel de reducg8o d= tempo
(indicados no  quadro  do cabegalho de cada fung3o pela peraunta
Raedutivel?), alterando-se 0% controles o=  tempo, a velocidade de
execuzio da funglo pode ser reduzida.

Uma vez modificadoz os conkroles de reduciio de tenpo, todas az
demaiz funcdesz executadaz a partir de entfo, serdo afetadas pPov sta
redu-&n atd gqus ocorra nova modificagdo Nos cotrtroles de reduglic de

t=m .

:

Ezta Fumglo fara as seauintes perguntas para permitir a =ua exXaCurdos

SIGLA-DESCRICKD E RESFOSTAS

TF - ual o valor de tempo des eJad

vy - Um namero entre 0 2 99.

Obz: N¥%c exizte uma relaglc direta dezte rnumeroc com a medida de
tempo en sTegundos POLS cada furz3o tera esta reducsn mais
o MEROT VEZET Na SUR exXacucso dependendo da zua forma de
procezzamanto entretanto, =zger 1mos qJuie s@jam
axpet inantados tempos pequencs como por exemplo Z,6 ou 15
para verificar ) resultads anteas da memnorizaglo

definitiva.

R - Duantasz vezss repete o btempo TR?
wwe = Um omamero entre @ a Y.
Okv=: 1 - Ezte controle repete o tempo TP mo  Numero da vezes

dezejado. Se for respondido @ ou simplesmaente Reburn, O
tampo TP zera processado somente uma veX.

7 - Rezpordida esta perqunta, & Fung#o & executada = a
partir dai. todas az demals furnciies qQue Z&RO paszsivelis dJde
redusiio de tempo, ezLar@on Submetidas a =ztes controles  de
=L (B Dk Tl

Ms - Menoriza esta Fung®o na Mazmdr ia Jde SequeSncias?
G o= (SIM) Memoriza ou N = (NXO) NZo mamoriza.

* ok *
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Func&oc: / | Encerra opci%o de Programac8o de Sequé&ncias
= s <

Fungsco Memorizavel 7 NXO | Velocidade Redut;vel 7?7 NAO

e e e R R i S T e e e S S e e e g ey, s e S o o ) ok st e e i (e S ) e it SR o e

sta Furc%o rermite que o Encerramento da Opglio 4 Seqlénciaz e
tornma a aprensentar ha tela as opg¥es Principaisz do sistema MSA-ViDEO.

Ezta FuncgXc fard a =zeauinte pergunta para permitir a sua execugio:
SIGLA-DESCRIGAD E RESFOSTA:

* - Confirme a execuglc desta Fungao.

S = (SIM) Confirmado ou N = (NAD) Nao confirmado.
Obz: Esta confirmac8o se faz neceszzaric para o cazo de um

comandes acidental desta tecla, poiz se confirmado, todaz
az Memérias serdo Deztruidacs.

I it £ e e R R R el i R et ol sfidh et o d it

Furzlio: - | Muda cor da Frente dos caracterez

e e am . e e e e o o . - = T T me e M —a - e e - . e G B W = e W W e e T M S e am e e

SEGOENCIA | Func®o Memorizavel ? SIM | Velocidade Redutivel ? NXO |

e e e o o i ] A R e o T e e A i ST b sneo e e i T G S Suieen S esasiE e ) e astorim o amammien ST SROaSE

Ezta Funglo Permite que ce mude a cor (na Memoria de- Video VRAM-
CORES) que ilumina oz pontoz de um desenho (da Memdria de Video VRAM-
JELA), chamada de cor da Frente ou de cor dos Caracteres.

Fzta Funcdo fard as =eguinte:z perguntas para permitir a sua SX&SCUIa0:

S IGLA-DESCRICAOD E RESFOSTAS:

CF Qual a primzira cor dezejada’™

v« = Uma daz teclas de cor apresentadazs no FPainel do teclado em
arrexo ao mandal.,

a Sequnids cot dezejada?

1
i
=
-
w
—

2

or ouw Return indicardo que  n&o  havera

5 = Uma daz te e C
o nezts caso. az duaz préximaz perguntasz Y

-
zegLavda Cor e

—et"Q0 arre

a0

- igal & terceira cor Jdezejada’t
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o= Uma daz teclaz de
tercaira cor e,
arrezentadsa.

Zor
heczcte

38 qQuarta caor dezejada”

X = Uma daz teclaz de cor
quarta ooy,
(bs: Estas Corexs

um Caractar.

/\
/N
===\
/ \
Conziderando-ze o €EPago de  doi
COrEs %o combinadaz da E2guinte for
Exemplo: Azul
i Azul i Azul H
I Azl 1 Azul i
v AzZul 1 Azul :
. i Azl Az !
Exemnplco: Arul
Veards
Freta
i Azul i Verde !
I Verde ! Freta !
i Frete Al /
i Azl ! Verde
TF SR Func®o & en toda & tela (1N}

ou Returer
Cazo a

ou Returr

SRO arroptiadas da seguy

indicardgs
Fréxima

indicardo

<- 1% cor
- 23 cor
<- 3% cor
{- 43 cor
is Caractereg
ma:
Evemnplo: Azul
Varde
i Azul | Azul
i Verde ! Verde
I AZ2UL v AZUL
i Verde ! Vearde
Exemnplo: Azul
Verds
Freteo
i amnn
i Azul ' Azul
! Verde ¢ Verde
v Freta o Fpetu
’ ‘ 1 =% ' Tng} ' ‘_ 1 als o
Parcial

Qe

inte forma

Jrie
Pergunta nrsc &

justapostos,

-

Nao

Nn&o  haverga

ho espago de
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T = Toda a tela. Neste caszo, a Funglo & executada = n3o 380
aprezertadaz az duas préximaz perguntas.

P

Farcial.

' T - Indique o canto esguerdo superior do limite da Area onde zera
executada a Furnc8o. Use az setaz de direg3o para posicionar a
cantoneira cintilante e ent%o, tecle Return para confirmar a
Cposig8o. )

F o

= - Irdigque o canto direito inferior do limite da &rea onde serd
sxecutada a Funslo., Uze as zetaz de direglo para posicionar a
carntoreira cintilante & ent3o, tecle Return para confirmar a
== Lud-Tui
Cbz: Apés ter =zido feita a mudanga de cor da Frente, a 18 cor

seri memorizada para posteriores mudancasz de cor de Fundo.
Mo - Memoriza esta Fungdo na Memdria de Sequanciasz?

LN
i

(SIM) Menoriza ou N

(NAG) N&o memoriza.

Frowz&os = | Muda & —or de Fundo

- —

SEQOENCIA | Funclo Mamorizavel 7 SIM | Velocidade Redubtivel 7 Nad

e e e e o o o e o o o —_——— o — - —— A~ Wi it o= e M = e e 4 T WM e e m M ke e = e e e e e me e e e e

Ezta FurngSo pernite qus ze mude a cor (na Mamdria de Video VRAM-
CORES) aque ilumina a ausSncia de pontos do deserho (Memdria de Video
VRAM-TEL&) , chamada de cor Fundo.

Ezta FungBo fard as seauintezs perguntaz para permitir a sua execurlo:
SIGLA-DESCRICED E RESFOSTAS:
R - gyal a cor desejada™

a0 = Uma daz teclaz de cor aprezentadas no Painel do Teclado em

A,

aresan an manuial.

TE - A Funclo & emn toda a tela ou parcial?

8¢
o

T = Toda a tela. Nezte cazo, a Funglio @ axecutada @ ndo
aprezentadas az duas proximas perauntas.
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i T - Indigue o canto ezquardn superior do limite da area onde szera
exaecutada a Funido., Use az s2tas de diregdo para posicionar  a
cantoneira cintilante e ent&a, tecle Return para confirmar a
P03 1za0.
F )
¢ - Inmdique o canto direito inferior do limite da &rea onde ceri
executada a Func&o. Use az =etas de direg8o para pozicionar a
carntoneira cintilante e ent3o, tecle Returrnn para confirmar a
Pos1Za0.
Confirmada a pozigdio da cantomneira, a Funglio & executada.
Cbs: Apds ter zido feita a mudarnga de cor Fundo, esta zara
mamnorizada para pozstericores nmudangas na cor da Frente.
M - Memoriza esta Fung@o na Memdria de Ssql@ncias?
S = (SIM) Memoriza ou N = (NAQO) No memoriza.
* k%
O Furnz&o: NG Muda a cor da Borda (ou Moldura) i
: b e e :
¢ SECGENCIA 1 Fung®o Memorizével 7 SIM | Velocidada Redutivel 7 NAO |
Ezta Furnglc permite gque =e mude & cor  da  Borda (ou oldura) de
tala.
Ezta Fungso fard as =zeguintes perguntas para permitir a sua exedug&os

STGLA-DESCRIGAD E RESFOSTAS:

NN = Hual a cor Jdezejada?
3 - ldma da=z teclaz de cor apresa=ntadas no Fainel de Teclado em
anexoa &0 manual e neste cass a préxima paergunta n&Eo @
aprezentada ouw, bLtecle Retur quz= a cor Teja ezcolhida

aleatdriamenta dura
indicads na précima

S - Dngrantse guantos sasqundos

- Um rmdmero sentrae 1 e

- -

(Mota Musical)

arnte

Dwzeja zinal

Fara
o

amn periodce dae  btempo a

Wi
P
R
peraunta.
ficard variando alsatédriamenta?
93 (zegurdos) .

ZONOrO Ra o medanga
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S = (SIM) Des=ja ou N = (NXO) NXo daseja.

MS - Memoriza esta Furg®o ma Memédria de S2qlaénciaz?
S = (SIM) Memoriza ou N = (NAD) NEo memoriza.
Opbz: Se o zeu teclado n%o for igual ao desenho do Fainel do
Teclado Operacional, uze azs teclaz L-GRA+Y
* k k
1

Fung&o:BS | Muda cor dos Sprites

t
|
1
!
{
{
!
t
i
1
i
1
!
|
[
1
1
I
!
i
t
1
!
t
!
1
t
i
{
t
|
1
t
!
|
|
t
{
!
1
I
|
t
{
[
1
1
|
i
]
i
[}
!
t
|
t

SEQUENCIA | FuncSo Memorizavel ? NAD | Velocidade Redutivel 7 NAEC

Ecsta Func3o permite que s=2 mude a cor Jdos Spritez que est¥o na tela
zejam eles: as siglaz daz perguntaz e as respoztaz de uma fungdo ou,
um Sprite Padronizado da fungdo U,

Cada vezr gue a tecla BS (retrocezso-backspace) for prezsionada, wvma
rova cor & mudada na seguinte ordem:

Branco

FPreto

Verde Médio
Verds Claro
Azul Ezcurc
Azul Claro
Vermelhao E=zcuro
Cianrmo

Vermelho Médio
Marmelho Claro
Amatrelo Escuro
Amarelo Claro
Verdae Escuro
Maqanta

Cinza

Obs: Quando se tratar dos Sprites Padronizados (funglio U), entre a cor
Brarco e a cor Freto pazza a exiztir a cor Incolor tanbem e
desta forma, o Sprite pode Jdesaparecar mantarndo-=2  No MEEMO
lugar poiz. torna-za Invisivel.

(UM

* ok ok

s - EDIGXD DE ALFABETOS
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Ezta opglo permite gue se defima a forma de caracteres que por 3sua
vez, compor8o um determinado Alfabeto.

Ao ser iniado o processo desta opg8o, o siztema aprezenta uma
para que =eja eszcolhido qual dos seiz tamanhos bisicos de caracte
zerd utilizado para =dig8o do Alfabato desejado.

tala
res,

Selecionado o tamanho desejado, & aprezesntada uma re ag& doz nomes
=)

1

dos Alfabetos com este tamarbho que ja exiztem no dizquetes

Fozteriormante o sistema fica aguardando se a zua intengdo e criar

wum rmnvo Alfabeto oz, se pretends apernas alterar um doz Alfabeto=z ja
axishaentes.,

Sague-se uma nova pergunta para que =z=eja  informado o© nome do
Al fabeto pratendido. Apdzs uma confirmagdo, & apresentada uma tela para
adicio de cada caracter (letra ou simbole) do Alfabeto e & partir dai,
az fungdez do indice dezta opg8o pazsam a ser acessiveis sendo que o
ziztema, automaticamente iniciard o process na funglo F - Muda
Caracter, pazsando posteriormente & fungdo &6 9~ Muda Limitador e
finalmente, Fpassard a cimtilar o cursor no interior da arade (matriz)
de dezanbio do carachter, '

zar de eztarem previstoz apenazs seis tamanhos ba=zicoz de
»nra“feres, combinando-se  suaz  proprisedades, pode-=a  obtar outros
tamanbos de caracteresz. Veja como exemplo o Alfabeto de nome YQ224-
T4.ALF do disquets S - Al fabetoz Groszcso: o Cheios (veja no anexo de
Alfabeto=s do dizquates B, TC = 5, Taamnbho 2

Cada caracter definido por  um (D4 mais) caracter chamado de
Caracter de Refer&rncia. Izto permite que vocg defirna um dezenho de
caracter com aspacto de estrela = rescolva batizéa-lo com o Caracter dde
Feferg2rncia-Azterizco az=zim cComo, poderia batizd-lo com gqualguer outro
Caracter de Referdmcia. Oz tamanhoz doz caractere:z de cada Al fabeto
z8n identificados pelo rdmero de pontos (priwel) Qe zt&o0 contidoszs
P izontalmente & verticalmente repectivaments na suwa  conposig&o

=)
arifica & o zsiztemna MSE-VEDED permite oz seguintezs tamanhozs.

24 = 32

—
i
b
B
[N
NS
X

N
B

i
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Nz caracterez quando 380 editados numna te lq para compor wuma tela de
wto, TS0 imprezzoz lado a lads juztapo=zto horizontalmente e por
o w I

t=
is & mecezsArio JuUe Se Preveja umn e3pago vago (zem fpontos) & zua
dlrcxta e na sua parte inferior para que nao fiquem unidos totalmente

quarndo forem 1mMPrezsos Na tela. Somente oz caracteraz de tamarto £ x 8
podem ocupar toda a  zua evtenz=%a korizontal POIE O recurzo= de
impraess&o disponivels para elesz, permitem varics tipoz de apro Ox1Mmagdo
oy de afaztamento entre eles horizontalmente porém, verticalmente eles
fFirar&o unidozs maz, FOr ZereEm pagquennsz, pode ser que izto n&n =Te torne
um problema.

Nnz caracterez com mails de oito pontos thorizontaics, o csiztema
permite  a redefinic8 da extenz3o horizontal de cada catracter
memor i zado com & subtrag&o de ezpacgos de & x B potitos.

te racurso  permite que caractares eztreitoz= tenhamn POt
nig&o, a ocupacdo de um espago também mais eztreito para a sSud
%o permitindo assim, &o £2r aditadn num texto, o ajuste de
re=z jusztapczto=s (horizontalmente), =eja feito proporcional &
an=&n redefinida no momento da sua criagdo.

B0

No cazo de vocgé =ditar a ralavra INICIAR, ce todoe ot caracterez
tlveram a maEma ex stensdo horizontal rezultarda o seguinte:

INICIAR

Se for uzada a redefiniglo de wtenc&o horizontal da letra I,
firard assim:

INICIAR
.

Fara facilitar a zua terefa de dezenhar cada novo caracter,
—uoarinos que antez de editar oz caracterzz d2 um nNovo Al fabeto,
Aezanie cada um Joz =ReuUs caractezrez na Qrade Que mostramos mals &
frente,

Na opglic @ - Impress3o de Dezenhos, vocg pode imprimir o dezenho
padrao XK@ do dizquete 2 que= tem a grads para dezerho de caracteres. Em
arizso an manual, vocg tem amosztra dezta arade imprezza fPara g€

preferir, coplar werograficamente,

Noz dizguetes 4 = © vocgé tem varios Al fabetos prontos  de Varioz
o=zt ilmz = tamanhoz que j& permiten uma boa variedad: dz edicao, Fiob R .
e¢1je tenente, sempre ha mals xn ectilo a Ter Crilado e Zom o au~ilio
dezta opcln S - Edigan d2 Alfabatoz, voso& poderéa criar guantoz =stilos
4= Al fabstoz qQuicser. Veja o caracte' A de tamantio 24 74 defimidoe na
arade.
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MSX-ViDEO - VERSAO 1.1

0= di squafea de Alfabetos 4 & 5 ezto praticamentez cheios. Nelez
vooe pode criar novoz Alfabetos, eliminar (deletar) um Alfabetoc qus j&
swizte ou cimplezmente modificid-1loz mas laembre-se, trabalhe s2mprs Com
az cépiaz dos disquetez de Alfabetos pois azszim, vocog& sSanpre terd a
varsio original do seu ziztema MSX-ViDEOQ.

Fara criar um nmovo dizquete de Alfabetos, proceda & cédpia do
programa AUTOEXEC.BAS 2 de todos o=z arguivoz com axtensdo EF num oAt ro
dizquete préviaments Formatado ou, se preferir, use uma daz opglesz C-
Cépiaz de Dizguetes.

Sugerimoz gue gquando do seu primeiro contato com o sistema  MSK-
VEDED, faca uma leitura rapida de todas as furc®zs desta opgdo 5 -
Edig%n de Alfabetoz o que lhe facilitard muito o desenvolvimento

r ocada uma Jdas

imediato da =ua imaginagdo para o qua, Cono =2 quando u=a

furnzdies.

Auxiliado por pergunta” e indicagliez AQue quase Ja dizem o Sque
respondar, vocE verd que yzando uma ou duas vezes wuma determinada
furcio, praticamente ja& fica decaradoe o =eu uso correto.

Neota: 0 indice desta opgodo, =std en orden al fab¥tica para facilitar
pezquiza porém, a dispozigdo destas letraz (teclaz) o Fainel do
Tarladn de Funcdes em anexa  ao  manual), & uma ordem  mais  ldgica

i

opetracionalmente.

\
]
' Marca wum FPonto
]
)

Esta Furnz3o permite qus =& margus (ligue, a-enda) um ponto na arade
dm matriz de dezernho do caracter que ezti =zenco editado.

[}
8
i

Fara maver O TurEor (quadrinho cintilante), ize  azT  btecla
direcfo 2 ent&o, tecle A para marcar a posic®o com um ponto.

Feita z marcago do ponto o zizhema fica aguardando o comando de
pova funcXo pertinente a esta opglo 5 - Edic%o de Alfabetos.
* % %

- - -

; Ervcarra a opglo de Al fabetos



&
Refergncia. Ca
zobrepondo-=2 a
Refarércia, o =
Al fabeto. Havendo 2zpaza disponivel, =]
contrdrio, um sinal i

<CSC> CRISERCOMP - INFORMATICA <A.A>
MSX-VEDEO - VERSXO 1.1

Ezta Fung¥o sncerra a opz&c  de  Alfabetoz e o ziztema  torma  a
aprazsentar a Relaglo de Opglez Frincipais.

Muito cuidado ao acionar ezta Func&o pois a mezma  n3%o 2¥ige uma
confirmacis e portanto, tudo que eztiver rna tela e nas Memdrias ner &
agagzado.

Artes de usar aszta Furmgfo certifique-=e de que J& =alvou a Mémdria
do Alfabeto em progrezzo == for o Taso,
* ok %
i Fung&o: [ !
i H Modifica Caracter H
1 § ]
i ] )

Ezta Funglio swecuta a memorizazdo Jdo dezerho montado na arade, tha
memdria Jdo Al fabeto relacionands o dezerho ao Caractar de Refer&ncia

2xiztentse no momente am gQus a Furnzio for sxecutada.

csistema
2 axiste ajguele Caracter de
z0o exizta, o dezenho da arade zeri memorizado,
D J& existente. N¥o sando ercontrado aquele Caracter da
ztema verificard se hd eszpaco dizponivel na meméris do
feita a memorizagXo. Cazn
nformands da  impozzibilidade

llY

A memnorizasio de um Caracter & faita da sequinte formas 0
ird procurar mia memdria de Alfabeta =

[ e

Hda menorizasdo,

Az varzas=s, Quands modificando-ze wumnm Alfabeta, Lm determinado
Caracter g2 ReferdSmcia, NEos Zerd  wbilizads O, folil mamor i zado
indevidamente @ para estes Cascz, pressionando-ze az teclaz CODE & D

G aztiliver indicado ra  tela = também, zelt respectivo dezenho &

simul tEnsamente, arula-ze (2limirna, deleta) o Caracter de Refaerg&hcia

apagada.

Feita a mamorizacdo do Caracter o zizstemna fica aqguardando o comando
T nova fungdo partinents a esta opgao 3 Edig¥o de Alfabetos
N

Franig®o: F
: Muda Caracter
: ’

ALFABETOS
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MSX-VEDEO - VERSAO 1.1

o8
14
m
i

Ezta Func3o permite a mudanga do Caracter faréncia.

Ao ser comandada sszta Func®o, um curzor pasza a cintilar no  guadro
dn Caracter de Refer&ncia = o siztema fica aguardands que  zeja
preszionada uma tecla, =eja ela um numerc, um zinal, um caracter
mirtsculo ouw maivsculn ou um caracter =2zpecial, gue pazzara a z2r 0
Caracter de Referdncia para o dezenho da arade.

Obz: Noz Al fabstoz com caracteres maiores gue o tamanho 8%8, nan
2&%n parmitidoz oz caractere:s especializ de coddigo ASCII infericresz a 32
(veijx tabela de caracterss ASCII no manual de operagles do  seu
microcomputador) .

Apﬁc ter sido pressicnada a tecla relativa ao Caracter de
Referd&ncia desejado, o sistema pazza a procurd-lo na memdria do
A]Fabet .

Casn o encontre, coplia o =seuy de=enho no quadro de imaaem real,monta

& =ua respectiva grads de madriz, posiciona a Barra Azul d= Limite de
Ezpacamento conforme estd memorizada e torﬂﬂ a cintilar o curzor no
intarior da gradea.

g

m
[n]

Cazo armcontre o Caracter de Refer&ncia recém teclado =, havendo
TR dxspnﬁivel (vaan) na mendria Jdo Al fabsto, o siztema apaga o

—ormtedado do guadro da imagem real, apaga o —onteddo da matriz =2, ze o©
famarho do Caracter for 16 ou 24 pontos horizontais, o zistema pazza’'a
piscar a Barra Azul de Limite de Ezpagamento para nova marcagdo (veja

furnzao G-Muda Limitador) .

Feita a mudanca do Caracter o sistema fica aguardando o comando de
nova funcSo pertinente a esta opzdo S Edig¥o de Alfabetos,

X
<
QL
@
r
[*N
3
-
t
W
a
Q
3

Ezta Furc3o permite que =e modifigue a poziglio da Barra Azul  de
Limite de Ezpagamento, durante a ediglo do Caracter na grade.

za a pi=car a Rarra Azul,
ma que, pode ser movida para &
zpectivas teclaz de direcdo.
ul, tecle Return para concluir

Comnarndada ezta Fung®o, o sistema p
aauardarndo um tove pozlicionamento da me
direita o para & s=zquerda pelas
ecidida a poszigldo dezejada da Barra A
a FungEo. ‘

o
[

m

H

Pag: V62



<CSC> CRISERCOMP - INFORMATICA <A.A>
MS%-VtDEO - VERSAZOD 1.1

zta Funco n%o ezt dizponivel quands da edigdo de Alfabaetoszs
teres de tamanbho 8 = B,

Feita a mudanca do Limitador o zistema fica aguardanrdo o comardo de
mova func®o pertinents a e2sta opglo 5 Edigdo de Al fabetoz.

* kK
b Fang@o: H o i
i H Troca Caracter H
VALFABETOS {

EFzta Furg®o permite que 2e trogus o Caracter de Referdnci
Faiax modificac¥o do contedado doz quadroz de imagemn real e da g

gx
oW
h
3
]
=
i)

Ao zer comandada esta FungSo, um curszor pasza a cintilar no Figudro
d4m Caracter de Refar&ncia = 2 © 2 =iztema  fica aguardands  que zeja
pressionada uma tecla seja  e=la  um  rdmero, s um um  caractar

ard a =er o

TINa
s [ue P

U

(O

mireizoalo ou maidszculo o um caracter ezpacia
rovie Daracter de Referg$ncia.

ot

qw

Othz: Noz Alfabetos £ maiorez que o tamanho € x 3, a0
iais de ohdigo ASCII inferiores a 32

zpa
ASCII rmo manual de operagdez Jdo  seud

T
H

=&o parmitidos oz Cara 5
(vixia tabela de caracteres
microcomputador) .

Ezta Funglio ¢ muitc wuzadsa gquando =ze estad criando Caracteraz
mare-idoz taiz como E = F, P e R, T & & poiz, praticamente, aproveita-
e quase todo o dezenho do anter

i

Feoita a troca do Caracter o sizstema fica aguardands o comando i
nova funclo pertinente a esta opglo § Edig&c de Alfabetos.

* & %

Fopuz®os F

Limpa Grade

ALFABETOS

Ezta Furncl3o permite limpeza do contedds da  grade de matriz de

&
Aezerbe do ocarackter =, do guadro de imagem r2al.

Feita a limpera da Grade o sishema fioca aguardando o comardo de
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nova fung@o pertinente a esta opglico 5 Edic3o de Al fabetos.

: Moztra Alfabeto

=ta Funglo permite gque se veja a memdria real de todo o Alfabeto
J& memnorizado.

Comandada ezta Fung®io, o siztema substitul todo o conteudo da te
Fpela imagem real de todo o Alfabeto = filza  aguardando gue e
prezziofnada uma tecla qualquer gquando entio, repda a tela anterio
mantida inaltarada.

la
Jja
LG

o de Caracteres

Obz: Esta Fung®o nméo esta habilitada quando da edigd
2zLd na tela.

=
dee tamanho Sx3 poiz a mendria real do Alfabeto, ja ==zt

VYizto o Alfabeto, o ziztema fica aguardando o comando de nova
Funsfo pertinente a szta opg8o 5 Edig8o de Alfabetos.

n
by
-
<
o
D
ot
—h
1
o
1]
=+
o

Fun;3o permitse que & memdria do  Alfabeto "seja gravada no
= oacazo Jj& exizbtir um arquivo de  mEsEmo none (@ tamanho d=
acter) o dizguste, a memdria do Al fabeto zerd gravada nele.

NZo havendo nome igual rno disquete, zerd garavado um  mhmovo arquivo
com o nome do Al fabeto préviamente definido,

Cazo o dizqueta nBo ezteja devidamente preparado ou ndo haja espago
zuficiente no dizgquete, um sinal sonoro zerd executado alertando  para
a impozzibilidade de executar corretamente a Funglo.

ee esta Furnp8o como prevengdo corntra acidentes ou falta de luz.

Feita a garavas¥o do Alfabeto siztema fica aguardarndo o comando de
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16

nova funcdo pertiments a 2zta opg¥o 5 Edig8o de Alfabetos.

Furnz&o: S

fw
¢
]
3
o
3
n
o
<
3
-
Q
3
+
0

ALFARETOS

Ezta Fung&o permite gue ze desmarqgusa (dezligue, apagqua) um Ponts na
arade da matriz de desenho do Caracter aue azhbid em edigso.

Para mover O JUWrzor (quadr inho) —imtilants, uze az teclaz de
direg&o.

Lesmarcado o Fomto, o sicstema fica aguardando o comando de tiova
furc®o partinents a ezta opg¥o 5 Edig8o de Al fabetos.

* * kK

& ~ EDIGADO DE TEXTOS

Ezta opc3o permitp que ze edite textos para complementar desenhos,
“riar cartazes ou preparar btextns para seram 1Oprezsos no pap=al (via
LINfT 5500 a matricxml cam recursos ardficozs) ou na tela do video com
movimantos 2 efeitos ss i

Ao ser iniciado o procezzo desta opg¥o, ¢ apresentada uma tela que
parmite & escolha de um dos seiz tamanhos bidsicoz de  caracteresz  que
zerd utilizado na Edic%c do  Textoe predendido. Posteriormente, s&o

apresentados  alaums  caracteres doz Al fabetos disponivelizs naguzle
+amanho para o combecimento vizual do estilo de cada Alfabeto e a

ezoolha com gual deles zerd iniciada a Edig®o de Taxto.
Far  intzrmnédio daz  teclas de direg&o, desloca-ze o CUrsor
Sinbilante ¥ gue indica cada um doz Alfabetoz na tela. FPozicionando o

curzor ma linha do Alfabeto pretendido, tecle Return'para confirmar a
Ezoolha.

Feita a escollha do Alfabeto, o =istema moztrarda numa t=la
Lobalmariea limpa, um  zimal de  interrogac¥o  cintilante no sxbremno
Adireits inferior da tela, caracterizando gue estd aguardando o comando
de uma daz fung®es disponiveiz nesta opglo. '

Toda a Edig8o de hexto & feita nas e preto. Havendo
maesidade de colorir oz hextos ultante da Edig8o de
o), apdz zer salvo oo disquete v submnetido a Aqualquer
it dizponivel na opcEo 4 Montagem de Seqagncias.
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Cada caracter pode Zer editado am gualquer parte da tala e, A
mecmo dezsenho, podem ser editados caracteres de guaizquer tamanhos.

Fara facilitar a =zua tarefa de projetar a Edigdo de Textos, =2m
arnexo ao  manual. moztramoz um gabarito quadriculado corterdn 32
quadr inhos khorizontals por 24 quadrinhos vaerticaiz. Com ezte qabarito,
woos poderid prever cwatamente © que & CONMo editar, rascunhando nele, o
fexto pretandido. Ezte gabarito & copia 4o desenhn  HW  contido  no
dizauete 2 que voco2 pods imprimir rnuma inpressora EOr intermédio  da
apofo & - Inpresz%> doz  Desenhoz  ou 32 preferir, faga copias
waroaraficaz da amoztra em anexo.

Syoer imos que Jquando do seu primeiro contato com o =iztema MSH-
VEDED, faca uma rapida leitura de todaz az fungBes dasta Dopg8n O que
e facilitard muito o dezenvolvimento imediato da sua imaginacio para
o e, como e quando uzar cada uma daz opgi=es.

a para facilitar

Nota: O indice desta opgdo, € Z
y mo Painel do

ctd =m ordem alfabét
uiz=a porém, a diz=posigdo dest

i
az letras (teczlaz

x pesq
Tecladn de Fungdiez em anexo ac marmal), & uma ordem  mais lédgica
mEs2r ac ionalmentea,

VO TENRTOS
Fzta Fung®o sncerra a opodo & - Edig&o Jd= tawtoz = o sistema  tormna

4 aprezantar a Relagdo de opcties Frincipals.

Ao comandar ezta Opgdao, =zari mostrada na parte oantral zuparior da
tela, uma lebra ¥ o=, S=ra zolicitada wmna confirnasio para certificar-
e gque a funzdo mfo fol comandada azidentalmante.

A =olicitag¥o de confirmagdo =& apresenta na forma de um *
(azterisco) ocintilambs, ao lado do zinal de interrogasz8o ja exiztents

e tambéEmn cimtilanta, no extrems direito inferior da tela., Tecle S para

confirmar ou N para cancelar a func&o.

ifs

il

opclo 6 - Edigio de Textoz e &
-1 endo teclado

wndo teclado S, & encaerrada &

apresentada a Relagio de Dpoiez Frincipals do siztema. 9

M, torma a cimbilar o zinal de interrogagdo 0o exbremo direito
inmfarior da tela, caracterizando gua O ziztema e=ti aguardando D

comandn de nova FurgEo.
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Fungdo: E

b 4
o)
<
1y
r
-
>
>
1Y

TEXTOS

Esta Funclio permite qua ze movimente o conteudo de uma Linha tanto
para & =szquarda guanto para a direita.

r comardada esta Funclio, duaz cantoneiraz cintilantez aparecem
ramos esgusrds & direito da Linha da  tela com o0 tamanho
(vertical) do caracter em uso para edig¥o. A seguir, o =istema fica
aauardands que Se posicion:2 az  Cantoneiras  na Linha da=szejada por

claz de diregc (para cima & para baixo) &, que zeja
la Return para confirmar a Linha.

s
=
rns et

irmtermnédio daz te
sressionada a btec

Irdicada a Limha dezsjada, aparece uma Linha tracejada tambem
intilante. bem no centro (meio) do espago horizontal entre  as duaz

cantorelras. partir dai, usando-ze as teclaz de diregdo (Fara &

A
ezgezrda 2 para & dirsita), o gus eztiver 6o zpago limitado pelas
cantormeiras, & movido para & ezqguarda ou para a direita, conforme &
tecla de direcs pressionada permibtindo assim, cerntralizaclies sspaciaz

oy deslocamentos para melbhorar o pozicionamsnto do texto.

NEz: Az —antoreiras podem ser dezlocadaz dos extremos da Linha para
iz limites memores. por  intermédic daz  funglezs O -  Movimenta
Canmtoreira da Esguerda & P - Movimenta Cantorneira Jda Dire ita.

Movimertado o comtedads da  Linka até a posigdc desejada, tecle
Returm para ancerrar & Funcdio o que provoca novamente o aparacimznis
Ao zinal da interruga;& no extremo direito inferior da tela,
siztemn

caracherizarvdo qua o pazsa a aguardar o comando  de outera

Froms&o.

& Kk
boFuno&os IO t
] : Salve Dezerho {
O TERTOS ' ;

Fzta FurcSn permite que s= Salve (grave) o dezenho  qus eztd  hHa

tala, em un Jdisquete,
Ao ser comandada esta Fung&o, aparsce um caracter # (astarizco)
1nf11dtte ao lads do  j& exiztente zinal de interrogagdo també&m
c1mt11dnte na tela, para 4gue sej& feita uma confirmag®o =obre  a

@cacurio desta Func®o pois, o processo ¢ demorado = axige troca de
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dizquetez e se tiver sido comandada acidentalmente, ainda poderd =s=r
cancelada. Para confirmar a Furg®o, tecle S (Sim) O, N (N&o) Fara

cancelar a Fungao.

“enfirmada a Funcfo. o dezenho que eztd na tela & copiado ma

Memdria =, apareca uma  mensagem  para Jue e Lbrogque o disqguete
Alfabetos pelo dizgquete onde zerd gravado o dezenho que astava na t=zla
(rormalmente wn dizsguete £ - SaglQ@nciaz).

Irhdicada a troca de dizqguetes, aparsce a pergaunta NA quie
abtreviadamente pede o rmome do arguivo com o qual  deverd se2r Salvo
(aravado) o dezenbo o qual, tem que ser informado com letras.

A seguir aparace a pergunta ID gue abreviadamente, pargunta s2 o
dezenhn & Individual (=& Meméria de Video VRAM-TELA) ou Durlo (ambaz
z MEmdérias Jde Trabalho 1 =2 2). Rezponda I ou [ conforme a zua
ezzidade (detalhez esplicados na apresenta¢go desta manual Aquando
11

cardo zobre o= Pomes de arquivos),

Ohe: 1 - Ao inmformar o rnome do arquiveo, se for cometido algum =rro,
tacle ¥ parad 9us a peraunta seja repetida., :
T - Se no nome do arquivo exiztir uma letra
minuisculo.

-~

» Lze b4

-

tema  ter  Salvo (gravado) o dezenho, novamente  uma

a de dizguetez & apresentada =, apdz o Jdisquete Jde
I devidamente colocado no drive, presziona-se  qualguer
M Fetorta a tela. Finalmente2, torna a apareacer o sinal
o cintilantse nno extremo direito inferior da tela,
D gque @ =istemna pazs=a a aquardar o comando  de oubra

C
0
-~ oW

w
o

ot

s

o W

ig

oon W

(W e il o g o

Vo FoprEo:s O
4 4 Mavimenta Cantonsira da Ezquerda
1
1

: TESTS

Ezta Func8io pode =ser  usada  em doiz  momentoz Jdistintoz  para
meavimemtar a Cantoreira da Esquerda que indica a Linha na qual =&
preftaerds executar wuna determinada tarefa. S&o 2lass

A - Durante a Ediclo de textos cujo caracter do Alfabeto em uzo,
zaja do tamanho & = 2, limitando o espago de  impressdo do bexto na

Lirka dezejada quanto ac lado Ezquerdo.
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E - Fara modificar a posic¥c da  Cantonesira  da - Esquerda, guando
usardo as funcdes E - Move Linha e R - Limpa Linha.

Comandada esta Fungdo, a Cantoneira da ireita para de cintilar 2 a
Cartoneira da Ezquerda (que permanecs cintilando), pode zer deslocada
da  zua pozicfo  para & direita ou  esguarda por intarmédioc  das
respectivas teclaz de diregdo.

Fozicionada, a Camtoneira da Ezquerda na  posigleo  desejada, tecle
Rature para confirmar a posigdo e, 23La erncarrada 2sta  Fung3o  gquando
e %o oa Cantoneira da Direita, volta a cintilar também e o =s=iztama
fica aauardando qus oubra s=e23a comandada. )

1

t il
: Movimenta C
1

1

antorneira da Direita
TEATOS
Ezta Fung8o pods  ser uzada em doisz momantoz  diszhtintoz para
movimentar a Canmtornsira da Direita que indica a Linha ha gual =1

pretaende axecutar uma determinada tar=fa. %30 =ales:

A - Durante a Ediglio de Textos cujo caracter do Alfabeto en z0O,
zeia do tamanho 8 x 8, limitando o ezpago Jd= inprezz&o do Lexto na
Lirkha dezejada quanto ao lado Direito.

ar a poszig%o da Cantoneira da Direita, quarndo
- Move Linha & R ~ Limpa Linba.

m

Comandada eszta fung®o, a Cantoneira da Ezquerda para de cintilar e
a Carmtomneira da Dlre1td (que permanece cintilando),; pode ser dezlocada

da  sua posicg®o para & wzguarda o direita por intermadio Jdas
recpectivas teclaz de direglo.

Fozsicionada a Cantomeira da D1re1t na posicl3c desejada, tecle
Feturn para confirmar & poziglco e, esta encerrada ezta Fung8o quando

ert&a, a Cantoneira da Esquerda volta a cintilar também e o =ziztema
Fica aguwardandns qus outra Fungdo zeja comandada

* ok ¥
f Fung®o:s &) i
i ' Inicia Edigao :
L TEXTOS : d
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Ezta Furc%o did inicio a Edig&o de Textoz. rreparando o Editor de
sotoz ralativo ao tamartn do caracter do Al fabeto em uso.

Comandada esta Funglio, o sistema sz estrutura internamznte para
Edic%o de Textoz e apresenta duas cantoneiras cintilantesz rnos extremo
esquerds = direito da limha da tela com o comprimanto (vertical)
tamanrto do caracter do Alfabeto em uszo e RFazz=a & aguardar  gue
indigue em que linha s= fard a edig8o do Texto.

n o

L
)

G
i}

U]

Fara imdicar a limha desejada, uze ats teclas de direglio 2 quando a
—zmtoneiraz estiverem ma linha dezsjada, tecle Retuwrn para confirmar a
ozl gaa.

A partir dezte pornto, o =iz
Al fabetos gque tenhan caractere
autrazs tamantbins.

tema did wum tratamento diferente para
= tamanln 8 x 8 & para caracterez de

A Edic%o de Textos com caracterez maicores que 8 x 8 & Proces s=zada da
zeauinte forma: confirmada a linha onde zerd feita a Edic&a do  Texto,
s cambtoneiraz =30 subsztituidas por um qQuadro cintilante (do  ta manhbic
Ae maracter em wzo), indicando a Area a s=r ocupada por um caracter Jdo
Alfabeto em uzo. Neszta situag8o, o <ciztema permite o= zeguintesz
Tomnarndos: '

- ita, movimenta o

c-laz de diregd3o para a azquerda ou fpara & direil
zam JdJestruir o Juea

T
quadra cintilante na direcfo correspondante a tecla
t

j& estiver =ditado.

Tecla de retrocesso (BS-backespace). movimenta o quadro cintilante
Fara & esquerda =m 2 pontoz (pixal) = apaga (limpa) o ezpago
retrocedido.

£y

- Tecla de Barra de Espago, movimenta o quadro cintilante para  a
Airmita =2m S pontos (pixel) e apaga (limpa) o espago avanzado

- Uma tecla de Caracter (A, a, B, =, 1) faz com que o desento do
caracter correspondsnte a tecla de Caracter de Refer&ncia pressionada,
zeja copiado no  interior  do  quadro cimtilante e Jdependendo do
Limitador de Espaco memorizado para agquele Caracter agQuando da  =zua
ocriac@o, o quadro cinbilante & dezlocads para & direita sze ainda
Fiowvar aspacos nag linha.
z de direciic para cima e para baixo fazem com que o Quadro
ja movamsente subztituido pelas cantoneliraz  cintilantes
ezquprdn e direito da linha =2 pazsa & permitir &
outr linba para Edic8o de Textos novameante,

- Taczla
wlnfxlante
ST =- PO o =1 ) L)

T
=Rz

=
=

imdicacz&ao d

i

o dos Textos, pressionando  a
8o 2 novamente aparece o zinal

- E fimalmemrtes, ao términm da edigd
tacla ESC, sncerra-ze a Fungdo de Edi
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d= interrogég&o cintilante no exbtrems direito ihferior da  t
catracterizando que o zistema pazca & aguardar o comando de o

furzd8a,

A EBEdigan de Textosz com caracterez de tamarmho & » 8 & procezzado
sagdinte formas

-
]
P

=

-
D

ita o

sﬂlﬁ
.
+
13}

n

- {
Pt

i

[l

|

aonfirmagac da pozig&o da limha onde zeria feita a Edig8io
== movimsntar = cantonziraz cintilantes criando
lCoE para a impressac do Texto que pode zer ajuztado
i centralizado. A movimentag8o daz cantoneirasz
Movimerta Cantoreira da Ezquerda e« P - Movimenta

&
&

Cantonsira da Direita e fimnalments, pozicionadaz az  cantoneiraszs,

zonforme as suas pozliglies pressionando & tecla Return. Apds  ter
cenfirmada a linha dese)

a
carntoireliras nos =eus respaectivos lugarez = moztrard um  quadro

£
=2d1C&D na parts inferior da tela gque permite 03 zeguintes comandos:

w

Ob=z:  Ezte quadro ao término da edigfo da linbha, de
retornands o desenhio gus fol coberto por 2l

U guadrado cintilante préaxims a um quadrado preto, aguarda
zaja informado dizstiEncia gus= e dezeja entre do

crtapozhos.

o Iz
Caracherss de e2stilo nuito eshtreitoz o mulbto largo=z oy at&

szpracametito mal

apar

zido
da para Ediglo d= Texto, o siztema manterd as
de

ce

Qe

& iz «caracteras
[zt auxilia no aproveltamentode  de BSPAaTD zhtre
i
centuado, por interméedio das  teclaz de dJdirec¥o,
=
a

ot afazta-ze o quadro cintilante do  guadro  preto
pozicionada a disténcia dezejada, tecle return para confirmar
pu;lkgn.
- Umna zeta pasza a cintilar permitindo guese ze ezcolha qual a  forma
e ajuszte sspecial =e pretends dar ao btaxto a zer impresso na linha.,

A indicagae E zianifica que o Texto serd impresszco na linka a partir

da cantorneira esaguerda.

A 1ndicag8o C significa que o Texto zerd impreszo ma lirkba de forma

cantralizada.

n

A indicagdc I zignifica que o Texto
Tiralizarnds junhto & cantorsira Jdirsita

ard imprezzo ma linha

For intermédio daz teclaz de direg@o para & zquerda = para &
direlta pozicione a seta cintilante na pozicglo desejada - tecla Reburn
cara confivmar a posi;ﬁo.

Outra zeta pazza a cintilar permitinds que ze escolbha a forma

imerassdo guanto aos e volumna.
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A indicacz®o N significa que & imprassan zerd feita da forma normal
(tal come eztd na Memdria do Al fabeto).

A imdicagdo D zignifica que a 1mnpr erd de forma duplicada
(oemn um negrito, duas imprezzéies sobrepostas biorizontalmerte
defFasadaz =m um ponto-pixzl).

A indicac3c 0 significa que a impr ezsda =erd de f rma  Aquadrupla
(momo wm neaIrito, duias imprecsdes zobraepoztas rizontalmantea
defazadas em um ponto-pixel e, maizs  duaz impr 55& zobreposztas
varticalments dafasadas =m um ponto-pixel. )

-

o
] u

For inmtermédio daz t
direita, poziciorns a =
confirmar a posig&o

clas de diregio  para 4 ecquerda e para A
a na  opgao decsejada e tecle Resbturn rara

i
ot r[x

- pefinidos oz pardmetros para  a Edigas do  texto, um quadr adao
-irmtilants aparece no extremd ezquerdo inferior Jda tela (ha mesma
AdirecXo da cantoneira ezcquarda) e o Zistema passa a aauardar a Edigdo
Aos caracteres do texbo.
idade de redefinir oz pardmetroz para Edigao, bazta

TAE gu= novamants & habilitada a definig8o dos

Havetido nec
preszsionar a t
paramaetros.

l'
—
n -

Terminada a Edigco do Texto (daquela linha), tecl Return para
confirmar a Edig8o 2 naste momaento, 4 feita a imprez=%0 na  linha
anteriormente indicada pelas canmtoreiras ezquerda e direita, o© quadro
de par&mebros desaparaca 2 as cantonsiraz  voltam & =intilar dando
condic&o para a indicagio de outra linha para Edig&o.

a

Abz: Se mada  for  editado e for teclado Return, o quadro e
parametros dezapatreace =3 as cantorneiras voltam a cirntilar
caracterizando simplesments a desizbéncia da edic®s maguela  linha
poaremn, == forem editadoz ezpagoz 2m  branco, a imprez=%0 Cadsara a

limpeza Jda linha sntre as cantonsiraz tal  oomo =e fozoam Jualsgquear
outbroz caracteres.

- E finalmente aco término da Edigdo doz Textoz, pressionandos a
-1a ESC,. encerra-ss a Fungdo de EdigSo = novamante aparece  sinal de2
hter'mqar&u cimtilante no  extremo direito inferior da tela,
caracterizands qua o sizstema passa A aguardar o comando de nova

ot
m

F ur'u:E'U Ve
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Ezta Funzdo permite que se linmps o conteddo de uma Lirba oy aprsnas
te dela.

Ao ser comandada ezta  FungSo, duas cantoneiraz  cintilantas d
tamanbyg (vartical) do= Taracteraz dn Al fabzto  an HED  aparecemn o
axtraznoz azquerde = direito da FPrimzira Linha da tela e o cistema fircg
Aguardarndn e =a indigue am qual Lirha ser4 feita a limnpes Za.

o]

0

10

as  de direclo & =

Fara indicar a Lirha deze ejada, Uz e 1
i FRaz, use az functez 1 -
\%

&
rmEcsssitar reduzir oo REFAaCOo entre as canmtone
1

Movimenta Carntoneira da Esquerda o F - Movimenta Cantoreira da
Liireita, \
Fozicionadas &z cantorneiras ma lirnha deza a2jada, tecle Return para
confirmar & FOSICHED 2 limpezra do conteddn antra as Cantorair:
Executada a furz&o as Ccantoneiras dezaparecen o turna & aparecer g

Tinal de 1nt~rrnqdnqm Cintilante o extremu direito inferior dg tela,

caracterizando que o ziztema pasza & aguardar o Comarndo  de  outra
fun»uu.

* ok ¥k
| ru?n aQo: T H
: : Limpa Tela H
: TEXRTOS ! .

Ezta Funcdo Fermite a Limpezra total da tela,

Ao =ap Comandada est Fung®a aFatrecsr& gm * (azterisca) Tintilante
a2 lado do =imal g ipft CIacED tambdm Cirtilante, no e tremo direito

lﬂ

1nr~r1nr da tela, & o
kS da fung&o per
(=Y Tt l ar a Fung&o,

Yol
iztema fica azauardarnds que =2ja confirmada a
intermédio de um S (Sim) o N (N&o) Fara

i

Confirmada a Furc®o, & tela & tmtalmnhfe limpa (apagada) e torma  a
ararscer o zinal  de intary FOQacE0 Cirbilarte o extrems direito
infarior da tela, caracterizando que o zistema pazza a aquardar o
Comarndn de gt a Funcio.
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Ezta Funcg8c permite qua Se carregus  nNa membria, wum desenho (de
formato MSX-VIDEQ) armazenado twum Jdizquete, para =er comp lementado com
a Ediclo de Textos.

Am ser comandada esta Funglo, aparece um caracter * (a=zt
—intilante an lado do j& exiztente zinal de intaerrogacdo na tel
gue ze confirme a execuglio desta Fung%o pois. o conteddo da tel
(dezenho atual) zerd apagado (perdido) = =& isto n&o for o d=
dezcontinue a execucfo desta Fung&o prezzionando N (N&o) ou ©
(Sim) para confirmar a sxecugso.

1L
.
o N
0O

=
W

U/ Ul i € IR (1
ac
(W
e

5

Comfirmada a Fung8o, aparece na tela, uma menszagzem pPara qua  zZeja
frocado o dizsgquete de Al fabetoz pelo disquets (6 -  Sequénciacz) quie
corbdm o dezenho que se pretende carvegar N meméria.

Indicada a troca de dizquetes, apar=ce a pergunta NA QL2
abreviadamnerte, pede o Nome do Arquiva (dezenho) . Rezponda com doiz
caracteresz. A Zegulir. aparece a pergunta ID gua abreviadamante,
peraunta ze 0o desenho & Individual (=& VRAM-TELA) ou Duplo (ambaz ac
Mamériaz de Trabalho 1 & 2). Responda teclando I ou D,

ng

Obz: 1 - Se ao informar o rnome do arquivo errar  uma daz letrasz,
1 ( zcule) para que a pergunta s2ja repetida.

i

tomiz

2 - Se no hone do araguivo exiztir alguma letra X, uze X

Apdz o zistema ter carregado o deszenho pretendido, uma mensagem de
frocs de disguets & apresentada = . estando no drive o dizguete Jda

Alfabetos, pressiornando-ze qualguer tecls, o decenbhio & moztrado na
rela = aparess o zinal de interrogasio cintilante o extremo direito
inferior da tela caractsrizando, que o zictama PazEa a aguardar o
comancda de oubtra Fuamg&o.

Frarez@os Y

(]
il
v
ul
a
"D
et
~h
i1}
o
e ]
ot
[n

(B}
a
]
it
<

Fzta Fung¥o permits que s mude  ma  memdria  de Al fabeto
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contedto por outro tipo de Alfabeto durante a EdicSo de Textoz de
um dezerhys mais diverszificado.

Ao zer comandada e%f— Furiz&o, aparece o centro superior da tela  a
Feraunta NA gue abreviadamente, guer dizer Nome do Arguivo.

Nezte momento pode-ze optar por duazs formazs diferente ez de ezcolha
dn ooy Al fabeto,

sz for respondido YT 0 siztema permitirid gque Se v J o tamanho dos
caracteraes Jdoz Alfabetoz para uma ezcolla maiz indeciza.

iD
o

Hzamdo a Relagdo de Alfabetoz amexa ac matual e tendo ezcolhido  um

Jaguelezs al fabetos alil impreszoz, trogue o disqguets e for Pecsszdrio
vnforme o reome do arquivo dezejado & a zeguir serd aprezentada outra
Fozrgunta com & zigla TO gue abreviadamentas, guar dizer Tamatibw Bazico
ol wdfaLte (tambem informado na mesma Relaco). Informe o rezpectivo
TC, = o zistema fard a carga do rnovéa Alfabets e torma-ra a cintilar o
zinal  de interrogag&o ro  extremno direito inferiar da tela,
caracterizands gue eztd promto para receber o comandd de oubtra Func8o.

Rezpondido 77, o zistema providerncia~rda cédpia do atual desenrnho na
tela no dizquete temporariamente & aparece uma nova tela quea parmnite a
zzzalha do tamanbo bA=zico do cara ct r do Alfabeto qus zerid escolhido.

» Al fabeto &  zar trocado, 2ztivear =2m outro dizguetsa,

Ezcolhido o tamanmbo bdzico do caracter. o siztema moztrard algauns
caratterses de cada Alfabeto disponivel no dizguetse com aguale  tamanbn
Eara sua ezscalha,

Uzando-ze az teclasz de diregfo para cima e para baixo, Fpozicione
TUPEor oW ona linha do caracter pretendido s s 1L&80, tecle Return pa
zonfirmar a linha do Al fabeto. Finalizamdo ssta forma de troca de
Alfabetos, o siztema lerd ro dizguete o desenho que havia na tela ao
zer iniciada esta Fung8io, o desenho retorma a tela e torna a  aparecer
oosinal de interrogac®o cintilante o extrema direito inferior da
tela, caracterizanmdo que o sistemas pazsa & aquardar o comnando de outra
TH?H .

il

g H;'i'\-“ W

=
EI
ct
a
p o
fo
-
i
o
i
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Ezta Funcio permite gus ze veja toda a meamdria Jdo Al fabeto em uzo 2
zeuz rezpectivos Caracteres de Refer@&ncia.

Ao =er comandada esta Furncfo, o desenho da tela & copiado patra wma
Meméria ecpecial & a Meméria do  Alfabeto & mostrada na tela em
—onjunto com oz fews respectivos Caracteres de Referé&ncia s32ja  pPara
conbecer os caracteres disponiveis no Al fabeto, seja para identificar
s Caracter de Refer&ncia de um determinado caracter do Alfabesto.

Erguants o Alfabeto estiver na tela, a cor da borda fica pizcante e
o =ziztema fica aguardando gus uma tecla qualguer s=2ja pressionada o
quiz provocara, o reaparecimento do deszentio anterior.

Corcluida a execucfo da  Fungdo, torna a aparecer o inal de
irterrogacfo cintilante no extremo direito da tela, caracterizando que
o zistema pasza a aguardar o comando de oubra furnzaan.

* Kk %

7 - TRANSFORMA GRP EM MSX-ViDEO

E=ta opc%o permite que se transforme um desenho de farmato GRF para
o formato MSH-VDED.

O formato GRE, por convanco & definido como uma copia de total da
Meméria VRAM do MSH que & feita pelo comando BSave.

ao zer imiciado o proceszo desta  opgo, e zolicitado que zeja
preparado o disgquete que contém o arquive de desenho que esta o
Foarmats GRF. Loao apds, € apresentada uma relag&o do=z arquivos GRP
arizskentes naguele dizquete & o =zistema fica aguardarndo quse se digite
o e do arauive pretendido sendo deznecezzario digitar o sufixo GRFP.

tez arguivoz  podenm ser provenientez de Joaons DU de
5 que aararam algum tipo de desarho.

arda o nome do arguive de deseanbio, o mesmo & carregadn na VRAM
Zdo por poucoz seaundos na tela, é automaticamente copiado para
i

a2z de Trabalho, aparece uma relago d= 5 zub-opgdes para  sua

zmolhia,
1 - BRANCO E PRETO

auns seaundos o Jdesenho en branco e preto

& alauma imperfeiclo quanto &z cores  do
az imper feilgle =%o bézicamente formadaz pelo comando
iz guando ao Pintar una determinada araa, ndos liga o3
cenbn da VRAM-TELA apenaz muda & cor de furdo na VRAM-
ezar de estar corretaments - oolorido, Nn&Eo azaitara
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corretaments as mudancaz de cor do siztema MSK-VIDEOD.
2 - COBRE FALHAS

Fzta funglo permite que =e coryijam as (ma maicria daz verseszs)
vistazs no desznho en preto 2 bramco.

Ezcolhida esta  fung¥o, & mostrada uma relagio de co
perguntads qual a cor de fundo do dessnho Fara qQue & fung
sncontrar az falhaz do dezenho.

3 - COLORIDO

Esta fungdo mostra por alguns segundo:z, o desenho colorido,

4 - GRAVAGXQ

a
a aravac3o do desenho ro formato MSH-VEIDEOD. Preparado o disguete, &
moztrada uma relac®o de arquives com sufixos MVI e MVD (que =xo o=
arquivos de desenho  do  siztema MSA-VIDED) exiztaentez no dizquete
ereparado. A seguir =z¥o solicitadaz as duaz letras que zar&oc o nome Jdo
arguiva & oubtra pergunta, =olicita que =e informe uma daz Jduas latras
(I o I que identificam ze o arquivo serd =4 da Memdria de Video
VERAM-TELA ou & =erd de ambazs as Memdriaz de Trabalheo 1 & 2

Firmalmarte outra pergunta pede wma confirmagio zobre todas as
informa;fes.

Cenfivmadaz as informaclez, o sistema exscuta a gravagio.
5 - LEITURA

Ezta funclo permite que seja feita a leitura de outro arquivo de
dezentm de formato GRP reiniciamds o processo de transformasdo de
fFormatos entre arquivozs. )

Obe: Apd=z &

DN ReraIarrar es

aravagliesz & nas trocaz de disco, hia uma informagio de
ta opc3o usando-se da tecla ESC.

8 - TRANSFORMA MSX-VtDEC EM GRF

Ezta opclo permnite que se  tranzformea  wm arquiveo de desenho de
formato MSH-VEDED gara o formato GRFE.

0 Formato GRP, por convenco é definido como uma copia do total da
Memdria VRAM do MSH guws & feita pelo comands BSave para zer gravado no
dizguste e pelo comarsds BlLoad para zer lido do dizquete e carvegado
a Memdr iz VRAM do MSHL

Pag: 077



<CSC> CRISERCOMP - INFORMATICA <A.A>
MSX-VEDEO - VERSX0 1.1

Ao zer iniciado o processo  desta opglo, @ zolicitado que s2ja
preparado o Jdisguete que con “tém o arguivo de dJdezenho que esta  no
formato MSH-VIDED. Logo apdz, & apresantada uma relaz¥o  doz  arauivos
com zufixosz MVI e MVDr exiztertes naquale dizguete e o =zistema fica
aguardando gue s= digite o nome do arguiveo pretendido.

Digitarmds o nome do arquivoe de desento, o  mesmo & carregado mnas
Mamndrias de Trabalho & aparece por poUucCOs zegundoz na tela.
t a2 leitura do arguivo de deszenho, & =zolicitado qQue s=e FRreapare
i te gque recebsrd a gravaglio do des eritios no formato GRP =  apds
t'DCddOE o=z dizquetez, & mostrada uma relag¥o dos arquivos de deserhoz
d= formato GRP existentes mo  dizguete. € =zolicitado wm noma  para
fFimalmente, uma confirmagdo sobre todas as informacles.

[N
ITJ @

i
m |I|

it

draVvagaa

Obh=z: No nmnome Jdo  argulvo a  ser gravada, n8o & rpecezsario a
imformag&o do sufixe GRE.

Ext

il

s arquivos podem =er usados em JOQOS OU em Rro3ranas EelUs.

=  informagies, o sistema  procesza  a aravazdo
o o2 transformagdo de arquivos.

i

Confirmadas a
Felimlclia 0 FProces

s Apds &=z QArave

acfezs & nas brocaz de dizco, ha wumna informag&s de
—omn encarrar esta opglio usando-se da t

—la ESC.

i

9 - DESENHOS FADRONIZADOS

Ezta opsd%c permite  que sejam  mos tradoz wna tela oz Dezenhos
Fadreomizados e qualquer outro desenho do formato MSH-VIDEC,

Am zer iniciado o processo deszta opgdo, @ znlicitado que se Frepara
o dizsquete de Dezenhoz Fadronizadoz e entdic, & mosztrada  uma relac&o
o nE romes o= descrigfo Jdos dezenhos axistentezs haguele dizsquete alén
dE uma up-&o aque permite ser visto qualquer outrao arquivo de dezerho
do formato MSH-VEDED.

Oz Desenhos Fadronizadoz tem por princiral finalidade, auxilid-lo
AT SUAS .mmposinﬁe: de SequEncias como deszenhos ja prontos QU COomo
-z de como o recurzos de Edig¥o de textos.

l_j’l

AIErImOs gue veja oom Calma cada  wm deszte dezenhoz antez de
irmiciar uma SeqOEncia poiz a part ir deles, vocé ode ter muitaz outras
idéias para compor wumna SeglEncia aldém de suasstBdes para criar dezenhns
= mpor letreiros 2 cartazes.

1

@ - IMPRESSXO DE DESENHOS
Ezta opclo permite a imprezsdo de desenhos do tipo GRFP, MVI, MVD e
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Alfabetos,. =2m inmpreszsoras com capacidade de impress3o gradfica.
Azzim qua & iniciado o OCETSC, aparece uma pergunta  =cobre
2

= o
controles (oHdiqos) de impressSo.

U ziztema MSK-VIDEQ estd preparadoc para comandar qualquer controle
de imprezss&o grafica.

0 controle de impresz%o ardfica %o o=z cédigos que tem de ser
enviados & impresszora para que esta, possa entender .gue vai raceber
cddigoz ardficoz e n3o caracterez normais.

ra pode ser que tenha controles diferentezs dos
stema MSX-VIDEQ, vocg& poderd informar rnesta
cificoz da zua impreszzora.

Como na sua impress
que estido fixadoz no =
opZ80 o conbrolez esper

L)
i

No siste MSK-VEILED estlio prefixadoz oz seguinteszs controles:

Lﬂ

LFRINT CHR$(27); “"A": CHR$(8):

DECIMAL 27 €5 =

Xl

Ezte comatdo indica que o tamantho de cada linha serd de 8 potitos.

LPRINT CHR$(Z7)3 "#"3; CHR$(S); CHR$(Q): CHR$(2):

LCECIMAL = 27 42 5 Q 2

Ezte comando indica ativamente da imprez=zZo grifica de proporgac 1

1 zom linite niaxine de impreszs%o para 512 pontos horizontais.,

Se para a zua  impre=zzora  bastarem estec cédigos, aFsnaz  tecle
Returm como resposta aos controles caso contridrio, informe cada um dos
chdiqos necsessdrioz zempre com Of seus valores decimaiz. A cada céddigo
informado tecle Return 2 para encerrar tecls maiz uma vezr Reburn Em
reatbiuam chdigo antes. Apds a confivrmac®o doz cddigos de controle, ezheg
=80 menorizados no dizguete £ gqua estd em uso, o desta forma, nN&n zari

T
pot
ut
i
b3
i1
0
"

=aria a informag8io doz mezmos neste disquete.
Logo apds, & feita uma pergunta sobre como ze pretends a  forma  de
imprezsio. :

NORMAL: Sianifica gue cada ponto ligado (ace=zc) no dezerbo  =m
Freto & branco provocard a imprezs3o de um ponts corresspondenbe
IR INEFesSSOora.

AMFLIADO: Significa que cada pornto ligado serd represzertado Pat
tm gpuadrado de 2w 2 pontos na impressora &  maiz, Cada  pontao
ZeEtrAd lnpresso zzsandos um tom de cor varianmdo de branco  até

1
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preto conforms a cor existente no dezenho.

Ambasz as formas de Imprescsfo de Dezemnhos logo apbs ter-cse decidido
=obre o= chddigos Jde inprezz3o, solicitam quee =& prepare o dizgquete gque
contén o dezenhn Que e pretende imprimirv e apdz termos indicado a zua
colocac¥o, o siztema moztra o nome dos arquivos dae desenhos existentes

i dizguete para que e possa informar qual deles vamos imprimir.

Ob=z: Na forma Ampliada, & comum Uzarmoss & impres=%0 seguida de  doiz
dezertioz o gque rezulta num deszenho de uma pagina inteira. Fara
ezta finalidade., ma forma Ampliada, ¢ perguntado o noms do 18
Dezenho @ a zeguir o rnome do 20 Desenhio que, ze nd3o existir,
ap=nas tecle Return.

Ao uzar a imprezz%ao de dois desenbozs conzecutivos, ezstesz dois

dezentios ter®io de  estar  cContidos ou no dizqgueta 1 =

Denonztrasio Geral ou no dizquete & - Seqignciaz pois, n3o sarad
permitido a troca do disgueste de dezarho=s.

Informade o nome do arquive de desenho, o ziztema o© 12 rno  dizquets

= o moshbra por alouns T=gurndoz na tela do MSHK para loon aprazsntar wuma

~zlac¥o de cinco  ou sste  funclies conforme o tipo de impreszao,

descritazs a seguir:
1 - BRANCO E PRETO

v alaunzs seaundoz o dezenho em branco e preto
- que permite gue == veja se h& alguma imperfeig8o quanto as cores  do
dezentin. Eztas inmperfeigies 330 bazicamente formadaz pelo comando
rz it Ao Bazic quands ao Fintar uma  determinada area; NnXo  liga o3
portos do dezenho da VRAM-TELA apenas muda a cor de  fundo na VRAM-
CORES e apezar de estar corretamante calorido, nSo  serid  corrsztaments

Ezta fungdo mosztra po

ite que ze corrijam as falhas (ra mailoria da=s
erho e=m preto 2 branco.

zzolhida es
parauntado qual o a oor e furndo do desenho para Q.
fa

ta fumcfo, & mostrada wuma relago de coresz 2 &
e a  fung®o  pos=sEa
srcontrar as 1has do dezenho.
fb=: Na inpreszSo Ampliada, ze estiver imprimindo deois dezenhoz por
ver, esta fupcio ndo terd =feito pois —ada dezenho =erd lido do
iz et armtes de ar 1NPresso.

i L‘

hd

3 - COLORIDO
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Ezta furngdo moshtra por alauns zegundos, o dezenbo colorido.

4..
Dbz

IMPRESSAQ
wecucdo dezta fungdco & precedida daz seguintes perauntasz:
Buantoz pontos bramsos & esguerda’?

Izto permite qus o dezsenho a ser inprasso, zeja dazlocado para
a direita = -om izzo, vocg pode por exemplo, imprimir o desanho
no centro do formulério.

A quantidade de pontos em branco & esquerda  do  des arho =sera
zomada anz pontos horizontaiz do dezenbo Normal ou ao dobero doz
pomtos borizontaiz do dezenbo Anepliado e ecsta =zoma, nio podera
sxocadaer a 912 pontos.

1(;

+ Reprint’ (R, 1,2, 00997

W

I=to parmite que cad lirmha zeja reimpresza quantaz vezez forem
ocssoArias atd gue =a alcance wum contraste zatizfatdrio na
1MPrassora amn rpldc o ao entintamento da fita na IMEraz=sora.
Teclands B o Return zem nethun camnszrs diglitado, ndo sera fzita
reerbiuma relimprezsdo de linha.

w

Repeticfs (S/N)7 (na impressdo Normal) ou Repete Paginaz 7 (na
impresz&o Amel iaday .

Se vord2 = preciza de uma imprazzio, responda N (N&o
o az

iz
conbr&ario. o siztema vai repetir o desenho quantaz v

zZolicitar
Clagantas veaezes

Irfaorme gquantazs repsticles da imprezzds daverdo ser fzitas.

Az trez préximaz perguntas = aparscen na opg&o Normal.
Salta 1

irtaz ou paainaz (L/F)7?

Informe qual o 1po de espago que devera ter cada repstig¥o  da

impresslo do desenho. -

Dantaz linhas?

Trforme guantaz linkhas dezeja gue Sajam zaltadaszs tibre  cada
spaticdo da imprezsdo do dezente: (@ = merhuma linha).
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- Uma frasze (S=S1im 0ou Return=Nao) ™

Se vocd desejar gue sala imp'essa Lmna peguEna fraze =obre o
desanbio responda S 2 depoils infarms a frase desejada. Casa viozd
tenha informads pontos & szquerda do  desenho para dJdeszlocé-lo
para & direita. 2 frase tambdm zerd deslocada na mesma

digt@ncia

. %o aparecem  Nna opgio de

Obs: Az Camtoneiraz descritaz  a seqQuir
a i Fes=%o for para dois  desanhos

imprezz%0 Amnpliada quando
cimultineos.

- Canmtonsira Cintilante na parte E=zquerda Superior.

Use az teclaz de diregdio para posicionar a Cantonzira
Cimtilante no canto Ezquerdn Supsricr da drea do deszento Jgue
devera ser imprezza. Tecle Return para confirmar a posiglo
escolhida.

Se apiz a comfirmag®o, voc& verificar que n¥o era agquala a
posicln necessaria fpara o iriicio da impreszsf%c do desenho, tecls
ESC para remarcar o carto esquerdo superior.

- Cantonsira Cintilante na parte Ezquarda Superior.

- Cantoreira Cintilante na parte ireita Inferior.

Uze az teclaz de Jdiregdo pFara posicionar a Cantoneira
Cintilante no carto Esquerds Superior da area  do dezserthico  que
deverd zer imprezza. Tecle Return  para confirmar a poOsigao
escolhida.

Ezta fungio permite que za@ja feita a leitura de outro  arquiveo de=
st reiniciando-=e asszim, O Process

Obz: Apdz as impreszies e naz trocas de dizco, hé& uma informag&o dJde
come encerrar esta opg¥o uszando-zs da tecla ESC.

Somente na impreszz=fo Ampliada =0 apresentadaz az duas préa<imas
oErNes. . : . ’

6 - MUDA CORES

Ezta furngfco permite que = mude az cores da frenta e de fundo de um
dezsnbin e esta mudanga, ficaré atd o momento da impressio.

Ao ser escolhida esta opglo, & mostrada  uma relagio de coresz =&
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perauntado qual a cor da frente depoiz, rmovamante & moztrada a

relacdon

de cores e perguntado qual a cor do fundo. € feita a modificagsio das

zernbho & mostrado por algurns seagundoz =, torna a aparecser =)

Obz: A) A modificaglo de cores zdéd & feita em toda a tela.

corez (Que n&D alteram az Corsez no arguive aravado o disguete), 0

=lag&o

B) Gluando imprimindo dois desenhos, =sta opglio n3o terd efeito

poiz, cada dezerbo antes de ser impress=o, serd lido do dizquete,

7 - TROCA DESENHO

Ezta opg&o apenas parmite qgque se veja por  pou
Ccontelpdn de cada wum dos desenbios (Quando houveremn 18 =
para uma zimplezs conferéncia.

0

C - COPIAS DE DISQUETES

o segundoz, o
22 dezenhin)

Ezsta opglo m&o muda a ordem de 12 e 20 desenhoz na hora da

Ezta opglo tem a finalidade de prover acos usuadriosz do ziztema  MSH-
VEDMED wuma forma pré-programada para cépias de disquetes

Naz opglez que detalham cada disquete, sard informado o que &
Mecessario sar coplado & 52 vocE, tem  conbecimento de como wzar &
rotina Copy oo DOS, izto serd melhor em relacqo ao tempo de demora da
TOHEla. Bhuanto an rezultads final, zerd o mesno.

Ezta opg&s 33 tem programada az zeguintes opglies:
1 - COFIA TOTAL (BACKUP/SEGURANGA)
Lata opfio Copla todo o combedgdo de wun dizguets em oubtro.
2 - CRIA NOVO DISGRUETE DE
SEQUENCIAS 0U DE ALFABETOS
Ezta opgédo Ccopria zomente O=F Arguivos & Progranas pa
dizguaete & coplands Desenboz, Sequdnmcias = Al fabetoszs. D=
viorE pode preparar novas sequEncias ou novos al fabetos.,

3 - CRIA NOVD DISQUETE DE

DEMONSTRAGAQ GERAL

Ezta opg3o cria um novo disquets de Denonstrag8o Geral copiando o

outro
forma

u
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programas da um outro disquete de Demonstrac8o Geral =& desenhos 2
cequéncias de um dizquete (6 - Sequéncias).

4 - CRIA NOVO DISQUETE DE
DEMONSTRAGAO CONTROLADA

ontrolada
ontrolada

Ezta opz8o Cria  uim novo dizquete d= Demonztra
copiando of proaramaz de um outro disquete de Demonstragso
e dezenbos 2 seqiEnciaz de um disguetes (6 - Seqgl@rnciaz).

[

S5 - APAGAR ARGUIVOS

Ezta ofFcXo permite qus VocE apague de um dicquete o=z arquivoz de
decorbos 2 sequinciaz gue nN3%o sS¥%0 maiz necsscarios.

1

Ac ezcolher ezta opc¥o, antes de confirma-la, tenta certeza 4que o
dizgquete o gual zerd& apagado alaum  arguivo zzteja devidamentea
inztalado mo drive Al :

Confirmada a opcXo. @ mostrada uma lista de arquiveos ceparada  em
desenbhoz MVI, MYD =2 SEGL

RETORNA A0 MDOS-CSC (SISTEMA OPERACIONAL)

Ezta opglo permite que ze encerve a operagl¥o com. o sisztema MSK-
ViDED, retornando imediataments ao Sizctema ODperacicomal gquando  23ta
cpcEn for usada teclando a letra R. Necezzariamente o diszqueste (& -
Siztema de Frogramac&o Segiliencial) daverd estar itnztalado o drive A
poiz. somente ezte disquete pozzul o Sisztemna Operacional (MDOS-
TSz, SYS) portanto, para 4gue =23ta operasdo zaja e zucadida
certifique-ze de gque o devido dizquete ezteja no drive A,

Cane vorg tenha seszquecido de instalar o devido disguete no drive
cara retornar ao Sizstamna Operacional, o =ziztema iréd apresentar Lima
meErsagen ma Jual =2 refere a falta do Siztema Operacional, nezte Caso,
& melhor rezetar o microcomputador e reinicid-la rnovamente,

RECOMENTAGBES FINAIS

Ezparamos que com a leitura deste marnual 2 algumaz horas Jde pratica
vomE pozsa realizar pequenaz aprezentagdes de Efgitosz Vizuai= no video
Ao sey MSH. Procure sempre btrabalhar em cima de algum objstivo, assim
e torna bem maiz fadcil uma aprendizaqem, wuze zomante &z chpiaz  dos
dizaquetss originaiz svitando assim, uma esventual danificag8o durante
az operazles com O MEEMOE.
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MANUAL DE OFERAGAD - COMPLEMENTO - DISCO 7

Mo dizco 7. btemnos az mazinas caracterizticas do .dizoo £ Com mais
alauns PFECUrE0E gue  =Eer®o  devidaments explicados A Marual

Cornpe Lemertar .

Ectes recurzeos novoz, n&o brazen nenbuna irconpatibilidade com as
sequEncias produzidas pelo dizco £ & todaz  as zeqlinciaz  produzidas
ests dizco 7 poder®o ser exscubtadas nos 0o dizco 6.

0 dizco 7 pode =er copiado tal como =2 copia wm Jizco £, Voog exta
recsherdn doizs dizcos 7 polzs um dele=z, =ztd pronto para =2r operado 2
o onubro, contén exenplos 2 as GICAS IV pazzando sshe Gltinms. a 220 a

zua Chpia de seauranca do disco s

izeo 7 nao permibe gue & partirc dele, voos  combinuase reoabro
Aisqguets & reem, vier de outro dizquwfﬁ para =2le. Forémn, voo2 pode ler
3 canhons e Segienciaz nele estancdo opar rando com oubro disguete
=, também pode ler ouw aravar dezenhos = zaegugncias  moutros  disqueates
guards opsrards com o disoo 7.

il

0 Adizco 7 bsm oaque et iniciado oom o RESET do microcomputador & 20
taermina == vooE disligar o microcomnpidtador.

"Modi Ficasfes As vezes Lem dizeo. ..

Az modificacifes conshtantes no discoo 7 == referem A&z seauintes
opofes do mend asral oo disco:s

1 - MODIFICAGACD DE DESENHOS MSX-ViDEOQ

2 - TRANSFORMAGXO DE ALF-MVD-GRF -> MVI

4 - MONTAGEM DE SEQRUENCIAS - (Fung8o V)

7 - TRANSFORMAGAO DE GRP-SCR -> MSX-VIDEO
@ - IMPRESSACO DE DESENHOS

comarndo s

w

jzom 7 (e denonstras®o)d = va operaredo 0O
comforme a explicacXo deste manual.

ATENCED: Duaeeds voc& estiver opatratdn o disco 7, @2 Zralran meEnsagens
zobre a troca de dizoo "6 = SEDOENCIASY, voog pode usar tanto

um dizen 6 guanto um disco 7 a5 padir dizoo 7. =4 ezt

Fi-u:nje cA I trocado.
Tal como o5 discos 4.5 e 6,7 este dizco tambén deverd =ser op=rado
sem o Lecre de Seguranca Contra  Gravagdss 2. cono zario fzitas
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aravazies escte dizquete por Cauza Hos exercicios, sug2rimoz gus antes
Az maiz nada, seja feita una cdpia deste dizquetse para =ua =23Uranga.

1 - MODIFICAGED DE DESENHOS MSX-ViDEO

a. modificar deserhos do  padrao
MSH-VEDEQ como uma prepatragdo para poshberior Uso na iMErassdo o 2m

Tegigrncias.

zcolhida esta opg8o, & apresaentado wm segurndd mErd Com Az
variedades de modificac®es disponivels Jues reesta 12 vers&o, 330 apenas

duaz, & ;aber:
1 - AMPLIAGAOD CHEIA
2 - RMPL;QGKO FONTUADA

Ambaz az ampliaglez, tem a mesma forna de operar QU2 zerd discutido
2 sequir =. a diferencga sntre "CHEIA" e "PONTUADA" == pramdz  ao  fabo
da gue cada ponto do desenho (pixell) a  =2ar ampliado, tresultard ruam
quizvdr o (conforme a 2 amplitude dos  elxoz ho orizontal = veartical)
CDmPlEtdeNtE cheio de pontos para O pPrimeliro Cazo 2 no zaaundd Caso,
apezar de mantido o meszmo quadro da ampliagdo, B[EP2ATE 4m ponto do

gadto ZRrA aCeso.

0 ouss destes recurzosz  n%o  tem  uma  limitag¥o definid pois, o
resultade obbtido pode zer wusados  em indmneras aplicagiesz s2ja pPara
simples modificagdo de dezsenhosz, impress&o ou -r1a~au de variosz tipos

Ohe: Oz procsssos de anpliaglies =4 operam em preto e branco.

eocollida uma daz ampliac®es % perguntads gual o nome o

g gual == fard ampliagles, pot inberméadio da  zilaa "NAY.
Fazponda informands sz duas letras do noms do desanho qus, podara Sar
L desanbo "MYIY (indivicdualld oow UMVDY (duelo) sendo gque Peshe CAT0,
= & parhe refersnts s "M1Y (Conbeddo da memdria de trabalho 10, z21" 8
apraveltado, Se for teclado e (maidizcalo) ., o Siztema retortia a

parauntar o homne do desanho a ger amel iaodo.

- Fara @xarcl
AMFLLIAGARD C

aparedalr a

tar, wusando o diszco 7 de demonztragdo, seleciore "1 -
HEIA", ao aparecer & Siala "NAY informe TT =& a2
ziala "ID", informe I.

informacio do desenho ques ceri ampliado, zerd perguntado por
NAY, o mome do desenho que  recsberd a amplia;%o. Ezte

sd poddard ser do tipo "MVIY por igso, fen zerd parguntado para
o, & ziala "IDU. Se for teclado nu (paltsculo), o Siztena
Pag:s @86
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ooromnme dn primeiro desenho.,

imforme "TE" (Teste de Exerciciod.

-

S eszte dezenbio J& exizshir (Tt disqguiete, o =ey conteddn seri
meostrads por alauns =

ITrformadn o mome do desenbio gque recebesrd a anmpliagzdo, apar S P11 Y-
carntoreira o lado es vperior o la com o ridmaro 1 o 28
irerior,. indicands gue o d IS

i

ssenho mostrads, & o dezenbo a Zer ampliado
ity

il
i
10

Lot

o+

i

= = Siztema ficard aguardands gue  voo posSicionse &0 C& SrEilrAa Fed
iniTio do espago gque =Zerd ampliado =, temle Return para “anlrmdr &
poziclo szcolhida. Se for praessionads Ry (maidsculo), o Siztemna

Fetorma a eerauntar o tonez dos desanbhos.

- Para exercitar. poficiores no canto superior aesguzrdo da l=tra

=

Marcado o cambto supsrior, aparecerd oubtra cantorneira oom & letra
"EFY oo omey interior s, o Siztema ficard aguardands a9us 2la s=eja
pizicionada o limite inferior direito do espago 9o desenho que  =ars
ampliado & gus posteriormente, =eja praszionada a tecla Return  para
corfivmar a suwa poziclo. Sa for prezsionado w (maiu=zculo), o Siztena
vilta a perguntar a posicgfo da cantonsira "1 reiniciando o processo

de narcaciEo de limites do espago do dezenho a =er anpliado.
Fara scsroibar, of o Limibe apsnas da letra MY,

Marcads o canto inferior, zeréd mostrado o conteudo do dezenho gl
receberd a ampliaz®o &, & perguntado por intermédico da si =

5 mapliac®o serd com "UNIZADY com o desenbs ji exiztarte n
Erd ooom & "TROCAY do deszerho ali existente. Se  for  pressionado "W
(maivscula), o Siztemna volta a perauntar a posig®

i

ii

- Para exarcitar, becls LY Maiz & fremte veremos o efeitos
ceztaz opoaez.

Trformads a forma "W ou "T" para ampliag@o, serd mostrada no canto
superior esquerdo di bela, wuma canbomzira com o numsro YEY o e
irnterior, indicamndn que o desenba nostrado, & o quee recsebard a
ampliag&o =, o Sistema filoa aguardarcls gue Voo poslolorm & carborElea
e tarle Return para confirmar a poziglo indcial do espago do dezentid
e ertrard & ampliaco. Se  for  prezsionado "EY O (eaidsculod . oo
Giztema volta & perauntar & posigdo da cantoneira "1%.

Fara axercitar, dezca duas linkbas e btecle Reburn.

larcads @ posicio inicial de omde =e  inilciard & anEllagso, AT oY

mece b ara uma cantoneira com & letra UFY ono ssu inherior mostrarnds

s luzive o tamasbao delimitado do

& Der armeliado. Cada
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fvay ismtan dests Gt ir e (2 Pdal s ditesdo), datr & zaltos
SO IIONARLE & multiplos  do desenbo a e ampliado.
Foas nomionada ma dege jada., taecle Return para confirmar a
i o z 1 oriado et (mardsoula), o Sizheamna tetorma &
Fozic&o da cantonsira "IV,

arcitar, desca uma vexz (o guea resulta numna ameliag@o
vaertical duplicada) =, deslogus brés vezes parsx a direita (o gue
regults numa aneliac®&o horizontal guadraplicada) . Tecle Return e

imzdiataments & iniciada a opsracio.

Terminada a execugdo da anpliagdo, zera mostrads "*7Y demonztrando
S s ewecuwIifo 2std berminmada. Nes =

ot vood  pode Salvar o
cazenbo com anpliszfes preszionands a becla "HY 2/ou a t la Barra de

Esrpapn para iniciar outra anpliagio.

wWrEo "H" pode zar zolicitada a aualaguer momento resiuyl taredo
aravarao do dezenho comc anpliacies e o Sistema retorna

te & zolicitar o pozicicornamento da camtorneira "1,

rRuarto estiver pozicionands cantoneiras,. pressionando & tecla "/
L& EnCerrara & oprdo de amglizag®o & torma & mostrar o mend

cipal do o disos

- oleelimite a letra "SY para ser ampliads com & opc®o "L,

1

AT araracer & cantonaira "2Y, deslogue-a para & direita 12 veze
tacle Return, desca duss vezes (0 gus  resultard $uma Dad
vertical triplicada), declanE prara a direita duazs vezes (0 = INE
resultard numa anel laco horizontal tambdEm triplicada)

Fetr,,

n

Teole Barra ode Ezpaco,

telimite o contaedds das lebras "AEDY —omo =e  sstivesze tratardo
e wma palavea x zer anpliada com oa opoc%o WY

AT apatrecer a carbtonsira "2Y, deslogue-a para a direitas 7 vezes,
Lirhas, tecls Return e agoras, a cantonsicra "FY. desca-
deslogue-a uma ver para a direita & tecls Returo.

Tezle "H" para Salvar o desenbo.

cle U/ para enoes a opgan de Anpliacdo Cheia, =220l ha S
ara Modificar mails roE e ezoolla & opgdo M2Y ds Hmpllag%o

Fomitigaeda,

FPag: @&
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Indigque "MNX" para o nome do desenbo & ser ameliado (lembre-ze  de
usar Yw" mirmis=oulco) com tamanbo T (dupla).

Irndigue “TE" para o nome Jo desenbo que receberd a ampliag&o.
s x

1

Dezlagque a cantorneira “1", 7 pozsighes  para  a direita = teacl
Rtogr . E

= S e

~antoreira "F", 15 posigiies para a direita, 11 linhas

Use maiz uma ver a opgXo "U" (zom unida).

e & cantonaira "2" no exbtreno Tuperior sesouerdo
da tela e deslogues a cantoneira "FY, wuma vez para a direita. uma

Tecle Barra de Ezpaco para retornar a cantoneira “1" e tecle  "k"
(maivzculo) para selecionar oubro desenho. Observe  que n&%o fFoil
zolicitada  a aravagdo do dezenbo zalvameznto)  poOiz, VAOE
b ilizé&~1o rovamente tal Como ara.

Indigque "TTY para o reome do dezerbn & 2210 ammel1ado Deullt(} tamaribio
T (irviivichaall.

Indiguws "TE" para o teons do deosenbo gl reczberd a anpliazao.

~iome & lebra "MY com oa opcEo "TY (oom broca de desenbo) .

—o da letra MY anpliada e Ve ja oD gueE
cpgdAc "TU. O espago delimitados agora oom a

limpo = depoiz, & faita a anpliagso.

R (maivzoulo)  para nova selegio de
Trdique "LEY para o nome  do dEsentho &

1"

zar  anpliado que  ten
Lamaribio MY (ipdividual). Neste dezenbo estd o logobips que fol
ITMPrEEso N0 Bald anvalope,

Irdique "TE" para o home do desenho a receber a ampliagio.
Desca a cantormeira "1 am & linbas. deslogque-a

direita e tecle Return duas vezes. Com izzo del
e renhun dezenho pols o Jdesenhio, 23

2 posigles para a
imitamos um  danico
LA TaEnPere na oor

bae o &

Tecle "T" para copdicionar .a anpliazéo com a troca de desen F1al=1-1

Pag: @89
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Retorm,

- DdeHQ(e & cantmneira TENOZE

- Tecle Barra de Espago

- Deslogue a cantonelrsa “1%, uma PoT1g&0 patra & dirv

Ratadrs,

- [eslogue Tarmtoneira YFEY,

w

o lo®es para balso, tecle Reburn s

desarnbuns

- INFORMATICA <A.A>
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ot

carnto SupesErlorr 25 rdn Tl aredo

a a Jdireita, 1@ linhas
senho &5 ser amgliado.

2zita < tecle

19 poziglBes para & Jdireita, 11
tacle "U"  para  unir o3

- Contirme a cantoreeiras Y20 oo canmto AN =T-Y up Wl wxaigerds bteclardo
Retoiarm.,
Dmzloque & Cantoneira "F" uma vezr para a direita.  uama  vezr para
iai=o 2 tecle Retidrn.

= Tecle "HY para

zalvar o d
e amEliaciEo e bory

I i

- Irdique "LE" para o nome do desanto s ser ampliado

T

Ciomar & AmEliacio Chela,

., o= /Y para enoetrrar o ta forma

i
.
i
!
—
o
-

para indicsr tamanbo individoasl.

- Irpdigue "TEY para o tome do

- Imzzlogue & cantorsirs "10,
& ezt 1

ul
19
ot

T

Iogus a cantonzira "FY, 4

il
T
o
ol
il
=
;—-
D
]
.

2z Logue & canboneira Y2Y. 05
LI,

- Dz logos a

17 posic

= Etltﬂ.

dezenbo guse receberd a anpliagzéo.

’.k

fzs para bai=o, 18 posicbes

pozicles para bailxo, & POzl

= = i
ﬁireita, te-le Returm e tecle "TY para gQus - baja & Lroca noz

pozicifes para a direita e tecls

carbonsira "FY, udna pozlclo para baixo, uma  posigdo

para & direits = baclse Retorn.

T ST = recurs=os  Jde

Aol @rcetr rAanDT 0 &xarIiCiog oom Oo%

Timitees ooom aestes recarsos. O limite =

pehder de WEO oM

ampliagdao. Como
= a4 na

nx raesultados obtidos
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MSK-ViIDEGQ - VERSXO 1.1

Fara que szhte swsrcicio possa se=r repstido corrstamente.  limpz a ‘
tela toda (tal como foi feito anteriormente  com  mebadse  da tela) = )
zalve o desenho "TE" com a fung3o "HY.

* % ¥ ‘

2 - TRANSFORMA ALF-MVD-GRP -> MVI

E=ste recurso ten cono pritcipal objetivo, o empresc de anpliagez
e letras que n%o estejam num texto, p2lo simples fato de e poder ozt
odas as letras de um determinado Alfabeto & dispozig&o.

Ao z=ar chamads este Fecurso. & Zolicitads gue e cologue o dizquebe
crvhs estd o arauive (desembo o &l fabeto) aue se pretende tranzformar.

[apmizs =%0 liztados todos oz tipos de arguivos MVIL MVD GRP & ALF
caras ey conhzcinento e, & pedido @ rome do desenbho a et trarnzformado
(poor @xtaamzsol.

Irmformnado o rome do arguivo a =etr lido, & pedido az dua=z letraz  do
) =

i
PO dm arguivo a e gravado gus obviamernte serd individuaal (MVI).
Lido o dezenbo gus serd transformads,. trs opgles =& apressntados
a z=aber:

1 - COBRA FALHAS
2 - GRAVAGKD
3 - LEITURA
A opz&c "1 - COBRE FALHASY, como jé& &  do seu  conbecimento (veja

opc®o @ - IMPRESSZC DE DESENHOS do sew MANUAL DE OFPERAGAD) zerve para
corrigir alauns tipoz de falbhaz de deszenhos.

A opo8o "2 - GRAVAGRD", pedird que saia iretalado o dizgquebse gue

sherd & aravacdEo. Feita a aravag®o, o 2 processo  deshte recurso &
e i 1 &,

A opglc Y3 - LEITURAY, =zimplesnmaents reinicia este recurso.

* % ok
4 ~ MONTAGEM DE SEQROENCIAS - (Furz¥o V)

A FuncXe "V - Execuso  Automdbica  da Segi@ncia guee eztia na

Mamédria”, agora passza & ber mals um recurso. Exeouido passo-a~-FasTo.

N dizco "7Y, sempre que voog solicitar a fungdo "V,  apdz a  =u4a

Pag: @91
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confrauracio e

ut
g
it}

P& operauntadn por intermédio da 13ala T At

&t e a Umat (Fazso-a-pazso) ou "Tobal” da forma
1

vinIe pretarads sosciy

.
o+t

tradicionma (aiitom:

A .

1

A oEI&D nre (Total) ., VDT J& conbeoe & REo temos mada 2
arasoantar.,

A apcdEo YUY (Uma & Hha/passo-a-paszo) ,  ao iniciar = N =Dl I T
SEOUENTIA, ARArEcerAd o e e g cimtilamdo  prdsinm
inferior da tela, indicando
mamEro ald ezt indicada,

Yualguer para gue =
zimilo do ftecladn re

& prosima funcsio a =
aquardando que vocé p

Qhie
=t&

Y

a t
a ZTat executada. Ao lado do  rdmero estard -

feramnts a Ffurcfo gus Serd st ada,

T2 2urgic uma func®o "ANLLADA", esta zarda zaltada

D2 suralr uma func®o "PARA INCLUSZEOY & execusas Jda  zeqlEncia zerd
tnferronplida @ tornard a aparecer o sifal de inberrodas®o no exbreno
infericor da tela.

da zeqd@ncia  com ezt DT ED (e,

c&a FLl. F2.o FI, F4 ou FS.

FalUlr2d addra praza & hber
o

TE "SORY para o pad

mormalmente uzadoz pelos aditoras e

a partier s Qravac&o da telx wsmn modo

Ao Forma de operar eszte recurzo & o mesme da  forma  de operar oz
dezerbios "GREY,

Vedan maicores detalhes mo zey Mamual de Upzracdo na zec¥o  referente

FooprEo 7 - TRANSFORMA GRFE - & MoR-VtLED,

Motz Na bravefornacEs de arquivoz SCR para o padr3o MSu-~-VEDED,
aphs ter zido‘ lidas o arguivo SCR o =zeuy contelndn serd
mostrado ma tela & a cor da Bords ficard cintilardo. Nezte
momEnto, trogus o dizguets de dezerbus pelo disgueets 7
EEESELONE  uma Fecla  gualguser  para o Frozsseguimentao da
trahzformag'" do arguive SCR.

i

* ok ¥

Faqa: @92
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MSX-VEIDEO - VERSAO 1.1
@ - IMPRESSAO DE DESENHOS

R recurso, no disco "7", agora htemos & OPZEC  para  impress8o
Colorida gue voos pode ver loago apéds ter respondido acs "CONTROLES, ., . o

1 - NORMAL
2 - AMPLIADO P & B

3 - AMPLIADO COLORIDO

Az opgles 1 e 2 conbirudam inalteradas (tal coms no dizguete &) Ja
devidamatntes explicadas mo sey Marwal de Operaco.
opEracin da opc®io '3 - AMPLIACED COLORIDAY =4 = difere da opr3Eo
AMPLIACZD F & B" Mo momaento an guse vioos inicia a imprezs&o  do
rho. guarsds & feita nais wWma paeraudrta a2 saber:

1 = PRT 2 = AZL 3 = VRM- 4 = VRD 3 = AMA & = FIM

A ImprezzXc Colorida tem a capacidads de zzlacionada a  cor
Principal, inprimir apenas 2= pontos do desenhos que tenben wzhta Tor
s/ segs matizes. Desta forma, por exenpla, z2lecionada a cor "4" =4
z2rdo inprazsos oz PDﬂtDS QUi Liverem coor verde 222UNO, verds médis e

erde claro.,

Ezta forma de impress%o Frezzuple que a fita que sstd ma Inpreszora
& fita corrazspondents & cor Zelecionada. Suaerimos ir  trocasdo as
fintaz, da maiz escura atéd a mais clara o gue  aevitard  por 2HRMNE Lo,
VODE Zujar uma fita amarels apds ter usado uma fFita Fpreta devido s

uE vals acumulos de  poeira entintada  roz auiaz do cabecots  de
&

Nz madida do pozzivael, limpe com um cotonete  as superficiez  por
crds pazsa & fFita ne Taberote o 1mp'a35§: antes de trocar uma fits de
CTomals clara.

Ubviamznte, zerSc necszzdrias S reimprazsdes ftotaiz  do mezmo
dezenbn para que zejam inpresseos todas  az  corez  (ze  todaz  estas

siztirem ro deserho & zer  impreszo). Estaz reimprezsies, além de
& “igirem & Ltroca da fita por  oubra or, aexige um reposicionamento
CFERFEITO" da folha ou formuldrio e Por tanto, se a sua impressora n&%o
tem 2 capacidade automdtica de reposicionar uma folha no mesmo lugar

=
S mztava apds ter sido faito  wuma imprassXo mela, voog  terd  de
Quilr 1t menualmante ou =2jac

CADA REIMFRESSXQ TEM QUE SER INICIADA COM O PAPEL
FOSICIONADO SEMPRE NA MESMA FOSICAG DE INtCIO

Fag: @93



{CSC> CRISERCOMP - INFORMATICA <A.A>
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Apas voog sslecianar & oo dezejada, == vOoCE imformou apenas LA
demarben para IMMEreETTA0, o Siztema  val perguntat 0E limites da 1

imprazsio.

Oolimite imicizal ten Que ser "SEMFRE O MESMOY para cada Tor Porém,
oo Yimits final pode == =

atd orpdse & P ot wmEToltrida aparso2 0D

Aptz o impress3o do desenho. novamente aparee a pergunta =zobre  az -
ceras e oezhte "Leoop' =4 termina quando voog ophber pela resposta "6
ST

* * k
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