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HOTBIT MANUAL DE BASIC




Zsi= manual contém as descricdes de todos os comandos, instrucdes e fungbes do BASIC,
ZsD0stas por comodidade em ordem alfabética.
-s descricOes estdo estruturadas da seguinte forma:

TIPO: Indica a que categoria pertence: comando, instrucdo ou funcio.

FORMATO: Enuncia os parametros utilizados pelos comandos, instrugdes ou funcdes
(vide nesta pagina: Notacdes de formato)

EXEMPLO: E mostrado um exemplo para ilustrar a aplicacdo do comando, instrucdo
ou funcao.

UsO: Neste item serd dada uma breve explicac3o sobre o comando, instruco

ou fungdo, isto €, o motivo pelo qual é utilizado.
dz um dos comandos, instrucdes e fun¢des traz, apds a explicacdo, um programinha
mo exemplo do uso do mesmo.
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NOTACOES 1. Todas as letras que dentro do “formato’’ vém escritas em letras maitis-
DE FORMATO: culas, deverdo ser digitadas através do teclado exatamente na mesma
forma em que aparecem no manual.
2. Os elementos entre parénteses angulares { ) deverdo ser definidos pelo
usuario.

. Os elementos entre par&nteses quadrados | ] sdo optativos.

. Todos os sinais de pontuacdo, a excecio dos parénteses quadrados e
angulares, deverdo ser digitados exatamente da mesma forma em que
estd indicado no formato. Isso se aplica aos pontos, virgulas, parénteses,
dois pontos, ponto e virgula, etc.

5. "X", “Y" e “Z" ou “expressdo’’ representam expressdes numeéricas,

varidveis ou constantes.

6. " X8, “YS$" e"“Z2$" ou "string”’ representam expressSes alfanumeéricas.

7. 0 apbstrofe (') que fica na mesma tecla do trema (- *) & usado nos

exemplos, como instrucdo rem. (vide pé4gina 88).
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TIPO Fung¢do — Numeérica

FORMATO ABS ({expressdo))

EXEMPLO B= ABS (-2)

uso Indica o valor absoluto do numero entre parénteses, ou seja, seu valor

sem sinal. O valor absoluto de um nimero negativo é o0 mesmo ndimero
multiplicado por -1.

PROGRAMA EXEMPLO

i8 €15

28 PRINT"Adivinhar um numero =ntre 8 ¢ 99" :PRINT
3% A=IHTIRNDC-TIME %188@)

4% IHPUT"Seuy wmalpite e";BiK=k+l

S8 C=pEs(A-B2

52 IFC=HTHENL12B

T2 IFCLLIQTHEMPRINT "Yoce ests perbta! " :G0OT048 .

59 IFC2BTHEN PRINT"Voce esta longs!":G0T048

FRINT"Completanente errado!" 8070480
# PRINT"Hosrtou =m ",

)
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FORMATO
EXEMPLO

Fungdo — Numérica

ASC ((string ))

A= ASC (“A")

ASC fornecera um valor numérico entre 0 e 255, correspondente ao cédi-
go ASCII do primeiro caractere do “string”’. No caso do “string” ser nulo
(i.e.: ndo ter nenhum caractere), o uso do ASC originara uma mensagem
de erro: FUNCAO ILEGAL.

REFERENCIAS CHRS, Tabela de Cédigo de Caracteres.
FROGRAMA EXEMPLO 1 (Codigo decimal)

18 CL5:pas="RECdefliig”

2@ FORI=470189

38 BEs=MID¥ing, 1,17

$3 PRINT"D codigo ASCII de ";B%;" e ",A5CLEE)
S8 NEAXT:END

PROGRAMA EXEMPLO 2 (Codigo hexadecimal)

18 CLS:A$s"ABCde+1237"
28 FOR I=1 TO 489

38 B$=MIDS$(AS,1,1)
42 PRINT "0 codigo ASCII DE
58 NEXT:END

";B§:" €& ";HEKS(ASC(ES))




ATIN

TIPO:
FORMATO:
EXEMPLO:
UsO:

Funcdo — Numérica

ATN ({ expressdo })

A=ATN (1)

Essa funcdo matemadtica indica oarco-tangente da expressdo. O resultado
é o angulo (em radians) cuja tangente é a expressdo dada. O resultado
estard sempre entre —n/2 e /2

PROGRAMA EXEMPLO

18 CLS:Fi=3
28 BEINT" #
38 FUORI=8TO
48 FRINTUSI
50 PRINTATHLL)
58 KEART
TH OEMD
AUTO
TIPO: Comando
FORMATO: AUTO [(No. de linha}] [,{incremento}]
EXEMPLO: AUTO 100,56
USGC: Geragdo automdtica de um nUmero de linha de programa apds cada re-

torno de carro.

O comando AUTO comegard a numeragdo automatica a partir do nime-
ro de linha indicado por {No. de linha}, e incrementard cada nimero de
linha subseqgiiente no valor indicado por {incremento). O “default™ para
esses dois valores é 10. Se o {No. de linha) vier seguido de uma virgula
mas o valor (incremento) ndo estiver especificado, continuard sendo
respeitado o tltimo valor de incremento dado por um comando AUTO.
Se o comando AUTO gerar um No. de linha j§ existente na membria,
aparecerd um asterisco impresso apés o nimero, a fim de advertir ao
usudrio que o que for introduzido nessa linha substituird o contetdo ja
existente. Todavia, se for pressionada & tecla ENTER imediatamente
apo6s o aparecimento do asterisco, a linha primitiva serd mantida e a linha
seguinte serd gerada.

Para sair do modo AUTO, deve-se pressionar simultaneamente CON-
TROL-C ou CONTROL-STOP. A linha na qual CONTROL-C foi pressio-
nado néo serd salvada. Apds a digitacdo de CONTROL-C, o BASIC volta
ao nivel de comandos.




ro:
FORMATO:
EXEMPLO:
us0:

Tr==== de uma varidvel de sistema que pode ser avaliada ou atribuida como qualquer
v@m = ordingria. Serd de utilidade somente para programadores experientes. Aconselha-se
=&c “=z=r uso da mesma no caso de ndo conhecer o seu significado).

Varidvel de Sisterna.

BASE ({n)

BASE (10)

O processador de video (VDP) possui 8 registros WRITE-ONLY. Os regis-
tros do VDP definem os enderecos base para diversos sub-blocos dentro
da VRAM. Esses sub-blocos formam tabelas que sdo usadas para produzir
a imagem desejada na telado TV.

O valor de BASE ({n ) determina o endereco inicial de cada tabela do
registro de VDP, relacionado com a saida na tela.

Para maiores detalhes vide manual do usudrio (Apéndice VDF).

Nessa variave! de sistema ndo podera ser colocado nenhum valor,

A descrigdo de (n) vem a seguir:

Modo texto. Base da tabela de nomes (40%24 letras)

Sem significado.

Modo texto. Base da tabela do gerador de padrdes (40%*24 letras)
Sem significado.

Sem significado.

R [ 0

5. Modo texto. Base da tabela de nomes (32%24 letras)

8. Modo texto. Base da tabela de cor (32*24 letras)

7. Modo texto. Base da tabela do gerador de padres 32%24 letras)
8. Modo texto. Base da tabela de atributos de sprites (32*24 letras).
9. Modo texto. Base da tabela de padrio de sprites (32*24 letras).

10. Modo Aita Resolugdo Base da tabela de nomes.

11. Modo Alta Resolucdo. Base da tabela de cor

12. Modo Alta Resolugdo. Base da tabela do gerador de padres
13. Modo Alta Resolucdo. Base da tabela de atributos de sprites.
14. Modo Alta Resolucdo. Base da tabela de padrdo de sprites.

15. Modo Multi-Cor Base da tabela de nomes.

16. Sem significado.

17. Modo Multi-Cor. Base da tabela do gerador de padr&es.
18. Modo Multi-Cor. Base da tabela de atributos de sprites.
19. Modo Multi-Cor. Base da tabela de padrdo de sprites.
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BEEP

TIPO Comando

FORMATO BEEP

EXEMPLO BEEP

Uuso Esse comando origina um som de “beep” no alto-falante de aproximada-

mente 0,04 seg. de duracdo.
O comando BEEP gera exatamente 2 mesma saida {som) que a funcdo
CHR$ (7)

REFERENCIAS Consultar tabela de cédigos de controle.

PROGRAMA EXEMPLO

BEEF _
FORI=@T0106
HERT
PRINTGCHRS (T
END

o e

DR s

BINS

TIPO Fun¢do — string

FORMATO BINS$ ({expressio))

EXEMPLO L PRINT BEINS (A)

Uso Transformar nGmeros de base decimal para binario.

(EXPRESSAO) é um valor numérico compreendido entre -32768 e 65535.
Se a (EXPRESSAQ) for negativa, sera usada a forma "complemento de
dois”. Isto é: BIN$ (-1) é igual a BINS (65536-1)

REFERENCIAS VAL, OCT$, HEX$

PROGRAMA EXEMPLO
18 A=123:8=254
28 PRIHT"az" . BINsCa)
8 PEIMT"h=":BIN$CE
48 CEOBHDE
8 FREINT"za and b=" 0, BIN&(D)
58 C=HORE
TE FRINT"3 ar b=t O BIHE O
S8 C=REORE
28 FEINT"z =op b=t D BINECC)
158 C=gEQUE
118 PRINT"a ewuyu B0 BINS LG
126 C=gInFPE
138 PRINT"a inp b=t 0 BINEL S
148 EHND
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Comando

BLOAD “(dispositivo) : {nome do arquivo)’ [,R] [, ¢ offset ]

BLOAD “CAS : TESTE", R

Para carregar um programa em linguagem de méquina, a partir do dispo-
sitivo especificado em (dispositivo)

O dispositivo pode ser

CAS = gravador

A = acionador de disco 1

B = acionador de disco 2

No caso da opcdo R estar especificada, ap6s o programa ter sido carre-
gado, comecara a execu¢do automaticamente a partir do enderego indi-
cado por BSAVE.

O programa em linguagem de miquina ja carregado, serd armazenado
na localizacdo de meméria indicada por BSAVE.

No caso de aparecer (offset) no comando, todos os enderecos especifi-
cados por BSAVE sergo deslocados no valor do “offset”.

No caso do (home do arquivo) ter sido omitido, o primeiro programa em
linguagem de maquina encontrado sera carregado na memori a.

SEFERENCIAS BSAVE

“BLOAD CAS” SO PODERA SER UTILIZADO QUANDO O COMPU-
TADOR ESTIVER CONECTADO A UM GRAVADOR.

“BLOAD A" OU BLOAD B SO PODERAO SER UTILIZADOS QUAN-
DO O COMPUTADOR ESTIVER CARREGADO COM O HB-DOS E
0S ACIONADORES DE DISCO 10U 2

NOTA

Comando

BSAVE "(dispositivo) : {(nome do arquivo)”, {endereco inicial), {end. final)
[. endereco de execucio)]

BSAVE “CAS : TESTE”, & HA100, & HA2FF

BSAVE “A: TESTE”, & HEQOQ, & HEQJFF, & HE@20

Para salvar um programa em linguagem de maquina, localizado na memé-
ria entre os erderecos inicial e final, através do dispositivo indicado por
(dispositivo)

= Os dispositivos podem ser:

CAS = gravador

A = acionador de disco 1

B = acionador de disco 2

{endereco inicial) e (endereco final) s3o os enderecos de inicio e fim da
drea a ser salvada.

No caso de (endereco de execugdo) ter sido omitido, o {endereco inicial)
serd considerado como tal.

REFERENCIAS BLOAD.

"BSAVE CAS” SO PODERA SER UTILIZADO QUANDO O COMPU-
TADOR ESTIVER CONECTADO A UM GRAVADOR

“BSAVE A" E “BSAVE B"” SO PODERAO SER UTI LIZADOS QUAN-
DO O COMPUTADOR ESTIVER CARREGADO COM O HB-DOS E
OS ACIONADORES DE DISCO 1 OU 2.




CALL

TIPO: Instrucdo
FORMATO: CALL {home da instrucdo expandida) [ ({lista de argumentos))]
EXEMPLO: CALL TALK (“A", “BC”, “DEF")
—~TALK {"A”, "BC", “DEF")
UsSo: Para chamar uma instrucio expandida fornecida pelo cartucho ROM.

(Vide MEM. SLOT para mais detalhes). “—" & uma abreviacdo para
“CALL", de forma que os dois exemplos acima sio eguivalentes.

_CDBL

TIPO: Funcéo

FORMATO: CDBL ({expressdo))

EXEMPLO: A=CDBL (B1/2)

Uso: Transforma a {expressdo ) em um némero de dupla precisio.

Porém o ndmero de digitos efetivos n3o altera apenas com a transfor-
macdo de forma. A precisdo do valor obtido serd igual 3 forma anterior
& transformacdo (se for uma constante numerica, seréd de 6 digitos efe-
tivos).

PROGRAMA EXEMPLO

19 A#=CDBL(9-72
28 PRINTa%
30, ENE
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Fungdo — String

FORMATO: CHRS$ ({ expressgo ))
EXEMPLO: A$ = CHRS (65)

‘Fornece um “STRING” cujo (nico elemento é o caractere correspondente
ao cédigo ASCI| igual a { expresséo )

CHR$ é comumente usado para transferir um caractere especial para a
tela.

A {expressdo ) deverd estar compreendida entre O e 255 e se for supe-
rior a 32 podera ser visualizado na tela.

Se a (expressdo ) estiver definida como codigo de controle, a funcéo
que esse cédigo define sera executada e a letra correspondente ao codigo
de caracteres ndo seré visualizada na tela,

Se a { expressdo ) ndo estiver compreendida entre 0 e 255 aparecera
uma mensagem de erro “FUNCAO ILEGAL".

REFERENCIAS: ASC, Tabela Cédigo de Caracteres

L5 PRINT”UIE&dll’aGdO de CHR$(322) s3té CHE$(253"
FRINT

FORI=32T0DZ55

PRIHT&HE?{I};_

NEAT PRINT:FRINT )

PRINT"Visualizacsdo de CHRS(1)+CHRS(ESH"

FRINT"a2té CHRE$C(1AD+CHRSE(35 "

PEINT

FORI=E5TO95
130 PRINTCHRS$CL)+CHRECDD
116 NEXT ,

TIPO:

Funcgdo — numérica

FORMATO: CINT ({expressao ))
EXEMPLO: A% = CINT (B# * 2)
Uso: Transforma a { expressdo ) em um ndmero inteiro, truncando a parte

decimal. _
Se a ( expressio ) ndo estiver compreendida entre -32768 e 32767,
aparecera uma mensagem de erro de “OVERFLOW".

REFERENCIAS: CSNG, CDBL
PROGRAMA EXEMPLO:

12 A%sCINT(9,7)
28 PRINTHZ
35 END




CIRCLE

TIPO:.
FORMATO:

EXEMPLO:
UsQ:

Instrucdo
CIRCLE [ (x, v}
STEP (x, y)

|, {raio) [, {cor’] [, ¢ angulo inicio }] [, (angulo fim )]

[, <relacdo de raios?] .

CIRCLE (80, 80),40,14,0,6, 2

Para tragar uma elipse de centro e raios especificados nos dois primeiros
argumentos.

(x, y) determinam as coordenadas do centro da elipse (ou circulo).

A forma STEP (offset X, offset Y) define a localizagdo de um ponto
relativo ao Gltimo ponto de referéncia (Vide instrugio PUT SPRITE para
maiores detalhes).

A (cor) refere-se a cor do circulo. (Se nada for especificado o “default”
€ acor do texto).Os pardmetros @ngulo inicio) e {dng. fim) s§o argumen-
tos expressados em radianos, com valores entre 0 e 2*P| e que permitem
especificar os pontos nos quais comegaré e terminara o tracado da elipse.
Se o éngulo de inicio ou o de fim for negativo, a elipse serd conectada ao
ponto central com uma linha e os dngulos serdo tratados como se fossem
positivos. (Note-se que é diferente de somar 2*P1).

A (relacdo de raios) indica a relacdo entre os raios vertical e horizontal
da elipse.

Se os 4ngulos de inicio ou fim ndo estiverem compreendidos entre -27
e 2w, aparecerd uma mensagem de errc “FUNCAQ ILEGAL”

REFERENCIAS: COLOR, SCREEN.
PROGRAMA EXEMPLO 1

|._‘n.
L o

e R
Lo A R S v

0

24

il88

‘Fiflaraniaiis
COLORIA, 15  SCREEHE
oS e I S g el e LT [ SR £
ETECLECLZE 960, 68,08,  31.15
PEINTC1E8, 967,18
FOREI=-6,284T0-B3TEF. 32
CIRCLECLIZE,, 96, 68,45, 1 I+, 85,4415
HERT

FORI=B8TOZB08: HEXT

COLOR1EZ , 4,7

PROGRAMA EXEMPLO 2

18 SCEEENZ - CIRCLECSA 500, 58,1@,,,1.15
28 FORI=BTOZ2:IFI{=2THENCIRCLESTEP(5B,58),66,415,,,4.15 HEXT
38 FORI=BT02098:HNEAT

10




TIP0 instrucioc

=ORMATO CLEAR [{espaco string) [ , { localizacdo méaxima)]]

=EXEMPLO CLEAR 100, &HE0Q0

S0 Para zerar todas as varidveis numéricas, anular todas as varidveis string,

fechar todos os arquivos abertos, e, opcionalmente, fixar o fim da
meméria, Inutiliza também todas as fungBes definidas por DEFFN,
DEFSNG, DEFDBL, DEFSTR, DEFUSR, DEFINT.
{ espago string) define o espaco destinado ao armazenamento de varidveis
string. O tamanho “defauit” & de 200 bytes.
(localizaco méxima) define a localizac8o mais alta de meméria disponi-
vel para uso do BASIC. Por isso, os dados e o programa em linguagem
de maquina, colocados apds esta drea, até &HF380, ndo serfo modi-
ficados pelo BASIC. O valer de (localizagdo méxima) deve estar com-
preendido entre &H831F e &HF380.
No caso de definir a { localizacio maxima) , deverd também definir-se o
{ espaco string) .

FS0OGRAMA EXEMPLO

[
[}
LI R
won
[T
H
ot
Tt
0]
-+
L]

o S 8 B o o BTSSR

— I -
T o
bt
S

(LR VI )
Ay
g & e g |
I
o
e

LA e

m=n
&

TIPO Comando
FORMATO CLOAD [“nome do arquivo”]
CLOAD? ["nome do arquivo”]

EXEMPLO CLOAD “TESTE”
CLOAD? “TESTE"
USO O comando CLOAD utiliza-se para carregar na memoria um programa

BASIC arquivado em fita cassette.

O comando CLOAD? utiliza-se para verificar ou comparar um programa
BASIC da fita cassette com um programa na memdria.

O comando CLOAD fecha todos os arquivos abertos e apaga o programa
que encontrar na memoéria. No caso do { nome do arquivo ) ser omitido,
0 primeiro programa arquivado na fita encontrado, serd carregado na
memoria. Em todas as operagSes de leitura de fita cassette, a velocidade
"baud rate” serd determinada automaticamente.

Enquanto o arquivo de nome determinado no comando estiver sendo
procurado, qualguer outro nome achado, provocars a visualizacdo na
tela da mensagem PULEI ( nome ) . Ao achar o programa desejado, apare-
cera ACHEI ( nome do arquivo ) .

O {(nome do arquivo ) dever4 ter 6 letras. Se tiver mais de 7, somente
6 serdo consideradas, e o resto ignoradas.

O comando CLOAD? € usado normalmente apés um CSAVE, a fim de
verificar se 0 programa da meméria foi corretamente carregado na fita

Se ndo forem iguais, aparecerd uma mensagem de erro “ERRQ/VERIF .~
ERENCIAS CSAVE.
NOTA “CLOAD” e “CLOAD?" s poderdo ser utilizados quando o computador
estiver conectado a um gravador.

cassette. Quando ambos programas forem iguais, aparecerd na tela: OK.

11




TIPO Comando.

FORMATO CLOSE [[#] ( NO do arquivo) [ , [#] { N© do arquivo] _..]

EXEMPLO CLOSE #1

uso Para fechar o canal e liberar o “buffer” a ele associado.
No caso de ndo haver ¢{NO de arquivo) especificado, todos os canais
seréo fechados. '
O uso de NOs de arquivo sucessivos possibilita fechar vdrios arguivos
a0 mesmo tempo. Se o comando ndo tiver NO de arquivo, todos os
arquivos abertos fechar-se-3o.
Em relagfo ao arquivo fechado, ndo se poderd efetuar nenhuma entrada
Ou saida, até abri-lo novamente com o comando OPEN.,
No caso de ter dado um comando OPEN para saida do arquivo, o
comando CLOSE provocard a expulsdo dos dados que restaram no
“buffer”. Por isso, para encerrar corretamente o processamento de
saida para o arquivo, o CLOSE devers ser efetuado indispensavelmente.
Os comandos END e NEW também fecham todos 0s arquivos, o coman-
do STOP nio os fecha.

REFERENCIAS OPEN, PRINT#, INPUT#, END, NEW.

PROGRAMA EXEMPLO

18 MARFILES=1
28 OPEN"cas:teste"FOR QUTRUT A5 #1
ZE O AF="gRauUIvge
S8 PEINT#1,a8%
S CLOSE#41 -
58 EMND
LS

TiPO Instrucdo

FORMATO CLS

EXEMPLO CLS

uso Para limpar a tela. E vélido em todos os modos de SCREEN. Somente

ndo serd apagada a visualizac3o das teclas de fungdo. Ao apagar a tela,
0 cursor move-se para o ponto de coordenadas {0,0).

REFERENCIAS Color

PROGRAMA EXEMPLO

12 PRINTCHR${(12)

28 WIDTHZ2S

38 FORI=gTO49

48 A=INTC(RNDCLIR2T) Y=IHTC(RND (L4822

sd LDﬂQTEH;?:IF(H}SDQHDfV}EETHEHFRINT“liﬁU"
58 HNEXT

T8 LOCATEZ,Z:PRINT"DAR cLE"

2@ FORI=BTOLG88:NEXT

S ks
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TIPO Instrucdo
FORMATO COLOR [{cor do primeiro plano)] [,{cor do fundo)] [, {cor da
moldura?] .
EXEMPLO COLOR 15,7, 7.
Uso Para definir as cores a serem utilizadas nas telas. O valor “default” é

15, 4,4 . O argumento deve estar compreendido entre O e 15.

1.l __——cor da moldura

! cor do primeiro plano

|77———cor do fundo

As cores correspondentes a cada valor sdo:

. transparente
: preto
: verde médio
: verde claro
: azul escuro
: azul claro
: vermelho escuro
: ciano
: vermelho médio
: vermelho claro
10 : amarelo escuro
11 : amarelo claro
12 : verde escuro
13 : magenta
14 : cinza
15 : branco
A cor do primeiro plano é utilizada para escrever letras no modo TEXTO
ou pontos e tracos no modao gréfico.
No SCREEN @ né&o é possivel mudar a cor da moldura. Por isso é que a
necessidade de especificar a cor da moldura existe principalmente no uso
R de SCREENZ2 ou SCREEN3.
SEFERENCIAS CLS
FROGRAMA EXEMPLO

OO~ gbh Wk — O

18 CL§

22 FORI=BTO1S

22 FORJ=8TO015

48 PRINT"COLOR";I;",";J
52 COLORI,J

£3 FORK=@TO2802:NEXT
T8 MEXTJI, I

22 FORI=@TO4S

228 COLOR,,I

188 FORJ=8TO180:HEXT
119 NEXTI

122 COLDR15,6.,8

1

NOTA: Pressionando SHIFT junto & tecla de funcio F1/F6, a tela volta
as cores “default”, (COLOR 15,4, 4).




CONT

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.

CONT

CONT

Para continuar com a execugio do programa apés um BREAK ou um
STOP durante a execucéo.

No caso da execugdo ser interrompida ao aparecer o ponto de interroga-
¢do devido a frase INPUT, s6 poder-se-4 continuar através de uma nova
frase INPUT. '

Enquanto a execucdo estiver parada, poder-se-4 executar LiST ou PRINT,
porém, no caso de efetuar alguma alterag3o de contetido do programa, a
execucdo ndo poderd ser continuada através do comando CONT.

PROGRAMA EXEMPLO

EHD

LENEE LN S
L B ]

CLE:PRINT"PROGRAME TESTE.DIGITE oOMT"

FRINT"Oi!'Tudo bent®

NOTA: Enquanto o programa estiver parado, o programador poderd
examinar ou mudar valores de varidveis. Assim sendo, é interessante
colocar a instrugdo STOP em lugares estratégicos do programa a fim de
poder “checar” o andamento do programa. O comando CONT fara com
que o programa continue sendo rodado a partir do ponto de parada.

COPY

TiPO
FORMATO

EXEMPLO
Uso

Instrucdo
COPY "(dispositivo) : (nome do arquivo-1) “[TO (¢ dispositivo) :
{ nome do arquivo-2)"']
COPY “A : TESTE” TO “B : TESTE2"”
Copiar um arquivo em disco.
Os “dispositivos” padem ser
A = acionador de disco1
= acionador de disco2
(nome do arquivo-1) é o nome do arquivo que deve ser copiado.
( nome do arquivo-2) é o nome do arquivo copia.
Se néo vier indicado “TQ" o arquivo ser4 transferido ao outro acionador
de disco sob o mesmo nome.

NOTA: “COPY" s6 poderd ser utilizado se o computador estiver car-
regado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.
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com dupla precisdo.
SEFERENCIAS SIN, TAN.
FROGRAMA EXEMPLO

13 ER3COS5END E CIRCULDEYR
22 SIREEHZ

32 PI=3.14459255364#

£8 LINE(B,96)-1255,956)

38 LINECL94,8)-0191,1913
2 FORI=BTOPI¥ZSTEPFI 184
TE A=I/PI%63

3% Y=96-63KC05CPIkK 64
58 PSET(#,%) _

188 X=192+63%5INCI

118 ¥=26-63400541

128 PSETO(X, %)

138 NEXT

142 G0T0146

TP0 Funcdo.

FOSMATO COS ({expressio) )

ZXEMPLO COS (3.1415926535898/2) _

Uso Fornece o cosseno da(expressio) em radianos. O COS(X) é calculado

Comando.

EXEMPLO CSAVE “TESTE1"

0 comando SAVE,

SEFERENCIAS CLOAD, BSAVE.

NOTA: “CSAVE” s6 poderd ser utilizado
conectado a um gravador.

FORMATO CSAVE “{nome do arquivo) " [, ¢ relacdo “baud’’)]

Uso Para salvar um arquivo de programa BASIC em fita cassette.
O BASIC salva o arquivo em formato binsrio comprimido (simbélico).
Os arquivos ASCI| ocupam mais espaco, porém alguns tipos de acesso
exigem que os arquivos estejam em formato ASCI). Por exemplo, um
arquivo que pretenda ser usado com o comando MERGE, devers ser
salvado em formato ASCII. Os programas salvados em ASCII dever3o
ser lidos como arquivos BASIC, de dados e de texto. Nesses casos, usa-se
(relagdo “baud”) é um pardmetro entre 1 e 2, que determina a relacdo
de bauds default para cada operacdo de escrita em fita cassette. 1 deter-
mina 1200 bauds, e 2 determina 2400 bauds. A relagdo de bauds default
pode também ser fixada pela instrucdo SCREEN.

s& 0 computador estiver

15




TIPO Funcéo.

FORMATO CSNG ({ expressio))

EXEMPLO Al = CSNG (B#)

uso Transforma a { expressio) em nidmero de simples precisio com 6 digitos

REFERENCIAS CINT, CDBL.
PROGRAMA EXEMPLO

19 A!=CENGC3,7)
26 PRINTa
22 END

de algarismos efetivos.
No caso da (expressio) n3o estar compreendida entre —9.99999F+62
e 9.99999E+62, dar4 erro de “overflow”.

. CSRLIN

TiPO Varidvel de sistema.

FORMATO CSRLIN

EXEMPLO Y = CSRLIN

uso Fornece a coordenada vertical do cursor. A varidvel assume valores entre

REFERENCIAS POS, LOCATE.
PROGRAMA EXEMPLO

14
24
24
48

0 e 23. A linha superior da tela, corresponde ac valor 0, e seu valor
aumenta conforme o cursor desce,
Para saber a posicio de cursor, usa-se a varidvel POS,

SLREENG
LOCATELS, 28
PREINTCSRLIN
END




Fungdo.

CVI {{ X$))

CVS ((Y$))

CVD (KZ$))

A% = CVI (N1$)

Converte um valor alfanumérico no seu correspondente valor numeérico.

Os valores numéricos que devam ser passados do buffer para um arquivo

aleatério no disco, deverdo ser convertidos de alfanuméricos em

numeéricos.

“CVI" converte uma varidvel alfanumérica de 2 bytes em um nGmero
inteiro.

“CVS" converte uma variavel alfanumérica de 4 bytes em um namero
de precisdo simples.

“CVD" converte uma varidvel alfanumérica de 8 bytes em um némero

o de precisdo dupla.

BEFERENCIAS “FIELD".

< -

NOTA: “CVI"”, “CVS" e “CVD" s6 poderdo ser utilizadas quando o
computador estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de
disco 1 ou 2.
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| DATA

TIPO Instrucéo.
FORMATO DATA (lista de constantes)
EXEMPLO DATA 123, ABC, 458,
uso A instrucdo DATA armazena constantes numéricas e “strings” dentro
de um programa. O programa utilizard essas constantes através da
instrucdo READ.
As instrugBes DATA ndo sio executadas pelo programa e podem ser
colocadas em qualquer lugar do mesmo. Normalmente elas sio coloca-
das no fim do programa. A instrucdo DATA poderd conter tantas
constantes quanto couber em uma linha (255 caracteres) (separadas
por virgulas), e dentro do programa poderd haver qualquer niimero de
instrucdes DATA.
As instrugBes READ acessarfo as instrucbes DATA pela ordem (pelo
numero de linha), e os dados nelas contidos poderdo ser considerados
como uma lista continua de itens, ndo importando quantos itens houver
em cada linha nem onde as linhas estiverem localizadas dentro do
programa. Os dados serdo “lidos’” da esquerda para a direita, a partir
da linha de menor nimero.
A (lista de constantes) poderd conter constantes numeéricas com
qualquer formato, i.e.: ponto fixo, ponto flutuante ou inteiro
(ExpressBes numéricas ndo sio permitidas nessa lista). As constantes
“string” dentro da instrucdo DATA dever5o ser colocadas entre aspas
somente se elas contiverem virgulas, dois pontos ou espacos em branco
no infcio ou no fim. Em caso contrério as aspas ndo serio necessarias.
O tipo de varidvel (numérica ou string) dada na instrucdo READ dever3
concordar com a constante correspondente da instrugdo DATA caso
contrario aparecera mensagem de erro.
As instrugBes DATA poderdo ser lidas novamente a partir do inicio ou
de uma lista especifica através da instrucio RESTORE.
PROGRAMA EXEMPLO
19 READ A%, B$.PRINTAS;EBS
28 FORI=1T04
3B READ A$:PRINT as
48 HE®WT
28 READ A$,B$,6,B,.C,0
58 PRINT A$;B$:PRINT 4;EB;C;D
T8 DATA Para ler dados de
28 paTa letpras
8 DATH uando houvepr
189 DATA espatos wvarios na
118 DATA “"+rente, cu virgulas"
128 DATA "mo meio,o dada”
138 DATA deverd estar entre
148 DAaTA " zspas"”
158 DATA 3,&h28,4b1810,3,14
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Instrucéo.
FORMATO DEF FN (nome) [ ({iista de pardmetros)}] = (definicio da funcdo)
EXEMPLO DEF FNA (X, Y) = X*2+Y*3

Para definir e dar nome a uma fungdo escrita pelo usuério.

{ nome) deverd ser um nome de varidvel permitida. Esse nome, pre-
cedido de FN, torna-se o0 nome da funcéo.

(lista de pard@metros) estard composta por aqueles nomes de varidveis
utilizados na definicdo da fungdo que deverdo ser substituidos quando
a funcdo for chamada. Os itens da lista deverdo estar separados por
virgulas. {definigdo da funcdo), é uma expressdo que realiza a operagéo
da fungdo. Seu comprimento estd limitado a uma linha. Os nomes de
varidveis gue aparecem nessa expressdo servem somente para definir
a funcdo, elas ndo afetardo as varidveis do programa que tenham o
mesmo nome. Um nome de varidvel utilizado na { definicdo da funcdo)
poderd aparecer ou ndo, na (lista de pardmetros}. Se aparecer, o valor
do pardmetro serd fornecido guando a funcdo for chamada. Caso con-
trario, serd utilizado o valor presente da varidvel.

As varidveis da ( lista de par@metros) representam as varidveis argumento
ou valores gue serdo dados ao ser chamada a funcdo.

Se o tipo for especificado no {nome da funcdo), o valor da expressdo
deverd também ser forcado ac mesmo tipo, antes de ser devolvida a
instrucdo de chamada. Se o tipo especificado no nome da funcdo e o
tipo do argumento ndo coincidirem, aparecerd uma mensagem de erro:
“TIPO DESIGUAL".

A instrucdo DEF FN deverd ser executada antes que a fungdo gue ela
define seja chamada. Se a funcio for chamada antes de ser definida,
acontecera um erro do tipo: “FUNCAQO NAQO DEFINIDA".

A instrucdo DEF FN é ilegal no modo direto.

FS0OCGRAMA EXEMPLO

L2 DEFFNLNC(X)=LDGBCX),L0G(18) _

228 PRINT"  x loatxD logl@(xy"

32 FORI=,.1T03,5STEP.1

47 PRINTUSING" #.4% H¥, BHSHH B4, BR8E8";1;L0GCIY ;FNLNCTY
S8 NEXT
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s s e
DEEINT

- DEFSNG

. DEESTR
BEFDBL

TIPO instrucdo.

FORMATO DEFINT ( lista de letras )
DEFSNG ( lista de letras )
DEFDBL ( lista de letras )
DEF STR (lista de letras )

EXEMPLO DEFINT A, |-K

uso Essas instrucBes sfo usadas para declarar o tipo de uma varidvel co-
mo sendo inteira, simples precisdo, dupla precisdo ou “'string”’.
As instrucBes DEFINT/SNG/DBL/STR declaram que as varidveis com
nomes comecando com as letras especificadas na ( lista de letras) , serdo
de um desses tipos de varidveis.
Todavia, os caracteres de declaracdo de tipo de varidvel (%, |, #, vide
secdo “VARIAVEIS" para maiores detalhes sobre esses caracteres), tem
precedéncia sobre as instrugSes DEF XXX, na impressdo de uma varidvel,
O uso do comando CLEAR, cancela as instrugBes DEF xxx anteriores.

PROGRAMA EXEMPLO

48 DEFINT I

28 DEFSNG J

28 DEFDEL K

48 DEFSTR L

58 I=1.6:PRINTI

68 J=11:PRINTJ

B Ksi 3:PRINTK

3 L="ABCDEF® PRINTL
B CLEaR

188 FRINTI;T:k:L

. DEFUSR

TIPO Instrucdo.

FORMATO DEFUSR [(digito}] = {expressdo inteira )

EXEMPLO DEFUSR3 = &HF000

uso Esta instrucio especifica o enderego inicial de uma subrotina em

linguagem assembly.
(digito) poderd ser qualquer digito entre 0 e 9. Esse digito corresponde
ao namero da rotina USR cujo endereco estd sendo especificado.
Se o (digito) for omitido, o computador assumird o valor DEFUSRQ.
O valor da (expressio inteira ’, € o endereco inicial da rotina USR.
Qualquer ntmero de instrucBes DEFUSR poderdo aparecer no programa,
a fim de redefinir os enderecos de inicio de subrotinas, permitindo dessa
forma acessar a quantas subrotinas for necessario,

PROGRAMA EXEMPLO

18 CLEAR 288, 4HEFFF

28 AM=RHF886: DEFUSRI=44

28 PRINT"O endereéc inicial ds sub-rating g="
48 FPRINT ma4

58 EHND
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Comando.
DELETE |[ {nGmero de linhainicial ) — (nimero de linha ) |
{ nimero de linha }

= { ntmero de linha final )
DELETE 10-230
Apagar linhas de programa. Dependendo da especificacdo de nimero
de linhas dado ap6s o comando DELETE o comando apagard um trecho
do programa compreendido entre duas linhas do mesmo, ou s6 uma
linha do programa ou ainda o trecho compreendido entre o infgio do
programa e uma linha determinada. Se colocar o comando DELETE
seguido de um ponto (.), a execugdo do mesmo apagard a Gltima linha
do programa.
O BASIC sempre retorna ao nivel de comando apéds a execucdo do
DELETE.
No caso de ndo aparecer { nlimero de linha) apés o comando DELETE,
aparecera a mensagem de erro { FUNCAO ILEGAL).
DELETE 10
(Apagaré a linha 10 do programa).
DELETE 50-100
(Apagaré o trecho do programa compreendido entre as linhas 50 e 100).
DELETE-100
(Apagard o trecho do programa compreendido entre o inicio e a
linha 100).

instrucdo.

DIM ( varidvel ) ({ fndices }) [, ( varidvel ) ({ indices )) ... ]

DIM A (15, 20)

Essa instrucdo define um *arranjo”” ou matriz de varidveis. Especifica

os valores maximos dos ndices das varidveis de um “‘arranjo’ e localiza

o armazenamento conformemente.

Se uma varidvel de "arranjo” for utilizada sem a instrucdo DIM, o valor

maximo de seus indices podera ser de 10. No caso de utilizar um indice

maior que o mdximo especificado, aparecerd a mensagem de erro

"INDICE FORA DO LIMITE". O valor minimo de um indice é sempre 0.

A varidvel de matriz que tornar-se inltil, poderd ser apagada mediante

o comando ERASE. A varidvel definida através de DIM poderd ser

redefinida somente ap6s a execucdo do CLEAR ou do ERASE.
PEOGRAMA EXEMPLO

CLS:PRINT"Usando o aranjo sem DIN®
FOR I=@T4n : .
FREINTACI
HEXT:FRINT
PRINT"Os indices poderdc vwariar eptre (8)-(18)"
FORI=BTN2588: NEXT
H=1Z5:PRINT
FRINT"Se suisermos wue o arranjo tenha 16 slepentog”
FRINT"devenos fazer DIM 415"
ERASE &:DIM @ik
FOR I=@TON:FRINT ACIY, :HEXT
FRINT"3e colocarmos novamente DIN sem ERASE ©
FREINT"Obteremos o sesuints srpo:”
IPIM f01670

| it i = « S RS RN Y S IS R S TR
B LT S R TR . R R VR VR
DR R SRR
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TIPO
FORMATO
EXEMPLO
Uso

EXEMPLO

Instrucio.

DRAW ( expresso string )

DRAW “BM10, 10F 100U 100 G100 U100

Para desenhar uma figura de acordo com a linguagem macro gréfica.

Os comandos em linguagem macro gréfica estdo contidos na { expressdo

string? . O “string”’ define um objeto, que é desenhado quando o BASIC

executa a instrucio DRAW.

Durante a execucio o BASIC examina o valor do string e interpreta os

comandos (de uma letra) contidos no string,

Esses comandos s3o detalhados a seguir:

Os seguintes comandos do movimento comegam a partir do Gltimo pon-
to de referéncia. Apés cada comando, o dltimo ponto referenciado se.
rd o Gltimo ponto desenhado pelo comando.

U(n) Movimenta para cima.

D(n) Movimenta para baixo.

L(n} Movimenta para esguerda.

R(n) Movimenta para direita,

E(n) Movimenta diagonalmente para cima e direita.

F(n) Movimenta diagonalmente para baixo e direita,

G(n) Movimenta diagonalmente para baixo e esquerda,

H{n) Movimenta diagonalmente para c¢imae esguerda.

O(n) em cada um dos comandos precedentes indica a distancia do

movimento. O nidmero de pontos movido € n vezes o fator de escala

{fixado pelo comando ).

Mx, y provoca movimentos absolutos ou relativos. Se x tiver na frente
um sinal mais (+) ou um sinal menos (=), o movimento sers
relativo ao Gltimo ponto de referéncia. Se nfo tiver, ser4 absoluto,
referente 4 tela do monitor.

A proporcdo de aparéncia da tela & de 1. Ou seja, 8 pontos horizontais

$40 iguais a 8 pontos verticais.

Os 2 seguintes comandos prefixos podem preceder qualquer dos coman-

dos de movimento indicados acima:

B Movimenta, mas ngo traca pontos.

N Movimenta, mas volta & posicdo de origem ao terminar o desenho.

Existem também os seguintes comandos:

A(n)  Fixa o angulo n, n poderd variar entre 0 e 3, onde 0 equivale a
0 graus, 1 equivale a 90 graus, 223 180 e 3 3 270.

0
|
# R
; AT —-3
o 1 A
i
2
C(n) Fixaacorn—n poderd variar entre Q e 15,
S(n)  Fixa o fator de escala. n poderd variar entre 0 e 255.
n dividido por 4 é o fator de escala. Por exemplo, se p = 1,0
fator de escala serd 1/4. O fator de escala multiplicado pela
distancia dada nos comandos U.D,LLR. E,F,GHeo relativo
M, dard a distancia real movida. O valor default é 0, que significa
“sem escala” (isto é: equivale a S4).
X{varidvel string) Executa os comandos de movimento através de uma
varidvel alfanumérica.
A$ = “UBOR80DSOLSO" : DRAW" XAS;"”
(Desenhard um quadrado).

Em todos esses comandos, os argumentos N, X ou y poderio ser cons-
tantes do tipo 123 ou “= { varidvel )"’ onde (varidvel) serd o nome de

-9

(continua




SRAW

52530)

uma varidvel numérica. Nesse Ultimo caso, se faz necessério a colocacdo
de um ponto e virgula apds a (varidvel ), assim como também no caso
do uso do comando X. Nos outros casos, o ponto e virgula é opcional.,
Os espacos dentro do string sdo ignorados.

Um exemplo do uso de varidveis dentro de um dos comandos de
movimento seria;

SCREENZ
£1=48: 52556
DRAUW"M+=xL;, ~=x2; "

L N
L S, R

O comando X poderd ser muito (til na instru¢do DRAW j4 que permitira
definir uma parte do objeto a ser desenhado, separado do objeto total,
€omo assim também pode ser usado para desenhar um string de coman-
dos com mais de 255 caracteres.

FEOGRAMAS EXEMPLO

SCREENZ

L=59:PSET(226,191),7

DEAM"UL9p"

FORI=129TU45TERP -4

9$="L“+S-TR'$'("I.:'+"D"+S'TR$( I_i)_*uRu,'_STRScI --2>'+'IU""’|‘3TR$':I'3:
DEAU"HKAS; "

HEXTI

07084

(R U RB LTS

w1 0N LA s G D s
(8]

) =)
500

£8 SCREENZ

22 A4$="U40G20F20"

32 DRAW"BM108,178ML20, 9554 "
L3 DRAW"AB"+4s

S2 DRAW'AL"+AS

S2 DRAN"AZ"+As

TZ DRAW"AZ"+as

22 DRAN"AG"

30T098

Func3o.,

FORMATO DSKF ({ N@ de acionador de disco ))

EXEMPLO PRINT DSKF (1)

Uso Fornece a quantidade de espaco livre em um disco, no acionador de
disco especificado.

FROGRAMA EXEMPLO

12 PRINTDSKF(1)
28 END

NOTA: “DSKF” s6 poders ser utilizado se o computador estiver car-
regado com HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.
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28
e

TIPO Instrucdo.

FORMATO END

EXEMPLO END

Uso Para terminar a execugdo de um programa, fechar todos os arquivos

e retornar ac nivel de comandos.

A instrucdo END pode ser colocada em qualquer lugar do programa
a fim de terminar a execugdoc do mesmo. A diferenca da instrucio
STOP, END néo provoca a impressdo da mensagem PAREI.

A instru¢do END no fim de um programa € opcional.

PROGRAMA EXEMPLO

PRINT"#%YaM05 RODAR 0 PROGRAMATZE®
END
PRINT"ESSA LINHA NAZD SERA EXECUTADA"

EOF

19
Za
38
44
R
£
Ta
ga

TIPO Fungdo.

FORMATO EOF ({numero do arquivo })

EXEMPLO IFEOF(1) THEN CLOSE1 : END

USO Assume o valor —1 (verdadeiro) quando o fim de um arquivo seqiiencial

é alcancado. Em caso contrdrio volta ao valor 0.

Usa-se a funcdo EOF como teste de fim de arquivo, durante a introducdo
(INPUT} de valores no mesmo, a fim de nio provocar um erro do tipo
“FIM DO ARQUIVO",

PROGRAMA EXEMPLO

MEXFILES=1

OPEN"CAS:DEMO"FOR OUTPUT a5 #1
IF EOFfd=~1 G0T07A

INFUT#1,4a%

FRINTAS

GOTO34

CLOSE#1

END




18
24
38
4@
548
64
79

REFERENCIAS
PROGRAMA EXEMPLO

TIPO Varidvel do sistema.
FORMATO ERL
ERR
EXEMPLO L = ERL
E = ERR
uso

Ao ser introduzida no programa uma sub
indicada por ON ERROR GO TO:

A varidvel ERR assume o cddigo do erro que aparecer durante a
execucdo do programa, e a varidvel ERL assume o valor do niimero da
linha na qual o erro foi detectado. As varidveis ERR e ERL so normal-
mente utilizadas em instrucdes IF... THEN a fim de orientar o caminho a
seguir pelo programa no caso de ocorréncia de um erro. Quando a
instrucdo que motiva o erro for uma instrucdo do modo direto, ERL
assumira o valor 65535. Para testar se um erro acontece no modo direto,
usa-se a instrucdo direta

IF 65535 = ERL THEN ...
Caso contrério usa-se:
IF ERL = { nGmero de linha FHEM -
IFERR = (coédigodeerro) THEN ... _
Por serem ERL e ERR varidveis reservadas, nenhuma das duas podera

rotina de tratamentos de errg,

aparecer a esquerda do sinal de igual (=) em uma instrucdo LET.

ON ERROR GO TO

UN ERROR B0TO Se
A=25 . PRINTA

B=fn.6
EMD
PRINT"E
FRINTYC
REESUME

RRO NA LINHA="; ER
ODIBO DE ERRO=";ERR
NEXT

ERL

TIPO

nstrucdo.

FORMATO
EXEMPLO
Uso

i@
24
38
e
4
58

ERASE (lista de varidveis arranjo )
ERASEC,D

Para eliminar arranjos de um programa,

Os arranjos poderdo ser redimension
espaco de meméria previamente d
poderé ser usado para outros proposi
No caso de intentar redimensionar um
E

PROGRAMA EXEMPLO

DIMACLS)
DIMB(13)
ERASEA, B
DIMACEG)
DIMB(28)
END

ados apés o uso do ERASE. O
estinado & localizacdo do arranjo
tos.

“arranjo” sem o uso prévio do

RASE, aparecers a mensagem de erro: ‘DIM’ REDEFINIDO.
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TIPO Instrucdo.

FORMATO ERROR ( cédigo do erro )

EXEMPLO ERROR 200,

uUso Para simular a ocorréncia de um erro ou para permitir ao usuério definir

codigos de erro.
O valor do (cddigo do erro) devers estar entre 0 e 255. Se o valor do
(codigo de erro) for igual a um cédigo de erro jé utilizado pelo BASIC,
a instrucdo ERROR simulard a ocorréncia desse erro e a mensagem de
erro correspondente aparecerd nc monitor.
Para definir seu proprio cédigo de erro, utilize um valor maior que
qualquer um dos utilizados pela BASIC nos seus cddigos de erro. Vide
lista de cédigos de erro e mensagens de erro. (E preferivel escolher os
maiores valores disponiveis, de forma que a compatibilidade seja mantida
0 dia que forem anexados mais codigos de erro ao BASIC.)
Esse cddigo de erro definido pelo usudrio poderé ser convenientemente
manipulado por uma rotina de tratamento de erros.

EXEMPLO 10 ON ERROR GO TO 1009

120 IF A$ = “Y” THEN ERROR 250
1000 IF ERR = 250 THEN PRINT “TEM CERTEZA?"

No caso de uma instrucdo ERROR especificar um cddigo para o qual ndo
existe mensagem definida, o BASIC respondera com a mensagem “ERRO
INDEFINIDO". A execucdo de uma instrucdo ERROR para a qual ndo
existe rotina de tratamento provocaré a aparicio da mensagem “ERRO
INDEFINIDOQ", ap6s o qual a execucdo deter-se-a.

PROGRAMA EXEMPLO

18 INFUT"Ne DE ERRO=";H
28 ERROR A

26



18 PRINT"
28 FORI=.41T705.5 STEF .1

38 PRINTUSING"#.4# AREBERT T ERPCI
22 PRINTLOB(EXF(I))

Fungdo.

EXP ({ expressdo ))

E = EXP(1)

Fornece o valor de e elevado & poténcia dada pela { expressdo )
(expressdo » deverd ser (= 145.06286085862

Se EXP passar do limite aparecera a mensagem de erro “OVERFLOW".

FROGRAMA EXEMPLO

H EXFPCHY LOBCEKPCRy )™

58 NEXT

Funcéo.

FORMATO FIX ({ expressdo ))

EXEMPLO F = FIX (B/3)

Uso Fornece a parte inteira da { expressio ) (frag8o truncada)
FIX(X) é equivalente a SGN(X)*INT(ABS(X)). A principal diferenca
entre FIX e INT & que no caso da { expressdo ) ser < 0 (negativo), FIX
fornece o valor do nimero imediato superior, e INT fornece o imediato
inferior.

EX. fix (-95) = — 9
int (=9.5) = —10

FROGRAMA EXEMPLO

18 FORA=-1,3345T02,23455TEF.5
22 PRINTUSING "##, #%4%";A;

38 E=FIX(A)

22 PRINTUSING "##";B;

58 B=INT(AD

58 PRINTUSING "##";B

78 NEXT
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FIELD

TIPO Instrucdo.

FORMATO FIELD [#]¢(X),{(Y) AS (Y$)[,(Z) AS (A$)...]
EXEMPLO FIELD #1,2 ASN1$

Uso Dividir o buffer para um arquivo aleatério no disco.

Antes de poder utilizar uma instrucdo “GET" ou “PUT” em um pro-
grama deve-se executar uma instrucdo “FIELD" . .

Antes de poder utilizar uma instrucdo“FIELD" o arquivo devers ter
sido aberto,

(X?) é o nGmero sob o qual o arguivo tem sido aberto na instrucdo
OPEN.

(Y) e {Z) indicam o nGimero de caracteres de cada elemento no buffer.
(Y$) e (Z$) correspondem aos nomes dos elementos no buffer.
O namero total de caracteres no buffer n3o pode passar de 256,

A instrucdo FIELD n3o introduz informac&o nenhuma no buffer. Para
esse fim serdo utilizadas as instrucdes “LSET” e *REET".

Por cada arquivo aleatério podem ser utilizadas diversas instrucBes
FIELD a fim de redividir o buffer.

PROGRAMA EXEMPLO

18
24
30
48
8
&4
Ta
&g
98
100
119
1290
131
148
158
166G
174

NOTA

MAXFILES=1
OPEN"4: TESTE"AS#4
FIELD #1.,2 a% Ni¢,4 asS N2%.,8 AS N3$,20 A5 Nds
LHEU Tlgeet: qts

INPUT"BI ®. p1

INPUT " CH#": c#

INPUT"DS$" ;D%

RSETNAiS=MKI£cqay) ! RSETN2$=MKS5$(B') i RSETHZ$=MKDS$CCH)
LSETNd%$=1% .

PUT#1,1

f%=0:B!=0:C#=0;pg=rr

PRINTR%;B';C#;D$

BET#L .1 ©

AAsCYTICNLIS ) Bl=aCYS(NZs} tCHECYDC(N3S$) : De=N4t
PRINTAY%;B!';C#;D$

CLOSE#1

EHND

“FIELD” s6 poderé ser utilizado gquando o computador estiver ca rregado
com o HB-DOS e os acionadores de disco,
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Comando.
—IFERATD FILES ["“(dispositivo } : { nome do arquivo )"}
=2-— W FILES"A :DEMO".
AT Fornecer o diret6rio de um disco.

O dispositivo pode ser:

A = acionador do disco 1

2 = acionador do disco 2

Se for omitido o { dispositivo ) e o { nome do arquivo }, todos os arquivos
do disco colocado no acionador atualmente selecionado serfo projetados
nz tela do televisor. _

Se vier indicado o (dispositivo? e o { nome do arquivo ), o nome do
zrquivo serd projetado na tela do televisor, se ele for achado no disco.
Caso contrério, aparecerd a mensagem “ARQ. NAO EXISTE".

NOTA: O comando “FILES” s6 poderd ser utilizado quando o compu-
t=dor estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco
iou 2. '




TIPO
FORMATO

EXEMPLO

uso

Instrucdo.

FOR (varigvel ) = (x) TO (Y) [STEP 7]
NEXT [[ { varidvel )11, {variavel ) ]

FORJ = 0 TO 100 STEP 2

NEXT J

NOTA: ( varidvel ) poders ser inteira, simples precisgo ou dupla precisSo.
X, Y ez s8o expressdes numéricas.

grama continua com a linha seguinte a instrucio NEXT. Isto € o que se
chama de “loop”. No caso do STEP ndo estar especificado, o BASIC assurme
um incremento igual a 1. Quando o STEP ¢ negativo, o valor final do con-
tador € fixado num valor menor que o inicial. O contador & decrementado
em cada passagem do “loop”, e o “loop” é executado até que o contador
assuma uma valor inferior ao valor final, O roteiro do “loop” € executado
3 . € 0 valor inicial do mesmo multiplicado pelo sinal do STEPé
maior que o valor final multiplicado pelo sinal do STEP. Os “loops” po-
dem estar aninhados, isto &, um “loop” FOR-NEXT estar contido dentro
de um outro “loop”. Quando os “loops™ estio aninhados, cada “loop”
deverd ter um UGnico nome de varidvel como sey contador. A instrucdo
NEXT do “loop” interno, devers aparecer antes que a do externo.

Exemplo dos “loops’’ aninhados,
10 FOR| = 0TO .. 7

20 FORJ = TTO..
o =
N

60 NEXT J
70 NEXT I.

No caso de “loops” aninhados terem o mesmo ponto final, uma Gnica
instrucdo NEXT poderd ser usada para todos eles. '
Exemplo:
10 FORI = 0TO ...
20 FORJ = 1TO ... _I

60 NEXT J, |

Esse aninhamento de “loops” FOR-NEXT s6 estd limitado pela meméria
disponivel,
As variaveis podem ser omitidas na instrucdo NEXT, em cujo caso cada
NEXT se corresponders com a instrucdo FOR mais préxima.
Exemplo:
10 FORI = 0 TO.. -
20 FORJ = 1 TO.., =

60 NEXT \_J]

|
70 NEXT

(continua )
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Zontinuagao)

Se uma instrugcdo NEXT for encontrada antes da sua correspondente
instrucdo FOR, aparecerd a mensagem de erro “NEXT” SEM “EOR”
e a execugdo sera detida.

“ROGRAMA EXEMPLO

i2
28
38
43
32
&8
T8
28
98

FORI=BTO168

PRIMT I
NEXT

FORI=BTULBETERS

FORJ=IT
FRINTUS
NEXT : PR
NEXT
END

0144
ING"##4";7;
INT




 FRIE

TIPO
FORMATO
EXEMPLO

Uso

Funcdo.

FRE ({ argumento })
FRE (0)

FRE {.l'.i' fi}

NOTA: Os argumentos da funco FRE sdo pseudo-argumentos que
podem ter qualquer valor.

FRE fornece o ndmero de bytes da meméria que ndo estio sendo
utilizados pelo BASIC.

FRE (C) fornece o numero de bytes na memoéria que estdo disponiveis
para serem usados pelo programa BASIC, arquivo de texto, arquivo de
programa em linguagem de maquina etc. FRE (* ) fornece o ntmero
de bytes na memoria disponiveis para espagos de “string”.

PROGRAMA EXEMPLO

18 WIDTH31

28 PRINT"Vamos reduzir o numero de byteg";

22 PRINT"disponivel atuslmente,oue & de:"

Z4 PRIHTFRE(B):PRINT

20 FORI=206T01BOGBSTEFRZED

48 DIMACI

58 PRINT"Com DIM AC";I:"y +tiecsm ";FRE(O);"butes livres"
68 ERASE A:NEXT

T8 PRINT"O limite de espaéos liuvres para";

72 PRINT"
T4 FPRINT:
B I$=]HPUTH(1) : ITg=nn

98 FORJ=1T0S

188 A$=R$+"ABCD" :PRINTAS;"..";
118 FRINT FRE("");“BYTES LIWRES"
128 HEYT

strings é achado com FRE(string)"
PRINT"PRESSIONE UMA TECLA QUALAUER! ™

GET

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrucio.

GET [#] (XD [,<Y )]

GET #1, 1

Ler no buffer um dado de um arquivo aleatério gravado em um disco.
(X? é o namero sob o qual tem sido aberto o arguivo através da
instrucdo “OPEN".

{Y) é o nimero do dado que devera ser lido. Devers ser um inteiro
compreendido entre @ e 32767. Se (Y ) ndo vier indicado, serd lido
0 dado sucessivo, ou seja o dado gravado imediatamente a seguir do
altimo dado lido ou escrito.

O buffer na memobria deverd ter sido reservado com a instrucdo
“EIEL:D?,

Para escrever sobre um disco um dado de um arquivo aleatorio, existente
no buffer, usa-se a instrucdo “PUT"

REFERENCIAS “FIELD",

NOTA: “GET” s6 poderad ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.
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instrucdo.
D GOSUB (ndmero de linha )

RETURN [ (namero de linha ) |
== s 12GOSuUB 100
130 RETURN.
O GOSUB provoca o desvio do programa para uma sub-rotina gue comega
nz linhz indicada no (ntmero de linha) . O RETURN indica a saida da
sub-rotina e retorno & instruco seguinte ao GOSUB mais recente.
% sub-rotina poder4 ser chamada inGmeras vezes dentro do programa, e
=2mbem pode ser chamada de dentro de outra sub-rotina. Esse aninha-
mento de sub-rotinas s6 est4 limitado pela meméria disponivel.
Uma sub-rotina podera conter mais do que uma instru¢cdo RETURN, se
= Iogica do programa indicar que devem existir safdas da sub-rotina em
Siversos pontos da mesma.
As sub-rotinas poderdo aparecer em qualquer lugar do programa, mas
£ conveniente que elas sejam facilmente identificdveis.
Parz evitar entradas inadvertidas nas sub-rotinas, elas podem vir prece-
didas por uma instrugdo STOP ou END ou GOTO. Caso contrério, a
enirada na sub-rotina provocard um erro do tipo “RETURN” SEM

'GOSUB” e a execucdo do programa serd detida.
= EXEMPLO

BgSu3se

SRINT LINHA Ng 20"
BEsusse

SSINT LINHA Ng 4@¢
==X -S05UB%0

WINT LINHA No 6@"
i"END"

- .’T“I:";I

SR INTSUB-ROTINA"
| IFI=L1THENRETURNT®
ETURN




TIPO Instrucédo.

FORMATO 1) GOTO ( nGmero de linha )
2) GOTO { nimero de linha )

EXEMPLO GOTO 100

Uso Provocar um desvio incondicional, fora da seqliéncia normal do
programa, para uma linha indicada em {nimero de linha).. No caso
de ser a linha indicada por { ntimero de linha ), uma instrucio executével,
essa instrugcdo e as seguintes serdo executadas. Se for uma instrucio
ndo-executdvel, a execucdo procede até achar a primeira instrucdo
executadvel.

PROGRAMA EXEMPLO

18 GOTN49
28 FRINT"dests tipo, "tEND
38 PRINT"VYooé nin Y5 BE0DTOER

40 PRINT"Igto & ";iBE0TOTE

=8 PRINT”exemr:-la.”:GDTDBE

69 FRINT"pode 4azer ", BOTO98
T8 PRINT"um may " LBOTOSH

88 PRINT:G0TOz@ #

78 PRINT"programnas “;:G0T029

|

TIPO Funcdo.

FORMATO HEXS$ ({expressio ))

EXEMPLO PRINT HEXS (13)

uso Fornece um “‘string” que representa o valor hexadecimal do argumento
decimal.

( expressdo ) é um valor nimerico compreendido entre —32768 e 65535,

No caso da (expressio) ser negativa, serd utilizada a forma comple-

mento de dois. Isto é: HEX$ (—n) & igual a HEX$ (65535—n).
PROGRAMA EXEMPLO

19 PRINT"Vamos contar em bhase hexadeoimal"
28 PREINT"BASE 1s BgsEdan

28 FORI=@GTODZ88

48 PRINTHE®S (I, T

58 FORT=@TO38G-]:HEXT

8 NEXT

T8 FORI=8T049

28 PRINT® . s

P8 NEXT

188 PRINTFFFF 55535
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¥ TN -ELSE
NS00 _ELSE

TP0 Instrucdo.
SORMATO 1) IF { expressdo ) THEN (instrugdc ) | { niGmero de linha )
[ELSE {instrucdo ) | { nimero de linha } ]
2) IF {expressdo ) GOTO { nimero de linha )
[ELSE (instrugdo ) | { nimero de linha ) ]
EXEMPLO IF AS = “Y” THEN 200 ELSE 120
f=8 Tomar uma decisdo no que se refere ao fluxo do programa, baseando-se
no resultado fornecido por uma expresséo.
Se o resultado da expressdo ndo for zero, a cldusula THEN ou a GOTO
sdo executadas. THEN poderd estar seguido por um nimero de linha
a fim de realizar um desvio ou por uma ou mais instrucBes a serem
executadas. GOTO é sempre seguido por um namero de linha.
Se o resultado da expressdo for zero, as cldusulas THEN e GOTO séo
ignoradas, e a clausula ELSE (se ela existir) serd executada.
A execucfo continua na primeira instrucdo executdvel.

Exemplo:
A=1:B =2 > A =B ézero (FALSO)
A=2:B =2 —- A = B nioézero (VERDADEIRO).

As instrucdes IF... THEN... ELSE podem estar aninhadas. O aninha-
mento sé estd limitado pelo comprimento da linha. Se a instrug¢do ndo
conidm o mesmo nimero de clausulas ELSE e THEN, cada ELSE se
corresponderd com o THEN desacompanhado mais préximo.
Exemplo

IFA=B THENIFB=C THENPRINT"A=C"

ELSE PRINT “A () C”
N3o imprimird “A { )} C” sendo A () B — Imprimird “A () C” quando
A=B e BOC
Se uma instrucdo IF...THEN estiver seguida por um numero de linha
no modo direto, provocarda um erro do tipo “nGmero de linha indefi-
nido”, a menos que a instrugdo com o namero de linha especificado
tenha sido introduzido anteriormente no modo indireto.

PROGRAMA EXEMPLO

18 CLS:PRINT'XXXACERTE NA MOGCA k%"

26 PRINT:DEFINTI,N,S

30 M=18508

48 PRINT"VOCL CONTA COM=";M

5@ PRINT® DE $ ";M; "QUANTO VOC: APOSTA?";:INPUTK

68 IFK<BTHEN PRINT'O QUE'":60T0S8

78 IFKYMTHEN PRINT'UEH!N&O TEM TUDO I8S0!":60T050

80 IFK=MTHEN PRINT'"NOSSA!"ELSEIFKSM,2THENPRINT"SERE QUE
PODE TUDD ISS07"ELSEIFKS '

M,L@ATHEN PRINT"MESRUINHO! "

98 INPUT"ACERTE NA MOSCA ENTRE (1-6)";HN

188 IFNCLORNDETHENFRINT"NAD PODE SER!":G0T098

118 S=RND(-TIME)#6+1

126 PRINT"A MOSCA ERA=";S

138 IF N=STHENM=M+K%2:PRINT"ACERTOU! | "ELSE PRINT"ERRGU!
" M=M= '

148 IFMCLITHENPRINT'WOCE FALIU!SINTD MUITO!"ELSEIFM»18600
88! THENPRINT"VOCE FICOU '

RICO!PARABENS ! "ELSESD
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INKEY &

TIPO Funcdo.

FORMATO INKEY$

EXEMPLO A$ = INKEY$

Uso Fornece um string de um caractere s6. Esse Caractere sera introduzido

pelo usudrio através do teclado. No caso de ndo pressionar tecla alguma,
a funcéo assumiré o valor de string nulo.

Nenhum caractere sera repetido, e qualquer caractere passard pelo
programa, com excecdo de CONTROL-C, que provocam a safda do
programa.

Exemplo: 100 A$ = INKEY$ : IF A$ =" ~ THEN 100,
Nesse exemplo a variavel A$ assumird o valor da tecla introduzida
pelo teclado. No caso de n3o pressionar tecla alguma, o programa
continuard esperando a introducdo de um caractere sem sair da
_ linha 100.

PROGRAMA EXEMPLO
(Para fazer desenhos na tela, movimentando o cursor com as teclas:
€ T $ B0

18 SCREENZ:X=108:Y=1gp

29 IFINKEYS$<> " "THEN2G " key buffer clear-
38 I$=INKEYS

48 IFI$=""THENS®

58 A=ASC(IS)

£B IFAC280RA>3LTHENSD

74 ONR-27B0T089,94,160,140

28 A=K+l IFK»255THEN®=1:60TO 12BELSEL20
28 Kﬁx-i:IFH{iTHENH=255:GDTDlZEELSEiZ@

16¢ ?=?-1rIF?(iTHEH?=i9i:GDTDiEBELSEiEB
119 Y=Y+1:IFY>194THENY =14

128 PSET(XK,Y¥

139 G0T0z2¢4
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THPO Funcgo,

=2RMATO INP ({ nGmero de “port” })
ZAEMPLO A = INP (15).
us0 Fornece o byte lido através do “port” dado pelo { nimero de port).

O (namero de port ) devera estar compreendido entre 0 e 255.
INP ¢ a fungfo complementaria da instrugdo OUT.
OBSERVACAO: Essa funcdo acessa de forma direta os “port” 1/0
da maquina. Por isso, ndo pode-se garantir que os programas que a
) utilizam, sejam compatf{veis com os sistemas futuros.
FE0OGRAMA EXEMPLO

el :

22 PRINT"PRESSIONAR AS TECLAS ESPACO,HOME, INS,DELETE E CURSOR"
32 0UTL70, CINPCATOIANDAHFEIORE

42 LOCATEL9,40:PRINTRIGHTS(" 00000000  +BINS(INP(169)),8) :160T038




INPUT

TIPC
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrucdo.

INPUT [“(string mensagem) “;] { lista de varidveis }

INPUT “DATA";A$

Permite. introduzir dados através do teclado durante a execucdo do
teclado.

Ao encontrar uma instrucdo INPUT, a execucdo do programa para
€ aparece um ponto de interrogacdo na tela a fim de indicar que o pro-
grama estéa esperando a introducdo de dados. Quando a instrucdo inclui um
"’string mensagem”’, ela vird impressa antes do ponto de interrogacdo.
O dado requisitado serd entdo introduzido através do teclado.

Os dados introduzidos sdo atribuidos as variaveis listadas na {lista de
varidveis ). O nimero de itens de dados fornecidos deverad ser igual
ao namero de varidveis da lista. Os itens de dados sdo separados por
virgulas.

Os nomes da (lista de varidveis ) poderdo ser de varidveis numéricas
ou de “strings” (inclusive varidveis indexadas). O tipo de cada item
de dado introduzido deverd concordar com o tipo especificado pelo
nome da varidvel. (Os “’strings” introduzidos como entrada para a
instrugdo INPUT ndo precisardo estar entre aspas.)

No caso de responder a instrugcdo INPUT com o tipo errado de valor
(por exemplo: string no lugar de valor numérico etc.), aparecerd
a mensagem de erro “? DIGITE DE NOVO”. A atribuicdo do valor
introduzido ndo serd realizada até que uma resposta aceitével seja dada.

Exemplo:

LIST
10 INPUT “A+B""; A, B
20PRINT A+ B
oK

RUN

A eB? 10, m@ (O 10 e o m@ foram digitados pelo usuério)
?DIGITE DE NOVO
AeB?10,20 (O 10 e o 20 foram digitados pelo usuario).
30
oK

Respondendo & instrucdo INPUT com maior nGmero de itens do que
o solicitado, aparecerd a mensagem ‘?EXTRA ANULADQO", e a
proxima instrugdo sera executada.
Exemplo:
LIST

10 INPUT “A+B""; A, B

20 PRINT A+B

oK
RUN

A+B? 10, 20, 30 (Os 10, 20 e 30 foram digitados pelo usuério).

? EXTRA ANULADOQ

30

oK

Respondendo 2 instrucdo INPUT com menor nGmero de itens do gue 0
solicitado, aparecerdo 2 pontos de interrogacdo e ficara esperando a
introducdo de mais dados.

Exemplo:

(continua )

as




‘continuagao)

LIST
10 INPUT “A+B"; A, B
20PRINTA+B
oK
RUN |
A+B? 10 (O 10 foi digitado pelo usuério).
7?2 20 (O 20 foi digitado pelo usuério).
30
oK

Para escapar da instru¢do INPUT, deve-se digitar CONTROL-C ou entfo
as teclas “CTRL” e “STOP” juntas. O BASIC voltard ao nivel de
comando e aparecerd a mensagem “QK”.

Digitando CONT o BASIC continua com a execugfo da instrugdo INPUT.

PROGRAMA EXEMPLO

19
=
40
5o
68

59

gg _.j:*"-’: RINT"Ent &0 experinente introduzir soi sag pelo teclado®

?ﬂtf?ﬁaﬂ

CLS:PRINT"R instrucdo INPUT serve para";
PRINT" introduzir letras e algarismos”;
PRINT" atraves do teclado”
INPUT"ENTENDEUCS /N)"; ¥$

YE=LEFTS(YS, 1)+

fﬁ*;gysﬁURQsHuSuTHEﬁiig

PRINT"NZo esaueca de pressionar a tesla RETURN apos cada
IH_PUT # gs S Be" a ’ ;:-__3 ¥

ig0 '.P-.',R"-I NT "u'.a.‘. ".@8, "Bt ;B:60T040
118 PRINT"Que bom!'"
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INPUT#

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

instrucdo.

INPUT # (nGmero de arquivo ), {lista de variaveis ).

INPUT#1,A,B

Para ler itens de dados provenientes do canal especificado, e atribui-los
a varidveis do programa.

Os tipos dos dados do arquivo devem concordar com os tipos especifi-
cados na (lista de variaveis ). A instrucdo INPUT# n3o provoca a apari-
¢do do ponto de interrogacdo (como acontece com a instrucdo INPUT).
Os itens de dados do arquivo dever8o aparecer na mesma forma que
apareceriam se estivessem sendo introduzidos pelo teclado como
resposta a uma instrugdo INPUT.

Quando se trata de valores numéricos, os espacos, retornos de carro
e alimentacdo de linha (/ine-feed) iniciais sdo ignorados. O primeiro
caractere encontrado, gue ndo for um espaco, um retorno de carro ou
uma alimentacdo de linha serd considerado o comeco de um namero.
O ndmero termina com um espaco, com um retorno de carro, uma
alimentacdo de linha ou uma virgula.

Se o BASIC estiver procurando dados para um item “string’’, também
0s espacos, retornos de carro e alimentagdo de linha iniciais serdo
ignorados. O primeiro caractere que for encontrado e que ndo for um
desses trés mencionados, serd considerado como o inicio do “string”. Se
esse primeiro caractere for aspas ("), o item ’‘string” estard composto
por todos os caracteres, compreendidos entre o primeiro e o sequndo par
de aspas. Isto €, um item entre aspas ndo podera incluir aspas como um
dos seus caracteres.

Quando o primeiro caractere do string ndo for aspas, o string serd um
string sem aspas, e terminard com uma virgula, um retorno de carro,
uma alimentacdo de linha ou ap6s 255 caracteres terem sido lidos. Se
o fim do arquivo for alcancado enquanto um item numérico ou “‘string”
estiver sendo introduzido, o item serd terminado.

INPUTS

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Funcdo.

INPUTS ({ X [, [#] {cédigo do arquivo }])

INPUTS (6, # 2)

Fornece um string de (X ) caracteres, lidos através de teclado ou
provenientes de um arquivo. Nenhum caractere serd repetido, e todos
os caracteres do teclado serdo aceitos com excecdo de CONTROL-C,
que pararé a execugdo da funcio INPUTS.

PROGRAMA EXEMPLO

18 “a SENHA E "DIB-1"+ A TECLR ESC

28 P$=2"DIG-1"+CHR$(27)

30 PRINT"SENHa?"

48 A$S=INPUTS$(E):PRINT

58 IFASCOIPSTHENPRINT"VOCE NAO E 0 MEU USUARIQ!!'":GOTO30
68 BEEP:PRINT"SEJA BEMVINDO AQ MUNDO DO DIG-1"

T8 END
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TIPO

FORMATO INSTR ([1,] X$, Y$)
EXEMPLO INSTR (AS, “J”)

uso

PROGRAMA EXEMPLO

10
20
30
48

50

69

T8
8o

98
160 GOTOe@

Funcéio.

Procura a primeira aparicdo do string Y$ dentro do string X$ e fornece
o valor da posicdo na gual essa coincidéncia de strings acontece,

[i] representa um deslocamento opcional que fixa a posicdo de inicio
da busca. | deverd ser um nlmero compreendido entre 0 e 255. No
caso de ser | ) LEN(X$), ou ser X$ nulo, ou se Y$ ndo for achado em
X$, ou se X$ e Y$ forem nulos INSTR assumird o valor 0. No caso de
ser somente Y$ nulo, INSTR, assumira o valor 1.

X$ e Y$ pode ser varidveis “string’’, expresssdes '‘string” ou “string”
de ietras.

‘KEEPIANOXK® ;
PRINT"Pressione uma teocls maiusoula qualauepr"
PRINT"CeDo,F=Do#,V=Re,B=Reéh,,."
TBS="AZBXCFYBBNIMK, L/ Q2WE4RSTEYLUBISOP -G L\
PLAY"Lg"

IN$=INKEYS: IFINSs""THENGOTOED
I=INSTR(TES, INS)

IFI>BTHENI=1+432

PLAY"H=al ;"

TIPO Funcdo.

FORMATO INT ({expressdo })

EXEMPLO PRINT INT (1.132)

uso Fornece o valor do maior inteiro menor ou igual que a {expressdo ).

PROGRAMA EXEMPLO

18
28
38
40
58
68

PRINT" ', "INTCH"
PRIKT
FORI=~2.4702.4
FRINTI,INTCI)

HEXT

END




P\

AL
OFF/STOP

TIPO
FORMATO

Uso

END

Instrucdo.

INTERVAL ON

INTERVAL OFF

INTERVAL STOP

Ativagéio, desativacdio ou suspensdo do controle scbre um intervalo de
tempo transcorrido. (Vide instrugdo ON INTERVAL GOSUB.)

A instrucio ON INTERVAL (X) GOSUB (n} faz com que o BASIC se
desvie para a subrotina definida pelo nimero de linha (n) cada vez gue
se completar o intervalo de tempo determinado por {x}.

A instrucdo INTERVAL ON ativa a verificacdo desse intervalo pelo
BASIC. Cada vez que o intervalo de tempo se completar, a execucio
do programa serd interrompida, sendo executada a subrotina iniciada
na linha (n).

A instrucdo INTERVAL OFF desativa 2 verificagdo do intervalsc de
tempo. Através dela, o BASIC ignorard a sucessio dos intervaics
definidos por ON INTERVAL GOSUB, e ndo havers interrupc3o na
execucéo do programa.

A instrucdo INTERVAL STOP faz com que o BASIC continue com a
verificacdo do transcurso do intervalo de tempo, mas libera o programa
de seguir para a subrotina (n). No caso de ter passado ¢ intervalo de
tempo, e aparecer uma nova instrucio INTERVAL ON, o programa
seguira imediatamente para a subrotina indicada por ON INTERVAL
GOSUB.

PROGRAMA EXEMPLOC

18 ONINTERVAL=38860SURER
28 INTERYALON

38 FORI=0TO040290:NEXT
INTERYALOFF

K=K+5:PRINTK; "SEGUNDOS "
RETURN

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
LUso

EXEMPLO

Comando.

KEY (nlmero da tecla de funcfio ), ¢ expressdo “‘string”’ )

KEY 1, “BRASIL".

Definir um “'string” de caracteres para uma determinada tecla de funcio.
O {niimero de tecla) dever4 ser um némero inteiro compreendido entre
1 e 10

A (expressic ‘string”) poderd ter um maximo de 15 caracteres,

KEY 1,“CLS” + CHR$ (13) Define a tecla 1 como CLS+ RETURN

KEY 2 ,“BRASIL” Define a tecla 2 como BRASIL




TIPO
“ORMATO
=XEMPLO
Uso
EXEMPLO

Comando.
KEY LIST
KEY LIST

Para obter uma listagem dos conte(dos da 10 teclas de funcdo.

(Condiggo iniciar)

KEY LIST

color F1
auto F2
gotc B3

list F4

run Fo
color 15,4, 4 SHIFT
cload” SHIFT
cont SHIFT
list, SHIFT
run SHIFT

O comandoc “color” se corresponde com & tecla “F1”, “auto” com
“F27, “goto” com “F3” e assim por diante.
Note-se gue os caracteres de controle atribuidos a uma tecla de funcio

sZg convertidos em espacgos.

+

F1
F2
F3
r4
F5
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EXEMPLO
Uso

120 END

TIPO Instrucio.
FORMATO KEY ({ nGmero de tecla de funcdo )) ON

KEY ({nimero de tecla de funcdo )) OFF

KEY ({ nimero de tecla de funcdo )) STOP

KEY (1) ON }

Ativa, desativa ou suspende a interrupcdo provocada por uma tecla de
funcdo. (Vide instrugdo ON KEY GOSUB.)

O (nimero de tecla de funcdo) deverd ser um nGmero inteiro com-
preendido entre 1 e 10.

Apbs a instrucdo KEY (n) ON, o BASIC verifica em cada instrugdo se
tem sido pressionada a tecla de funcdo indicada. Em caso afirmativo, o
programa segue para a subrotina indicada pela instrucdo ON KEY
GOSUB.

Apds a instrucdo KEY (n) OFF o BASIC deixa de verificar se foi
pressionada a tecla de funcdo indicada.

Apés a instrucdo KEY (n) STOP o BASIC continua verificando se dita
tecla tem sido pressionada, mas n3o segue para a subrotina indicada
na instrugdo ON KEY GOSUB. Ainda, ele lembra o evento, e em tal caso,
seguird para sub-rotina imediatamente apds o aparecimento de um novo

KEY ON.

PROGRAMA EXEMPLO

1@ CLS:LOCATES,5:PRINT"F41=8UB-ROTINA 1"
28 LOCATES,7:PRINT"F3=8UB-ROTINA 2"
38 LOCATES,9:PRINT"FS=END"

4@ ONKEYGOSUB7O,,986,,110

58 KEYCL)ON:KEY(3)ON:KEY(S)ON

6@ GOTO6@

7@ LOCATELG,41:PRINT"SUB-ROTINA 1*
88 RETURN

90 LOCATEL®,13:PRINT"SUB-ROTINA 2"
168 RETURN

119 LOCATELG,15:PRINT"END"

AL




TIiPO Instrucéo.

FORMATO KEY ON
KEY OFF

EXEMPLO KEY ON
KEY OFF

Uso Ativar ou desativar a visualizagdo das teclas de funcdo na 242 linha da
tela, nos modos texto 1 e texio 2.
Com a instrucdo KEY OFF os textos das teclas de funcdo ndo aparece-
réo mais na tela.
A instrucdo KEY ON fard com gue eles voitem a aparecer.

PROGRAMA EXEMPLO

19 FORI=1T05

20 KEYOFF \

38 FORJ=4T0280:NEXT
48 KEYON

58 FORJ=4T0300: HEXT
68 NEWTI

76 END

TIPO Instrucéo.
FORMATO KILL "{dispositivo ) : { nome arquivo )"’
EXEMPLO KILL “A : DEMO"”
uso Apagar um arquivo de um disco.
O (dispositivo } podera ser:
A = acionador de disco n® 1.
B = acicnador de disco n0 2.
( dispositivo ) refere-se ao acionador de disco no qual tem sido inserido
o disco que contém o arquivo a ser apagado.

NOTA: “KILL" s6 podera ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 e 2.




Uso

S iw
2@
3@
4@
-8

TIPO Fungéo.
FORMATC LEFTS { { “string” ) ,{n))
EXEMPLO B$=LEFTS (AS, 4}

Fornece uma expressdo alfanumérica composta dos {(n) caracteres
situados no extremo esquerdo da {string ) .

(n 7€ um numero inteiro de 0 ~ 255,

Guando (n? for maior que o nimero total de caracteres de {string) ,
vira indicado o contelido completo da ( string » .

Quando (n) for igual 2 zero, a fungio fornecerd uma expressdo alfa-
numeérica nula,

PROGRAMA EXEMPLO

AE="BASIC"
FORI=ATOLENC(AS)
PRINTLEFTS$(RS, I
HEXT

END

19
&2
49
28

TiPD Fungdo.

FORMATO LEN ({“'string”))

EXEMPLOC PRINT LEN (A3)

Uso Faornece o nUmero de caracteres existentes em (“'string”’ ). S8o contados

inclusive os espacos e 0s codigos dos caracteres do 1 ao 31.

PROGRAMA EXEMPLO

INPUT"Palavra® A8

PRINTRE," tem";LEN(AS$);" caracteres”
LsLENCAS)

PRINT:PRINTETRINBS(L*4,42)

PEEHT“* Il;gs;il ’*ﬂ

FORI=LTOL+4

FRINT"%";

HEXT

EMD




TiPO

uso

ig
28
38
48
58
£8
78

FORMATO [LET] (varidvel ) = {(expressdo)
EXEMPLO LETA = 10

PROGRAMA EXEMPLO

instrucéo.

A$ i ;120" + “Cr"
Atribuir o valor de uma expressdo a uma variavel.
NOTA: A palavra LET € opcional.

‘% PALAVRA LET E OPCIONAL
LETA=10

LETB=280 '

LETC$="Tudo bem?"
PRINTA;B;CS __
A=18:B=20:C$="Tudo bem?"
PRINTA;B;C$




TIPO
FORMATO

EXEMPLO
uso

Instrucéo.
LINE [|(xs,Y:) !]—[(x;,vgl ][,<cédigodecor>][.| B I]
STEP (%, ¥1) STEP (x5, ¥, ) BF

LINE (100, 160) — (135, 100), 8

Tracar uma linha nos modos graficos (alta-resolucdo e multi-color)

(SCREEN 2 ou SCREEN 3).

X, ¢ a coordenada X do pontode inicio da linha e devera ser um nGmero
inteiro entre 0 e 255.

Y, é a coordenada Y do ponto de inicio dalinha e deverd ser um namero
inteiro entre 0 e 191,

Quando se usa a palavra STEP, os valores X, e Y, sdo interpretados

tomando como referdncia a posicdo do cursor. Nesse caso X, e Y,

poderdo inclusive ser numeros inteiros negativos.

Se X, ou Y; ou ambos forem omitidos, serdo utilizadas as coordenadas

correntes.

X, e Y, sdo as coordenadas X e Y do ponto final da linha. Também

nesse caso as coordenadas serdo relativas a (ltima posicdo do cursor

quando vierem precedidas da palavra ‘STEP”.

{codigo de cor) refere-se ao numero da cor na qual a linha devera ser

tracada. Deverd ser um numero inteiro entre 0 e 15, segqundo a seguinte

tabela.

0 — transparente 8 — vermelho médio
1 — preto § — vermelho claro
2 — verde 10 — amarelo escuro
3 — verde claro 11 — amarelo claro

4 — azul escuro 12 — verde escuro

5 — azul claro 13 — magenta

6 — vermelho escuro 14 — cinza

7 — ciano 15 — branco

Quando ndo vier especificada cor alguma, sera utilizada a ultima cor
usada anteriormente para desenho. O valor "default’” para a cor é 15.
Quando vier escrita a letra B no fim da instrucdo, sera desenhado um
retangulo, sendo a linha descrita a sua diagonal.

Quando apods a letra B houver uma letra F, o retangulo serd pintado na
cor especificada.

PROGRAMA EXEMPLO

19 SCREENZ

20 FORKs4iTO158TEP?

30 PORI=@TO9SSTEP3

49 LINE(L128-1,95-1)-¢128+1,95+1),7,8

5@ NEXT

60 FORJ=@TO480:NEXT
7@ FORK®=LTOLSSTEP?
g8 FORX=KTO2558TEPS
99 LINE(X,0)-(255-X,194).7

188 NEXTH

110 FORY=194-KTOBSTEP-5
120 LINEG®,Y)-(255,194-Y).4

4138 NEXTY
149 NEXTK

15@ B80TO04i58
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LINE INPUT

|

TIPO Instrugdo.

FORMATO LINE INPUT [ { “‘mensagem string” ) ; ] { varidvel string ?

EXEMPLO LINE INPUT “NOME" : NAS

uso Para atribuir a uma varidvel “string” uma linha inteira de até 254

caracteres, introduzida através do teclado.

A “mensagem string” aparecerad impressa na tela antes da introducdo
ser aceita. O ponto de interrogacdo ndo aparecerd a menos que esieja
incluido na “mensagem”. Todas as entradas realizadas entre o fim da
mensagem e O retorno de carro, serdo atribuidas a ( variavel string).
Para escapar do LINE INPUT, deve-se pressionar CONTROL + C ou
“CTRL" e “STOP” simultaneamente. O BASIC retorna ao nivel de
comandos e aparece “OK". Digitando CONT continua com a execucdo
na instrucdo LINE INPUT.

PROGRAMA EXEMPLO

18 CLS:PRINT"LINE INPUT permite introduzir aspas (";
20 PRINT CHR$(347;"7 & virgulas (", CHR$(44,;")"

20 PRINT:PRIMNT"Introduza asgora uma linha compeleta”
46 LINEINPUTRS

5@ PRINT"E iszo mesmo!"

£8 PRINT"A$=",;R$

LIST ’

TIPO Comando.
FORMATO LIST [{ nimero de linha ) [ — [{ nimero de linha?] | ]
EXEMPLO LIST 100 — 200
LIST 500 —
Uso Para listar todo um programa ou parte dele.

Se ambos { nameros de linha) forem omitidos, o programa serd listado
completo, comegando pelo nimero de linha mais baixo.
Se vier indicado somente o primeiro nimero de linha, s6 essa linha serd
iistada.
Se vier indicado o primeiro nimero de linha seguido de
essa linha e todas as que tiverem numeragdo superior.
Se vier indicado “—" seguido do segundo nimero de linha, serdo listadas
todas as linhas do programa desde o inicio até o ndmero indicado.
Se ambos nimeros forem indicados, sera listada a parte do programa
compreendida entre ambas linhas.
Para terminar a listagem deve-se pressionar “CRTL" e “STOP" simulta-
neamente. No caso de querer deter a listagem por um tempo, deve-se
pressionar a tecla “STOP”. Para continuar com a mesma, pressione
STOP’ novamente.
Exemplos:
LIST 10

{(Visualiza a linhano 1/)
LIST 10-50

(Visualiza as linhas do programa compreendidas entre 10 e 50)
LIST—100

(Visualiza todas as linhas, entre a primeira e a nimero 100)
LIST

(Visualiza todas as linhas do programa).

oo

, seréa listada




TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.

LLIST [{ nGmero de linha ) [ — [{ nimero de linha?] 1]

LLIST

Esse comando serve para listar um programa completo ou parte dele
através de uma impressora.

(NOTA: Esse comando funciona do mesmo modo que o comando
LIST).

LOAD

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.

LOAD "“{dispositivo periférico ? : { nome do arquivo)” [,R]

LOAD ““CAS : DEMO™.

Para carregar na memdria do microcomputador um programa BASIC
arquivado em fita cassette ou em disco flexivel.

O comandoe LOAD fecha todos os arquivos abertos e apaga o programa
gue tiver na memoria. Todavia, com a opgdo ‘“R”, os arquivos de dados
permanecerfo abertos e o programa carregado serd imediatamente
executado,

Se o nome do arquivo for omitido, o primeiro programa encontrado na
fita (que deverd ser um arquivo gravado em formato ASCII através do
comando SAVE), sera carregado.

Control—2 é tratado como fim de arguivo.

REFERENCIAS CLOAD, SAVE, MERGE.

NOTA: “LOAD CAS" s6 poderd ser utilizadoe guando o computador
estiver conectado a um gravador.

“LOAD A" ou “LOAD B"" 50 podergo ser utilizados guando o compu-
tador estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.
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TIPO Funcéo.

FORMATO LOC ({ n® de arquivo }}
EXEMPLO PRINT LOC (I}
uUso Fornece a localizagdo atual no arquivo indicado.

Antes de usar a fungdo “LOC”, o arquivo deverd ter sido aberto.
(n0 de arquivo ) € o nimero sob a qual o arquivo foi aberto através
da instrucdo “OPEN".
Esta funcdo fornece o nlimero do (ltimo dado lido ou escrito no arquivo
aleatério. Nos arquivos seqlienciais, a funcio fornece o namero de
setores {blocos de 256 bytes) lidos ou escritos no arquivo a partir do
momento em gue foi aberto.

PROGRAMA EXEMPLO

10 MAXKFILES=1

20 OPEN"A:TESTE"AS #1

3@ FIELD#L,248N1%,4ASN2S, BASNGS, 20A5N4 S
48 GET#1,1 '

56 PRINTLOCCL)

60 CLOSE#1

NOTA: “LOC” s6 poderéd ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2. -
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TIPO Instrucéo.

FORMATO LOCATE [{( X ][, <Y )1[,{(2Z)]

EXEMPLO LOCATE 10, 10

uso Enviar o cursor a uma posicdo dada da tela, nos modos texto 1 e 2

a fim de posicionar os caracteres dados em uma instrucdo PRINT.
(X ) é a coordenada X e deverd ser um ndmero inteiro entre 0 e 39.
Quando o ¢ X} ndo vier indicado, serd utilizada a coordenada X da
posicdo atual do cursor.
(Y ) é a coordenada Y e deverad ser um ntGmero inteiro entre o 0 e o
23. Quando (Y ) ndo vier indicado, serd utilizada a coordenada Y da
posicdo atual do cursor.
(Z)» é o interruptor da visualizacdo do cursor e deverd ser 0 ou 1.
Zero significa que o cursor deverd ser visivel na tela enquanto que
1 significa que deverd ser invisivel.
Quando (Z) ndo vier especificado, serd assumindo o Gltimo valor
utilizado por (Z).
O valor standard de Z é zero.

PROGRAMA EXEMPLO

1@ CLS

28 FORI=BT030

36 XK=INTI(RNDC(1>%28)

49 Y¥=INT(RHD(1)%23)

58 LOCATEX,Y:PRINT"AGQUI";

60 LOCATELO,23:PRINTUSING"LOCATE#S 448" ;X;¥;
78 FORJ=0TOTB8:NEXT

88 LOCATEX,Y:PRINTSPRCES(12);

28 MEKT

18@ END




TIPO Funcéo.

FORMATO LOF ((X)
EXEMPLO PRINT LOF (1)
uso Fornece o comprimento de um determinado arquivo em funcio do

nGmero de bytes.
Antes de poder utilizar “LOF"”, o arquivo indicado deverd ter sido
aberto { X) é o nGmero sob o qual o arquivo tem sido aberto, através
da instrucdo “OPEN".

PROGRAMA EXEMPLO

19 MAXFILES=4 |

20 OPEN"A:TESTE"FORINPUTASHY
38 PRINTLOF(L)

48 CLOSE#1

58 END

NOTA: “LOF” s6 podera ser utilizado quando o computador estiver
- carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.

TIPO Fungdo.

FORMATO LOG ({expressdo )

EXEMPLO PRINT LOG (35/9).

uso Fornece o logaritmo natural da (expressdo). A (expressdc ) devera

ser maior que zero.
PROGRAMA EXEMPLO

18 SCREENZ

20 FORI=,4TO25STEP.4

38 Y=LDG(I),3.2%100

40 LINE(®,145)-(255,115),7
50 PSET(20+X,115-Y),7

60 X=X+1

78 NEXT

80 GOTOSO
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LPOS

TIPO Variavel do sistema.

FORMATO LPOS ({ X))

EXEMPLO LPOS () _

Uso Fornece a posicdo atual da cabe¢a da impressora dentro do buffer da

impressora. Essa posic3o ndo necessariamente coincidird com a posicdo
fisica da cabeca da impressora. X é um pseudo-argumento que ndo
temn valor real.

PROGRAMA EXEMPLO

19 FORI=4TO1286

280 LPRINT"Oi,tudo hem?";

38 IF LPUSCDB)>38 THEN LPRINT CHR$(13)
48 NEXT

38 END

NOTA: Esse comando so poderd ser utilizado se o computador estiver
ligado a uma impressora).

LPRINT

TIPO Instrucdo.
FORMATO LPRINT [( lista de expressdes ) ]
LPRINT USING ( expressdo string  ; { lista de express&es »

EXEMPLO LPRINT AS, B
LPRINT USING “& ###.##";A$: B
uso Serve para imprimir dados com uma impressora. Funciona do mesmo

modo que a instrugdo PRINT. {Para maiores detalhes vide PRINT.)

NOTA: LPRINT so6 podera ser utilizada se ¢ computador estiver ligado
a uma impressora).

PROGRAMA EXEMPLO

18 PRINT"Introduza ums linha quaiquer“'
28 LINEINPUTHAS
28 LPRINTAS




TIPO Instrucdo.

FORMATO LSET(X$) = (Y$)

EXEMPLO LSET N4$ = D$

uso Preencher, comecando da esquerda, a varidvel ( X$) com o contelido

da varidvel (Y$) ou com a expressdo alfanumérica (Y$).

Usam-se as instrucBes “LSET” ou “RSET" para inserir os dados no
buffer para um arquivo aleatdrio em disco.

Os dados numéricos podem ser convertidos em alfanuméricos atraves
das funcdes “MKI$”, “MKS$”, e “MKD$" quando sdo inseridos no
buffer para um arguivo aleatério.

Os dados numéricos deverdo ter sido convertidos de alfanuméricos em
numéricos com as fungdes “CVI", ““CVS"” e “CVD" quando sdo tiradas
do buffer para um arguivo aleatério.

REFERENCIAS “FIELD"

NOTA: “LSET” s6 podera ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.

MAXFILES

TIPO

Uso

i@
24
28
48
38
65
78

FORMATO MAXFILES
EXEMPLO MAXFILES

Instrucdo.

(expressdo }

3

Especificar o méaximo nGmero de arguivos abertos ao mesmo tempo.
(expressdo ) indica o nimero de arquivos e deverd estar entre O e 15.
Quando for executado ‘MAXFILES = 0", somente SAVE e LOAD
poderdo ser utilizados.

O valor “"default” é 1.

o

PROGRAMA EXEMPLO.

MAXFILES=2
DPEN"CAS:DEMO"FORINPUT #aS#1
OFEN"LPT:"FOROUTPUTAS#H#2Z
INPUT#1,6%

PRINT#2,A$

CLOSE

END
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MERGE

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.
MERGE ““{ dispositivo periférico ) : { nome do programa }"
MERGE "“CAS : TESTE".
Anexar as linhas de um arquivo de programa ASC!| ao programa que
estd atualmente na memoria.
Os dispositivos ? podem ser:
CAS = gravador

A = acionador de disco 1

B = acionador de disco 2
Se algumas linhas do arquivo que estd sendo introduzido, tiverem os
mesmos numeros que as linhas do programa na mem@ria, as linhas do
arquivo substituirdo as linhas correspondentes da memoéria.
Apbés o comando MERGE, o programa aumentado permanece na
memoria e o BASIC volta ao nivel de comando.
Se o (nome do programa) for omitido, o primeiro arquivo encontrado
(deverd ser um arquivo ASCII gravado através do SAVE) sera anexado.
Control—Z sera tratado como fim de arquivo.

NOTA: "MERGE CAS"” s6 podera ser utilizado se o computador estiver
conectado a um gravador.

“MERGE A" ou “MERGE B” s6 poderdo ser utilizados se o compu-
tador estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.

- MID$

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

98 Ag="

F uncéo.

MIDS$ (X$ ,1[,¢J2])

PRINT MIDS$ (AS, 2, 3)

Fornece uma express3o alfanumérica composta de J caracteres, come-
cando pela posicdo | de X8$.

| e J deverdo estar compreendidos entre 1 e 255. Se J for omitido ou se
houver menos do que J caracteres 3 direita do I-ésimo caractere de XS,
todos os caracteres da direita comecando pelo J-ésimo, serdo incluidos.
Se |) LEN(XS), MID$ devolverd um string nulo.

PROGRAMA EXEMPLO

18 A$="Branca de nsves & 0 sete anfeg”

280 L=LENCAS$) N=1

39 FORI=ATOL

40 SEIHNSTRCN+1,@a%," ")

56 IFS=BTHENS=L+4

&8 PRINTHMIDS(RE, N,E-N)

T8 I=8:H=5:NEXT

B8 INPUT"Qual é a estéria do seu agrsdo”, m$
"4+a$ G0OTLZE
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IVI'IDEB

TIPO Instrucéo.

FORMATO MID$ ({express8o string 1)), n[, m]) = {expressdo string 2 )
EXEMPLO MID § (AS$, 3) = “ABC”

uso Para substituir uma parte de uma variavel alfanumérica com uma outira

variavel alfanumérica ou com uma constante numérica.

Os caracteres da (expresso string 1), comecando a partir da posico n,
sdo substitu idos pelos caracteres da { expressdo string2 ) .

O [,m] opcional refere-se ao nimero de caracteres do (string 2) que
serdo utilizados na substituicgo.

Se o m for omitido, serfo utilizados todos os caracteres do (string 2 ),
sempre limitando-se ao comprimento do string original “1”.

PROGRAMA EXEMPLO

19 RE="GBCDEFG®
28 BE="%ixi"
38 PRINTA$,BS$
4@ PRINT
58 FORI=4TOT
£0 C#=@as
70 MID$(C$,]1,4,=B%
88 PRINTCS,I
90 NEXT
MIKIS$
MKSS$
MKDS$S
TiPO Funcéo.
FORMATO MKI$ (( X))
MKS$ ((Y )
MKDS$ ((Z))
EXEMPLO N1$ = MKIS$ (A%)

uso

Converter valores numéricos em alfanuméricos.

Os valores numéricos que s3o inseridos no buffer para um arquivo

aleatério no disco, devem ser convertidos para a forma alfanumérica.

“MKI$" converte um inteiro em uma variavel alfanumérica de 2 bytes.

“MKSS$"” converte uma variavel de precisdo simples em uma varidvel
alfanumérica de 4 bytes.

“MKDS$" converte uma varidvel de precisdo dupla em uma variavel
alfanumérica de 8 bytes.

REFERENCIAS “FIELD”

NOTA: “MKI$”, “MKS$" e “MKD$” s6 poderio ser utilizados quando
0 computador estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de
disco 1 ou 2.
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. MOTOR
- ON/OFF

TIPO

Instrucdo.

FORMATO MOTOR [ON]

MOTOR [OFF]

EXEMPLO MOTOR

Uso

Modificar o estado da chave interruptora do motor do gravador.
Quando o argumento ndo vier indicado, o estado da chave, mudarg,
qualquer que ele seja. Isto &, se estiver ligado, desligara e viceversa.
Caso contrério, habilitard ou desabilitarid o motor,

PROGRAMA EXEMPLO

16
28
38
48
2%
60

“ISTO NKO E MUITO UTIL
FORI=1TO41080

MOTOR

FORJ=8TO41¢@

NEXTJ, ]

END

- NAME

TIPO Instrugdo.

FORMATO NAME “(dispositivo) : { nome arquivo-1)" AS “{ nome-arquivo 2 }”.
EXEMPLO NAME “CAS : TESTE 1” AS “ TESTE 2.

USo Mudar o nome de um arquivo no disco.

O (dispositivo ) pode ser:
CAS = gravador
A = acionador de disco 1
B = acionador de disco 2
(nome-arquivo 1) é o nome original, enguanto.
{nome-arquivo 2 ) é o novo nome do arquivo.

NOTA: “NAME” s6 poders ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.
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NEW

TIPO Comando.
FORMATO NEW
| EXEMPLO NEW
|‘ uso Apagar da meméria de trabalho um programa completo. Ele “reseta”

também todas as varidveis.
Esse comando é utilizado normalmente antes de iniciar um novo pro-
grama a fim de cancelar o anterior.

PROGRAMA EXEMPLO

i8
20
30
40
=8
69
7@
8@

“ESTE PROSRAMA Ja RODOU,VAMOS APAGA-LO
A$="T C H R U (* :

FORIm{T040

BEEP
PRINTMIDSC(AS.1,41)
FORJ®@TO180: NEXT
NEXT

NEW

OCTS

TIPO Funcéo.

FORMATO OCTS$ ({ expressdo ) )

EXEMPLO LPRINT OCTS$ (10)

uso Fornece uma representagdo octal da (expressio) decimal dada com

0 argumento.

O resultado dessa funcio é um valor alfanumérico.

{ expressdo ) é um valor numérico compreendido entre —32768 e 65535,
Se n for negativo, serd utilizada a forma do complemento a dois.
Isto ¢, OCT$(—n) = OCT$ (65536—n).

PROGRAMA EXEMPLO

| 10 I=4@¢@
| 28 PRINT" X aCcTs(X) HEX$(X)"
| 3@ PRINTI,;" ";0CT8CL);" "IHEXSC(I)

. 48 END

99




- GOTO RESUME

TIPO
FORMATO

EXEMPLO
uUso

Instruc3o.

ON ERROR GO TO { nimero de linha )

ON ERROR GO TO 1000

Habilitar uma rotina de tratamento de erros e especificar o nimero da
primeira linha dessa rotina.

Uma vez que a rotina foi habilitada, todos os erros detectados, incluindo
os do modo direto (por exemplo: erros de sintaxe), provocardo um
desvio para a rotina de tratamento dos mesmos.

Se o (nimero de linha) ndo existir, resultard num erro do tipo
“NO LINHA INEXISTENTE".

Para desabilitar a rotina de tratamento de erros, deve-se executar:
ON ERROR GOTO 0. Os erros subseqiientes provocardo a visualizaco
de uma mensagem de erro e uma detencdo na execucio.

Se houver dentro da rotina de tratamento de erros, uma instrucdo ON
ERROR GOTO @, isto fard com que o BASIC pare e imprima a mensa-
gem de erro que motivou a entrada na rotina,

Para retornar ao programa principal apés a execucdo da sub-rotina de
erros, deve-se colocar a instrucio “RESUME"”.

E conveniente que todas as sub-rotinas de tratamento de erro executem
a instrucado ON ERROR GOTO @ no caso de encontrar um erro para
o qual ndo existe procedimento de recuperacio,

Se um erro acontecer durante a execucdo de uma sub-rotina de trata-
mento de erros, aparecerd a mensagem de erro do BASIC e a execucdo
terminara. A habilitacdo da sub-rotina ndo acontece quando o erro esta
dentro da mesma.

REFERENCIAS “ERL”, “ERR”, “ERROR”.
PROGRAMA EXEMPLO

18 'EXERCICIO DE DETECCA0Q DE ERRD

228 ONERRORGOTOB®

38 INPUT"Inrgduzir un numero de 1 a 999";m
48 PRINT"Meu numerc e:";A

38 IFACIORAYFSITHENERROR2E

&8 B0TO036

78 ‘X%XSUB~ROTINA DE ERROSH#X

B0 IFERRK)>Z6THENL28

9@ PRINT"Favor introduzir numere correte’ ;PRINT

108 PRINT"R linha na aual ararecey o erro foi ";ERL:IPRINT
112 RESUME NEXT - .

120 ONERRORGOTOS
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ON - GOSUB

TIPO Instrucdo.
FORMATO ON (expressdo ) GOTO (lista de nGmeros de linhas }
ON { expressdo ) GOSUB ( lista de niimeros de linhas )

EXEMPLO ON A GOSUB 100, 200. 300, 400
ON A GOTO 100, 200, 300
uso Provocar um desvio para uma das diversas linhas especificadas em

(lista de naimeros de linhas), dependendo do valor fornecido pelo
resultado da (expressdo). O valor dessa {expressdo) determina qual
é o nimero de linha da ( lista ) que serd utilizado no desvio. Por exemplo,
se o valor for 3, o terceiro nimero da lista indicara a linha destinatéaria
do desvio. Se o resultado n2o for um nimero inteiro, a porcio fracio-
néria serd desconsiderada.
Na instrucdo ON...GOSUB cada nimero de linha dentro da (lista de
nameros ? devera ser a primeira linha de uma subrotina.
Se o valor da (expressdo) for zero ou maior que o namero de itens
da lista (embora menor ou igual a 255), o BASIC seguiré para a proxima
instrugdo executdvel. Se o valor da { expressdo ) for negativo ou maior
que 255, aparecerd a mensagem de erro “FUNCAQO ILEGAL".
PROGRAMA EXEMPLO

18 PRINT"Pregsione as teclas 1,2,0u 3"
20 A=YAL(INKEY$)

38 ONAGODTO58,66,70

4@ G0TO029

5@ PLF{‘I’“D“‘C“ i IIEI! F JIGI!_ : GDTBEB

A8 PLAY"04C", "F","/g":60T020

78 PLAY"O3B","D","G":60T028




TIPO

FORMATO
EXEMPLO

uso

Instrucio.

ON INTERVAL = (intervalo de tempo ?» GOSUB { nimero de linha}

ON INTERVAL = 60 GOSUB 100

Indicar o nimero de linha de inicio da subrotina para a qual o programa
se desvia ao acontecer uma interrupcdo provocada por um timer
incorporado.

A interrupcdo do timer é gerada cada ( intervalo de tempo? / 60 segundos.
Quando a interrupgdo acontece, um INTERVAL STOP automético é
executade, de forma que enquanto estiver dentro da subrotina, o BASIC
ndo aceitard novas interrupcdes. O RETURN da sub-rotina provocara
a execucdo automética de um INTERVAL ON, a menos que um
INTERVAL OFF tenha sido colocado em forma explicita dentro
da subrotina.

A sucessdo de interrupgbes ndo acontece enquanto o BASIC ndo estd
executando o programa.

No caso do BASIC entrar numa subrotina de tratamento de erros (através
de uma instrucdo ON ERROR), automaticamente serd executado um
INTERVAL OFF.

PROGRAMA EXEMPLO

i@
29
28
34
386
49
30

ONINTERVAL=6QGO0SUELBE

INTERVALON

SCREENZ,1
ASSCHREC(HEHLIB)+CHRS(UHBCI+CHRS(RHEE ) +CHRS(BHDE)
B$=CHRS(BHET > +CHRS(HHTE)+CHRE(&HZ4 ) +CHR$(&H42Z)
SFRITES$(1)=a8$+B$

GOTOS@

108 K=INT(RND(L %256 :¥=INT{(RND(L1)%192)
448 C=INT(RND(L)%k14.+2

129 PUTSPRITEL, (4,Y),C,1

138 RETURNKSE
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Instrucéo.
FORMATOQO ON KEY GOSUB ( lista do nimero de linhas }
EXEMPLO ON KEY GOSUB 100, 200, 300
Uuso Indicar qual é a subrotina que deve ser seguida em caso de ser pres-

sionada uma das teclas de funcio.

Antes de poder seguir para a subrotina da tecla de fungdo, devers ser
ativada a interrupggo através da instrucdo “KEY (X) ON".

Quando a interrupgdo acontece, um KEY (X) STOP é executado auto-
maticamente, de forma que, enquanto o programa estiver executando
a subrotina indicada, ndo aceitard novas interrupcdes. O RETURN da
subrotina provocaré a execugdo automéatica de um KEY (X) ON, a menos
que um KEY (X) OFF tenha sido colocado em forma explicita dentro
da subrotina.

A sucessdo de interrupeSes ndo acontece enquanto o BASIC nio estd
executando o programa.

No caso do BASIC entrar numa subrotina de tratamento de erros (através
de uma instru¢gdo ON ERROR) automaticamente serd executado um
KEY OFF.

PROGRAMA EXEMPLO

18 CLS:PRINT"Pressione uma das teclas de fungc&o:"
26 ONKEYGOSUB9G,100,110,120,430,140,150,160,1708,180
38 KEYC1)ON:KEY(2)0N

48 KEY(3)ON:KEY(4)ON

50 KEY(S)ON:KEY(&)ON

69 KEY(TJON:KEY(BJION

79 KEYC(9)ON:KEY(L1@)0N

88 GOTO8A

N=d:60T0199

M=2:6070498

M=3:60T04196

M=d4:60T0L98

H=3:G60T0458

N=6:60T013%@

Ne7:680T0498

N=8:60T041%0

N=%:60T04986

Nesd@:G60T04198

PRINT"Vocé pressionow a tecla F##";N
RETURM

T S
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ON SPRITE

GOSUB
TIPO Instrucdo.
FORMATO ON SPRITE GOSUB ¢ nimero de linha?
EXEMPLO ON SPRITE GOSUB 100
uso Indica a sub-rotina que devera ser seguida em caso de colisdo de 2 sprites.

Ao entrar na sub-rotinaum SPRITE STOP é executado automaticamente,
de forma que o BASIC n3o aceitard interrupgdes enquanto estiver dentro
dela. O RETURN provocaréd a execucdo de um SPRITE ON automatica-
mente, a menos que um SPRITE OFF tenha sido colocado em forma
explicita na sub-rotina.

No caso do BASIC entrar numa sub-rotina de tratamento de erros
(através de uma instrugdo ON ERROR), automaticamente seré executado
um SPRITE OFF.

PROGRAMA EXEMPLO

18
29

38
486
58
1%
7@
80
90
1080
110
128
130
1489
15¢
168
178
188
190
280
210
4280
239
248
258

DATREB,66,165,129,165,153,66,60

giTﬁéﬂaiEG,219,255,255;219;192.68

FORI=1T0O8

READA A$=AF+CHRS (A

HEXT

Bsa Hn

FORI=LTOS8

READA: B$=B$+CHRS (A’
NEXT
SCREEN2,1:COLOR4S, 4,4
ONSPRITEGOSUB219
SPRITE$(B)=R$ :B8PRITES$(1)=B%
SPRITEON
A=INT(RND(1)%256)
B=INT(RND(1)%256>
FORI=@T041%4
PUTSPRITE®B, (A, 12,1
PUTSPRITEL (B, 194-~10,15
HEXT:G0TU148
SPRITECFF
PLAY"L4CDEFEDCREFGAGFER™
IFPLAY(Q)THENZ23D
PUTSPRITE®, (8,288
I=194 :RETURN
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ON STOP

GOsSsuUB
TiPO Instrucio.
FORMATO ON STOP GOSUB ( nimero de linha }
EXEMPLO ON STOP GOSUB 100
Uso Indicar a sub-rotina que deverda ser seguida em caso de pressionar
simultaneamente as teclas CTRL e STOP.
| Ao entrar na sub-rotina, um STOP STOP € executado automaticaments,
l de forma que o BASIC ndo aceitard interrupgGes enquanto estiver
f dentro dela. O RETURN provocard a execugdo de um STOP ON auto-
| maticamente, a menos que um STOP OFF tenha sido colocado em forma
explicita na sub-rotina.
No caso do BASIC entrar numa sub-rotina de tratamento de erros
(através de uma instrucdo ON ERROR), automaticamente serd
executado um STOP OFF.
O usuério deverd tomar muito cuidado com o usc desta instrucgfo.
Por exemplo, o seguinte programa nfo poderd ser abortado. A Gnica
forma seria resetando o sistema.
EXEMPLO 10 ON STOP GOSUB 40

20 STOP ON
30 GOTO 30
40 RETURN

PROGRAMA EXEMPLO

18
2@
1)
48

-8

ONSTOPGOSUBES

STOPON
INPUTAS

IFRAS="END"THENSTOPOFF :ENDELSEGOTO30

PRINT"D

IGITAR END E PRESSIONAR TECLA RETURN":RETURN
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TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrucdo.

ON STRIG GOSUB ( lista de n(meros de linhas )

ON STRIG GOSUB 100, 200

indicar quais s8c as subrotinas que devem ser seguidas ac serem pres-
sionadas os botdes de acionamento de disparos (TRIGGER).

As diversas subrotinas correspondem aos diversos botGes (ex.: a pri-
meira subrotina serd a correspondente & barra de espacos, a segunda
corresponde ao disparador do comando manual N© 1, etc. (Vide
STRIG ON/STOP/OFF.)

Ao entrar numa subrotina um STRIG STOP é executado automatica-
mente de forma que o BASIC nfo aceitard interrupcdes enquanto
estiver dentro de uma delas. O RETURN provocard a execucio de
um STRIG ON automaticamente a menos que um STRIG OFF tenha
sido colocado em forma explicita na subrotina.

No caso do BASIC entrar numa subrotina de tratamento de erros
(através de wuma instrugdo ON ERROR), automaticamente serd
executado um STRIG OFF.

PROGRAMA EXEMPLO

18 CLS:0ONS
28 STRIG(®@

TRIGGEOSUBSS
JON

38 PRINT"Pregsione & tecla de eszpaca"

40 LOCATE®R

2B PRINT"(Para parar este programa"

58 PRINT"aperte as teclas CTRL+STOPI™

58 G0TDé@
78 COLORLS

ilat

89 PLAY"T255CER"

" 9@ LOCATES

A2 PRINT"Aoertoy ! 1n

100 FORI=@TO36@:HNEXTI
119 LOCATES,42 :PRINTSPCC(LD)
128 COLOR15,4,7

138 RETURN
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TIPO Instrucéo.

FORMATO OPEN “* {descritor do periférico ) :[ { nome do arquivo > ] ”
[ FOR {modo )] AS[ # ] { nimero do arquivo }

EXEMPLO OPEN “CAS : TESTE” FOR INPUT AS # 1

uso Colocar um buffer para entrada e safda (1/0), e fixar o modo gue sera
usado com esse buffer,
Esta instrucdo habilita um buffer para posteriores processamentos.
Os periféricos podem ser:

CAS : gravador (cassete) LPT :impressora
CRT : tela de texto A :acionador de disco 1
GRP : tela de gréficos B :acionador de disco 2

(modo ) refere-se a um dos seguintes:

TR N R B T e,

OQUTPUT : especifica o modo de saida seqlencial.
INPUT  : especifica o modo de entrada seqiiencial.
Se for omitida a cléusula FOR, o BASIC assumird que o arquivo é
aleatoério.
Ndo é possivel utilizar os dois modos em todos os periféricos.
As possibilidades sdo as seguintes:

Periférico INPUT OUTPUT
CAS * o
CRT
GRP
LPT
AouB % ou
O {namero de arquivo ) é uma expressdo inteira cujo valor estd entre 1 e
o nimero maximo de arquivos, especificado na instrucdo MAXFILES =
O (nimero de arquivo ) é o nimero que estara associado a esse arquivo
enquanto o mesmo estiver aberto (OPEN), e serd usado por outras
instrucGes 1/0 sempre que se referir a esse arquivo.
O OPEN devera ser executado sempre antes que qualguer instrucdo de
entrada ou saida referente a um arquivo, por exemplo:
PRINT #, PRINT # USING
INPUT #, LINE INPUT #
INPUT $, GET, PUT
PROGRAMA EXEMPLO

* K K ok

.44 CLS:I=400800

28 PRINT"Vamog sscrever um texto em modo gr&fipo"
38 PRIMNT:PRINT"Pressione uma teola qualguer”
489 IFIHNKEYS$=""THEN4S

58 SCREENZ

68 OPEN"GRP:"FOROUTFUTASE1

70 LINE(38,16,~-(220,178,,7,8

86 PRESET(78.58)

38 PRINTS#1, "$kxtestekix"

180 PRESET(i88,%8)

140 PRINTH#1,USING"I=##684" ;1

129 CLOSE#1

138 6070438

NOTAS: “OPEN LPT” s6 podera ser utilizado quando o computador
estiver conectado a uma impressora.

“OPEN CAS” s6 poderd ser utilizado quando o computador estiver
conectado a um gravador.

“OPEN A" E "OPEN B" s6 poderdo ser utilizados quando o compu-
tador estiver carregado com o HOT-DOS e os acionadores de disco A e B.
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TIPO Instrucdo.

FORMATO OUT { nGmero de “port’” , { expressdo inteira
EXEMPLO QUT &H22, &H80

uso Transmitir um byte para um “port” de saida da méaquina.

(nGmero de port) e (expressdo inteira) deverdo estar entre 0 e 25b.
(expressdo inteira) representa o dado (byte} a ser transmitido.
REFERENCIAS INP.
PROGRAMA EXEMPLO

19 OUTGHRS, INPC(&HRB)
28 END

PAD

TIPO Funcéo.

FORMATO PAD ({(n))
EXEMPLO X =PAD (1)
uso Fornece o estado de um dos ““touch pad” (acessério).

E possivel ligar um ou dois ““touch pad” ac computador, através dos
terminais de conexdo dos joysticks.
{n?éum nimero inteiro que vaide @ a 7.
Quando {(n } tem um valor compreendido entre @ & 3 presume-se que o
“touch pad” esta ligado no terminal de conexdo para joystick 1.
Quanda (n? tem um valor compreendido entre 4 e 7, presume-se que
o “touch pad” estd ligado no terminal de conex3o para joystick 2.
Quando {n ) & @ ou 4, fornece o estado do "“touch pad”.
Nesses casos o valor da funcdo é —1 quando o pad foi pressionado
e @ guando n3o foi ainda pressionado.
Quando (n) é 1 ou b, fornece o valor da coordenada X.
Quando (n? é 2 ou B, fornece o valor da coordenada Y. _
Quando {(n) é 3 ou 7, fornece o estado do interruptor sob o “touch
pad”.
O resultado dessa funcdo serd —1 no caso do interruptor ter sido pres-
sionado e 0 em caso contrério.

PROGRAMA EXEMPLO

1@ SCREENZ

28 RA=D

36 IFPRD(B=BTHENZY

4@ X=PAD(1):¥Y=PAD(Z)

58 IFAA=BTHENPSET(X,Y)ELSELINE~{X,Y¥)
£0 fa=1

78 GOTO30

NOTA: Essa funcdo (PAD) s6 poderd ser utilzada se tiver ligado um
“touch pad’ (acesstric) ao microcomputador.

. o
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PAINT

TIPO Instrucdo.
; FORMATO PAINT‘(x,y} \[,(Z)][,(xx)]
STEP (x, y)
EXEMPLO PAINT (50, 120), 3, 4.
uso Preencher uma figura grafica com uma cor determinada, nos modos

gréaficos (SCREEN 2, SCREEN 3).

(X, Y) s8o as coordenadas de infcio da pintura. Para maiores detalhes
sobre essas coordenadas, vide PUT SPRITE. X deverd estar entre
(0 e 255) e Y entre (@ e 191). PAINT ndo aceitard coordenadas que
estiverem fora da tela.

Ao ser usada a palavra "STEP”, os valores X e Y serfo interpretados
relativamente & posicdo do cursor. Nesse caso, X e Y poderdo assumir
valores negativos.

(Z) é o numero correspondente & cor utilizada para preencher a
figura.

{xx? & o nGmero da cor da linha de contorno da figura.

No modo gréfico de alta resolucdo (SCREEN 2}, a cor utilizada para
preencher a figura deverd ser a mesma que a do contorno. Nesse caso,

| ndo devera ser colocado o dado (xx ).
No modo grafico multicolor (SCREEN 3), a cor do preenchimento
1 deveré ser diferente da cor da linha de contorno.
1 (Z) e {(xx) deverdo ser nimeros inteiros de @ a 15.
@ : transparente 8 : vermelho médio
1 : preto 8 : vermelho claro
2 : verde 10 : amarelo escuro
3 : verde claro 11 : amarelo claro
4 - azul escuro 12 : verde escuro
5 : azul claro 13 : magenta
6 : vermelho escuro 14 : cinza
7 : ciano 15 : branco

PROGRAMA EXEMPLO

28 CIRCLE(8B,86),208,8

30 PAINT(B8,88),8

48 FORI=1TOZ2@B6:NEXT

5B BCREENM3:COLORL1S5,4,7

62 LINE(LG,1@)-¢180,1606.,8,8
TB PHBINT(45,4%),2,8

880 FORI=LTOZBOO :NEXT

78 END
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TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Funcao.

PDL ({n))

PDL (2)

Fornece o estado de um dos “’paddles” (acessorio).

Existe a possibilidade de ligar um ou dois “paddles” para joystick no
microcomputador através dos terminais de conex3o correspondentes.
A funcdo PDL fornece um valor que vai de @ a 255.

{n? é um nGmero inteirode 1a 12.

Quando (n) vale 1, 3, 5, 7, 9 ou 11, presume-se que o “paddie” est4
ligado no terminal de conex&o para joystick 1 (port 1).

Quando (n) vale 2, 4, 6, 8, 10 ou 12, presume-se que o “paddle” est4
ligado no terminal de conex3o para joystick 2 (port 2).

PROGRAMA EXEMPLO

19 PRINTPDLCLY,PDLC(RS
2¢ BUTOLS

NOTA: A fungio “PDL" s6 poderd ser utilizada se tiver ligado um
“paddle” (acessério) ao microcomputador.

TIPO Funcdo.

FORMATO PEEK (1)

EXEMPLO A = PEEK (&HAD?0)

uso Fornece o conteido de um byte da meméria.
Essa funcd@o proporciona o valor decimal correspondente ao contelido
de um endereco de membria, e por isso terd um valor entre @ e 255,
(1) é o endereco de memoria e devera ter um valor entre —32768 e
65535.
Se {1} for negativo, serd utilizada a forma de complemento a dois.
Isto é: PEEK (—1) = PEEK (65536—1).
Para colocar um valor especifico em um endereco de memoria, usase
a instrugdo "POKE",.

PROGRAMA EXEMPLO

1@ ‘X¥%MEMORY DUMPXxX
28 INPUT"ENDEREFO=";#
38 IFALQTHENA=A+65536!
48 FORI=RTOR+H4CTEFSE
58 PRINT"
6@ PRINT"(C";RIGHTS$("Q@Q@"+ETRS$C(12,30;"2";
79 FORJ=ITOI+T7

80 PRINTRIGHT$("g"+HEX$(PEEK(J 22,22

98 NEXTJ:PRINT

189 NEXTI:END

"JRIGHTS$("BBB"+HEX$CID,4);




PLAY

TIPO
FORMATO

| EXEMPLO

uso

instrucdo.

PLAY (expressdo “string”’ no 1)

[, Cexpressdo “string” n0 2)[, (expressdo “string’” n03) | |

PLAY "“CDEFGABOQOGLC”

PLAY AS +BS, C$

Produzir trechos musicais de acordo com a linguagem macro de mdsica.
A instrugdo PLAY implementa um conceito similar ao da instrucdo
DRAW, representando uma “linguagem macro de musica” através de
uma expressdo “string””.

As (expressdes ‘“string n® n) sdo constantes alfanuméricas compostas
de sub-comandos, sendo a n® 1 correspondente & primeira voz, a n® 2
correspondente a segunda voz e a n® 3 & terceira.

Sédo possiveis os seguintes sub-comandos:

1. Para produzir as notas da escala musical

As notas LA, SI, DO, RE, MI, FA, SOL correspondem respectivamente
as letras A, B, C, D, E, F e G da notag3o anglo-saxdnica.

Os semitons sustenido e bemol sdo indicados usando-se “‘+ ou “#”
para sustenidos e ““—"’ para beméis.

o
ﬁf == = M
T e
i ] 1 ] 1 J
L L \ \ i e s
Sy b N\ ! 5 -
Y ~ \ 3 P
Fag \\ % ) ! -
1 Y 1 { [
] 1 | ] 1 i |
C+ D+ F+ G+ A
cH | p# Bl |ar
’D' E- G- A-| | B-
c D E F G A B

2. Para selecionar oitavas.

O sub-comando “0 (x)” fixa o nGmero da oitava -da nota que sera
tocada a seguir.

(X? € um namero inteiro que vaide 1 a 8.

A ilustracdo a seguir indica qual é o nimero usado por cada uma das
oitavas.

06 07 08
61 02 03 ‘o4 SB B S5
ST T - B T I__| _S =
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No caso de ndo haver indicacio explicita de oitava, serd utilizada a
ultima oitava definida.
QO valor “default” é 4.

3. Para definir as notas através de niimeros.

Em vez de utilizar um nimero de oitava e um nimero de nota, pode-se
utilizar um nmero N { x }.

O sub-comando N { x ) é utilizado para atribuir um niimero a cada nota
(x? é um inteiro que vai de 0 a 95.

Quando {(x) vale zero, ndo serd tocada nenhuma nota. Nesse caso, se
produzird uma pausa.

os 07 08
01 02 03 oa 2B S
—— l_l_l_\ = et L f_ 3
gj = — —
i = s |
| —— . -.;._:.___ = il
Lt — - e ..‘I.'.' _i — !——I
= ;; ] | ]
== | | i
=0T I | |
| ! | |
N1-=— N36 MN47——-———— - NS5
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4. Para fixar a duracdo de uma nota.
A duracdo da nota vem fixada pelo sub-comando “L { x ).
(x2) é um nGmero inteiro de 1 a 64 e tem o seguinte significado:
1 Nota inteira.
2 = Meia nota
3 = Um terco de nota
etc.
A duracdo éde 1/{x>.
A duracdo pode também seguir a nota no caso de desejar mudar a
durac@o dessa Gnica nota. Por exemplo, A16 é equivalente a LIGA.
O valor “default” é 4.

5. Para mudar a durac3o de uma nota.

Anexando um ponto imediatamente ap6s & nota dada (.), sua duracdo
seréd multiplicada por 3/2. Poderdo aparecer varios pontos ap6s a nota.
Por exemplo “A..."" significa que a nota A tera a sua duragdo multipli-
cada por 27/8.

6. Para fixar uma pausa.

O sub-comando R {x ) é utilizado para determinar uma pausa. (x) é
um inteiro que vai de 1 a 64 e tem o mesmo significado que no sub-
comando L {x?— {x ) fixa a duracfo da pausa.

7. Para fixar o tempo.

O tempo é fixado através do sub-comando “T (x »".

(x ) é um inteiro que vai de 32 a 255 e indica o nimero de quartos de
nota em um minuto. O “default” é de 126.

8. Para fixar o volume.
O volume é fixado com o sub-comando ‘V {x "',




{x) é um nimero que vai de @ a 15. Em caso de n#o ter volume especi-
ficado sera utilizado o ultimo fixado.
O valor “default’” € 8.

9. Para fixar o perfil da envoltéria da onda de som.

O perfil da envoltéria da onda de som, é fixado com o sub-comando
"G L.

{x? é um namero inteiro que vai de @ a 15.

Os nimeros representam os seguintes perfis.

4—-7el15

10

i i

11

12

13

14

Quando néo for indicado perfil algum, seré utilizado o Gltimo definido.
O valor “default” é 1.




10. Moduiacdo do perfil.

0 perf)odo da envoltéria do perfil é determinado pelo sub-comando
"M {x2".

(x) é um inteiro que vai de 1 a 65535 e fixa o perfodo da envoltoria.
Quando ndo vier indicada modulacdo alguma, serd utilizada a Gitima
definida.

O valor “default” é 255.

e
X

11. Para fixar a execucgdo de uma masica.

Através do sub-comando “X (AS$);” pode-se tocar um trecho musical
indicado pela variavel alfanumérica A$.

N&o esquecer o ponto e virgula ap6s o “‘string”!

Todos os valores numéricos nos sub-comandos podem ser substituidos
por varidveis numéricas. Essas varidveis deverdo estar precedidas por um
sinal de igualdade (=) e terminadas com um ponto e virgula (;) por
exemplo: AB = 10 ; PLAY “N = AB;"”

Note-se que os valores especificados nos comandos anteriores, serdo
“resetados” ao tocar o “beep”” do sistema.

PROGRAMA EXEMPLO

16
29

39
40
5B
60
78
88
98

‘¥XXBACHERX
PLAY"T240L6EVL2","TR240BL2VY"
PLAY"RBOGBABOTDCCED", "04G05BE"
PLAY"DBF#BDOGBORE", "04B05ED4E"
PLAY"OTCDEDCOGBABG", "04ABOSC"
PLAY"F#GADF#AOTCO6BA", "OSDF&4D"
PLAY"BBABOTDCCED", "B6C"
PLAY“DGF#GDO6BGAB", "04BOSED"
PLAY"EQOTDCOGBABDGFH#G2", "CCHDB"




PLAY

TIPO Funcdo.

FORMATO PLAY ({canal de voz ))

EXEMPLO PLAY ()

uso Fornece informacgdo sobre ¢ estado de uma atividade musical. O {canal

19
2@
38
48
58
&
78
g8
98
108
1149
128
138
1480
158

de voz} serd um nGmero inteiro entre G e 3.
@ =voz 1,voz2 evoz3.

1 =voz1
2 =voz 2
3 =voz 3.

Essa funcdo assume o valor —1 enquanto a atividade musical, na voz
em questdo, estiver sendo tocada.

Quando o trecho musical for completado, ela passa a assumir o valor 0.
Ao ser utilizada essa fungdo imediatamente apds a instrugdo “PLAY",
indicara sempre o valor —1.

PROGRAMA EXEMPLO

A$="":BEEP
FORI=1T06
READAAS : AS=AS+AAS
NEXT
PLAY"XAS; "
SCREENG:CLS _
IFPLAY(@)=-1THEN PRINT"Estou tocando misioca”:60T070
PRINT"A MUSICA TERMINOU®
END
DATACCGGAAGR
DATAFFEEDDCR
DATAGGFFEEDR
DATAGGFFEEDR
DATACCEEAABR
DATAFFEEDDCR
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TIPO

Funcéo.

FORMATO POINT (x, y)
EXEMPLO POINT (50, 50)

uso

Fornece o numero da cor correspondente a um determinado ponto
de imagem (pixel) nos modos gréaficos.

{X) é a coordenada X do ponto e deve ser um inteiro entre @ e 255.
(Y ) é a coordenada Y do ponto e deve ser um inteiro entre @ e 191,

PROGRAMA EXEMPLO

1@
28
38
449
58
69
79
58
98
ioa
119
i2@
130
i4@
158
15689
179
188

SCREEHZ
CPEN"GRP:"FOROUTPUTRE#L
FORI=BTO20
FORJ=BTUOS
PRESET(JX24, 1487
C=INTC(RNDCL)R43)+2
COLORC . FRINTH1,"9"
NEKTJ, I
COLOR4LS
PRESET(188,178)
PRINT#41, "Himeros das cores"”
FORI=BTOZB
FORJ=BTOS
KePOINTC(J424+4, 148+4
PRESETC(J%24+8, 148
PRINT#1,USING 48" ;K
MEXTJ, I
GOTOL86




S

POKE

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

4@ NEXT

98 NEXTI

Instrucso.

POKE {endereco de meméria ), {dado?

POKE &HFQ00, &HFF

Escrever um byte de dado em uma posicio da meméria.

{endereco de memodria) é o endereco da posicdo da memdria onde
se quer colocar ¢ dadao.

{(dado ) representa o byte que serd colocado na posicdo indicada.
O (dado? devera estar compreendido entre @ e 255. O endereco de
memoria deverd estar compreendido entre —32768 e 65535. Se o valor
for negativo, o endereco serd calculado subtraindo de 65536. Por
exemplo, —1 é igual a 65535 (85536—1). Caso contrario dara erro
de “overflow”.

Para recuperar o valor de um byte colocado em uma determinada posicdo
de memoria, usa-se a instrucio inversa PEEK.

PROGRAMA EXEMPLO

18 CLEARZJ6,LHERBD
29 FORI=@HEGQLITOLHERLR
30 POKEI,256¢IMOD236

5@ FORI=&4HE@GORTUSHERBZBSTEFS

68 FORU=ITOI+7

70 PRINTUSING"S &" HEXS(PEEK(J?);
80 NEXTJ:PRINT

POS

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

48 END

Varidvel do sistema

POS (1)

P = POS (0)

Fornece a posicdo atual do cursor. A posicdo extrema esquerda é (.
(I) &€ um pseudo-argumento.

O resultado dessa funcéo vai de zero a 39.

A funcdo POS s6 podera ser utilizada nos modos texto 1e 2.

REFERENCIAS: CSRLIN
PROGRAMA EXEMPLO

18 SCREEND
28 LUCaTELZ, 18
38 PRINTPOS(O)




TiPO
FORMATO

EXEMPLO
uso

Instrucdo.
PRE-SET| (%, y) I[ , { codigo de cor ) ]

STEP (x, y)
PRESET (100, 100).
Definir uma cor especifica para um pento dado da tela, nos modos
graficos.
(X ? é a coordenada X do ponto de imagem, e devera estar compreendi-
do entre zero e 255,
(Y » é a coordenada Y do ponto de imagem, e deveré estar compreendi-
do entre zero e 191.
Sendo utilizada a palavra STEP, os valores de X e Y serfo relativos 3
posicdo do cursor. Nesse caso, (X ) e (Y ) poderdo inclusive assumir
valores negativos.
(cédigo da cor ) define a cor do ponto e deveréd ter um valor compre-
endido entre @ e 15.
Quando ndo estiver especificado o {cédigo de cor), serd utilizado a
Gltima cor de fundo anteriormente usada. O valor “default” & 4.
A (nica diferenca entre as instrug8es PSET e PRESET, é que na instru-
¢do PRESET, no caso de ndo especificar a cor, utiliza-se a cordo fundo.
Usando o argumento de { cor ) as duas instrucdes sdo idénticas.

PROGRAMA EXEMPLO

18 SCREENZ:COLOR15.,4,7

28 LINE(49,408)-(215,451),45,BF
39 FORI=BTO1888

48 A=INTCRNDCL)X173)+41

58 B=INT(RND{13%189)+41

€8 FRESET(A,B)

T8 NEKXTI

gg END




PRINT

TIPO
FORMATO
EXEMPLO

uso

Instrucdo.

PRINT [ lista de expressdes )]

PRINT “ABC"

? “CDE”

Saida de dados através da tela.

Se a (lista de expressSes ) ndo foi inclusa serd impressa uma linha em
branco. Se a (lista de expressdes ) estiver incluida, os valores das exXpres-
sdes serdo impressos na tela. As expressdes da lista poderdo ser numéricas
ou alfanuméricas. As alfanuméricas dever3o vir escritas entre aspas. A
posicdo de cada item impresso est4 determinada pela pontuacdo usada na
separacdo dos itens dentro da lista. O BASIC divide cada linha em zonas
de impressdo de 14 espagos cada. Dentro da { lista de expressdes ) , uma
virgula fard com que o préximo valor seja escrito no infcio da préxima
zona, Um ponto e virgula fard com que o préximo valor seja escrito
imediatamente apds o Gltimo. A digitacdo de um ou mais espagos entre
as expressdes terd o mesmo efeito que o ponto e virgula.

Caso a (lista de expressdes) termine com uma virgula ou um ponto
e virgula, a préoxima instrugdo PRINT comegard a imprimir na mesma
linha, com o espacamento correspondente, Se a {lista de expressdes }
ndo tiver uma virgula ou um ponto e virgula no fim da mesma, um
retorno de carro serd impresso no fim da linha. Se a linha impressa
for maior do que a largura total da tela, o BASIC segue para a préxima
linha fisica e continua com a impressgo.

Os nimeros impressos sempre vem seguidos de um espaco. Os nGmeros
positivos sdo precedidos por um expaco. Os nimeros negativos sdo
precedidos por um sinal de menos.

Um ponto de interrogacdo poderd substituir & palavra PRINT dentro
de uma instrucdo PRINT.
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TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrucdo.

PRINT USING ““{ expressdo string )" ; ( lista de expressdes )

PRINT USING “###.##", A B

Para imprimir “strings’ ou nimeros, com um formato determinado.
A {(lista de expressdes > compreende as expressdes numéricas e a alfa-
numeéricas que devem ser impressas, separadas entre si por virgulas.
A {expressdo string) € um literal (ou varidvel) “string” formado por
caracteres especiais de formatagdo. Esses caracteres de formatacdo
(vide a seguir), determinam o campo e a forma de impressdo dos
“strings’” ou nGmeros.

Existem 3 caracteres de formatagdo gue podem ser usados na instrucdo
PRINT USING:

1) O caracter /1" indica que somente ¢ primeiro caracter da expressdo
dado devera ser impresso.

Exemplo:

18 A$="BRASIL"
<8 PRINTUSING"!" ;A%

38 END

2) O caracter “\ nespacos \” indica que o ndmero de caracteres
impressos serd igual a 2 + o nimero de espagos compreendidos entre
os dois \.
Exemplo:

19 A$="BRASIL"
£28 FRINTUSING"s w";RS$

28 END

Se o campo for maior gue o “string”’, ele serd escrito do lado esquerdo,
e ficarfo espacos vazios do lado direito.

3) O caracter ‘& indica que deve-se substituir o simbolo “&"” com
o “string” dado completo.
Exemplo:

18 A$="EU" :BE="BRASIL"
20 PRINTUSING"& AMO 0 &";A%,.B%

38 END

As expressdes numéricas podem ser formatadas da seguinte forma:

1) USING “#’* Indica a gquantidade de cifras da expressdo que serdo
impressas. Se a expressdo tiver menos digitos que o nimero de posicdes
indicadas, o BASIC fard com que a expressdo venha precedida de espacos.
Se a express3o tiver mais digitos que o nimero de posicSes indicadas, o
BASIC escreverd a expressdo precedida pelo simbolo de percentual (%).
Caso haja necessidade, o BASIC arredondara a cifra.

Exemplo:

18 R=189:B=T7:(=1198
20 PRINTUSING ###";R8,B,¢C

38 END

(continua )
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continuacéo . . .
( ) 2) USING "." permite introduzir um ponto decimal em qualquer

lugar do campo.
Exemplo:

18 R=1@0.21:F85,5:Cv,245:Ds3
20 PRINTUSING"®H#.4¥";4,B,¢C.D
38 END

3) USING “," A virgula inserida no lado esquerdo do ponto decimal,
fard com que seja impressa uma virgula antes de cada grupo de trés
cifras, a esquerda do ponto decimal.

Se a virgula vier indicada no fim do formato, a virgula serd impressa
imediatamente apds a expressdo.

Exemplo:

1@ B=1234.5

20 PRINTUSING" #%84%,.84" ;B
20 PRINTUSING"###s.08%, "3
40 END

4) USING “+" indica que serd impresso um sinal mais (+) nas expres-
sOes positivas e um sinal menos (—) nas negativas.

Se o sinal mais (+) vier indicado como primeiro elemento no formato
de impressdo, ele serd impresso antes da expressdo.

Se ele estiver indicado no fim do formato, serd impresso imediatamente
apos a expressao.

Exemplo:

190 A=1.25:B=-1.25

20 PRINTUSING"+#.#8";R,B
38 PRINTUSING"#.%#+",;A.B
40 END

5) USING “—" Esse simbolo s podera ser utilizado no fim de um
formato de impresséo. O resultade serd a impressdo de um espaco apos
uma expressdo positiva e um sinal menos (—) apds uma expressio
negativa.
Exemplo:

18 A=1.25:B=-1,25
28 PRINTUSING"#.##-",/,B
38 END

B6) USING “**" Os dois primeiros asteriscos poderfo ser colocados
somente no inicio de um formato de impressdo, fazendo com que os
espacos da frente venham preenchidos com asteriscos significando zeros.
Exemplo:

10 A=10.25:0881.25:Cm-4,25
20 PRINTUSING"x%#.4#";n,B,C
3@ END

(continua )
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(continuacéo)

ie
20
36
4@

18
20
38

La
20
30
48
58

7) USING “"$$” Os dois simbolos de délar poderdo ser utilizados
somente no inicio de um formato de impressdo. Isso se traduzird numa
impressdo de um simbolo de délar antes da expressdo.

Exemplo:

R=12,35:B=-12,35

PRINTUSING "SSshusd. 68" ;n,
PRINTUBING " SSb08.68-";A,

END

B
B

8) USING “ **$"” Esses simbolos s6 poderdo ser utilizados no inicio
de um formato de impressdo.

Se trata de uma combinagdo das duas formas anteriormente detalhadas.
Exemplo:

A=12.35

PRINTUSING"X%X$#.88" ;R

END
9) USING ‘" Esses simbolos devem ser colocados no fim do
formato de impressdo, e a sua funcdo é a de fazer com que a expressdo
seja impressa em formato exponencial. O ponto decimal poderad ser
colocado em qualquer lugar.
A primeira posicdo serd um espaco, a menos que no formato de impres-
sdo seja colocado um sinal de + ou de — no inicio ou no fim.
Exemplo:

A=234.56:B=412,34:C=~12, 34

PRINTUSING"#8 44~ 2n0 g
PRINTUSING"#, #8274 =4 (
PRINTUSING"+#,#8%"*~~" B, ¢

END

PROGRAMA EXEMPLO

18
20
30
48
s8
68
78
ga

PRINTUSING "#%#448";42345¢!
PRINTUSING"#.8488" ;12,3458
PRINTUSING"#4&#4,4":1234,5¢6
PRINTUSING"S$4444" ;12345
PRINTUSING"##8% 8" ;12345 !
PRINTUSING"%%$ak4" 12!
PRINTUSING"644488+" ;12345

PRINTUSING" #8888~ ~~" 123456 T7890#

(continua )




PRINT#

TIPO Instrucéo.
FORMATO PRINT # (nUmero de arquivo?}, [USING (formato de impressio); ]
(lista de expressdes )

EXEMPLO PRINT # 2, A, B, C.

uso Para escrever dados em um arquivo segliencial.
{ndmero de arquivo } € o niimero com o qual o arquivo tem sido aberto
através da instrucdo “OPEN". O arquivo deverd ter sido aberto no
modo “output”,
Apbs cada instrugdo PRINT #, no arquivo vem escrito um cédigo “CR”
e "“LF" (carriage return e linefeed).
Para ler dados de um arquivo sequiencial, usa-se a instrucdo INPUT#.
Exemplo:

OPEN “CAS : ARQ” FOR OUTPUT AS # 1
PRINT#1,A; B; C
PRINT#1,D; E

CLOSE # 1
A[123}, B! c[1.5] D! E[45]
s / = ] g "- rd : i
CASARQ/  i28u.-18iu15 o [CR | LF] 86u..4i5ws |CR|LF |]
- B P

S
x[23]  v[=33] z[15] X$[166sms 45]

OPEN “CAS : ARQ” FOR INPUT AS# 1
INPUT#1,X,Y,2Z

LINE INPUT # 1, X$

CLOSE # 1

O BASIC coloca automaticamente uma virgula entre as expressdes
numericas indicadas por uma mesma instrucdo PRINT #, como sinal
de separacdo quando sdo escritas no arguivo. No caso de expressfes
alfanuméricas, a virgula de separacdo deverd ser colocada explicitamente.

Exemplos:

a) OPEN "“CAS : ARQ” FOR QUTPUT AS#1
PRINT#1, AS; BS
CLOSE # 1

AS CARROh Bsr{ VELOZ

CAS : ARQ || CARRO VELOZ [ CR | CF]/
T 7 1

x$ | CARRO VELOZ |

OPEN “CAS : ARQ" FOR INPUT AS # 1
INPUT # 1, X$

CLOSE # 1

b) OPEN “CAS : ARQ” FOR OUTPUT AS # 1
PRINT #1, A$; “,'" ; B
CLOSE # 1

AS m_j B$ — VELOZ

cAs: ARa [[CARRO, VELOZ | cr | LF]]

+ T

x$ [CARRO Yg

OPEN “CAS : ARQ” FOR INPUT AS # 1 A virgula permitiu
INPUT# 1, X3, Y$ recuperar as duas
CLOSE#1 expressdes por

separado




c) No caso de querer recuperar as duas expressdes separadas por virgula
como sendo uma expressédo s, deveré usar-se a instrucdo LINE INPUT #.

OPEN ““CAS : ARQ"” FOR OUTPUT AS # 1

PRINT#1, A$; “,”: B$

CLOSE # 1

A$ | CARRO B$lé VELOZ

CAS: ARQ / CARRO,VELOZ CcrR | LF /

s 7
X$ CARRO, VELOZ -—l

OPEN “CAS : ARQ"” FOR INPUT AS # 1
LINE INPUT #1, X$
CLOSE #1

d) OPEN “CAS : ARQ"” FOR OUTPUT AS # 1
PRINT # 1, A$;B$
CLOSE# 1

A$ | ANA, MARIA B$| 20D 1999

CAS: ARQ /[ ANA, MARIA |00 1999 | CR | LF \/!
¥ T

x$ [ANA | Y$|MARIA OO 1999 |

OPEN “CAS ¥ ARQ" FOR INPUT AS #1
INPUT #1, X$, Y$
CLOSE # 1

e) OPEN “CAS: ARQ"” FOR OUTPUT AS# 1
PRINT # 1, CHR$ (34); A$; CHRS$ (34); CHRS$ (34);B$; CHRS$ (34)
CLOSE # 1

AS$ | ANA, MARIA B$| OO 1999

CAS; ARO/ “1ANA, MARIA | |"|0O0O1999 | |CR |LF /

‘ T
X$ ANA,MARIAJ Y$| OO 1999

OPEN “CAS: ARQ” FOR INPUT AS# 1
INPUT #1, X$, Y$
CLOSE # 1




PSET

TIPO
FORMATO

EXEMPLO
uso

88 END

Instrucdo.
PSETI|(X, Y) [ , codigo de cor ]

STEP (X, Y)
PSET (100, 100), 8
Atribuir a um ponto de imagem especificado, uma cor determinada.
(X) é a coordenada X do ponto de imagem, e deverd ser um ndmero
inteiro entre @ e 255.
(Y ) € a coordenada Y do ponto de imagem, e deverd ser um namero
inteiro entre @ e 191.
Quando vier indicada a palavra ““STEP”, os valores X e Y ser3o inter-
pretados relativamente & posicdo do cursor. Nesse caso, poderdo até
assumir valores negativos.
(codigo de cor) é um namero inteiro de @ a 15 que indica o nimero
da cor. Se ndo for indicado o nGmero da cor, serd utilizada a cor do
primeiro plano.
O valor “default” & 15.
(Vide “PRESET").

PROGRAMA EXEMPLO

18 SCREEN3

28 FORI=1T0264

38 KL=INT(RND(1)%k256)
48 YL=INT(RNDC(L)%k192)
5@ CL=INT(RND(L)%k14+2)
80 PIETLRL YL .CL

T8 NEKTI

ST EE

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
Uso

Instrucdo.

PUT [#](X)[, (Y]

PUT# 1,1

Escrever um dado do buffer em um arquivo aleatério em disco flexivel,
(X) é o numero sob o qual o arquivo tem sido aberto através da
instrugdo "OPEN".

(Y’ € o nimero do dado que devera ser escrito. Devera ser um nimero
inteiro compreendido entre @ e 32767.

Quando n&o vier indicado (Y ), sera escrito o dado sucessivo, ou seja o
dado imediato ao Gltimo dado lido ou escrito.

O buffer na meméria devera ter sido reservado com a instrucdo “FIELD".
Usa-se a instrugdo “GET" para ler no buffer um dado de um arguivo
aleatorio de um disco.

NOTA: “PUT"” sé poderd ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.
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s
 SPRITE

TIPO Instrucdo.

FORMATO PUT SPRITE(Z)[, [STEP]T (X)), <YM {xx)][.<{yy )]
EXEMPLO PUT SPRITE 1, (50, 50), 8, 2.

uso Inserir um determinado sprite na tela do TV,

PROGRAMA EXEMPLO '

19
£
38
48
58
8%
7@
=6
94
186
118
128
13m
148
159
ic4d
178
156
198

(SCREEN 1, 2 ou 3).

(Z) indica a prioridade (ou namero do plano) do sprite, e devera ser
um namero inteiro entre @ e 31.

(X ) é a coordenada X da posicdo do sprite na tela, e deverd estar
compreendida entre —32 e 255.

(Y ) é a coordenada Y da posicdo do sprite na tela, e deverd estar
compreendida entre —32 e 191, aceitando também os valores 208 e
209. Se Y assume o valor 208 todos os sprites com prioridade menor
(planos de tras) desaparecem da tela.

Se Y assume o valor 209, entdo esse sprite desaparece da tela.

Ao ser utilizada a palavra “STEP”, os valores (X ) e (Y ) sd3o inter-
pretados relativamente & posicdo do cursor. Nesse caso, X e Y poderdo
até assumir valores negativos.

Se (X ) ou (Y ), ou ambos forem omitidos, serdo utilizadas as coorde-
nadas ativas de X ou Y.

( XX ) é o nimero da cor do sprite, e deverd ser um inteiro compreendido
entre @ e 15 (vide tabela de cores).

Quando XX nédo vier indicado, serd assumida a Gltima cor utilizada
no primeiro plano. O valor “default” é 15,

(YY) é o nimero do sprite, tal como foi registrado na varidvel
“SPRITES$ (X)".

Se (YY) nfo for indicado, o nimero do sprite correspondera ao nimero
gue indica a prioridade. O nimero do sprite deverad ser menor que 256
guando o tamanho do sprite é @ ou 1, e menor que 64 guando o
tamanho do sprite € 2 ou 3.

A dimensdo do sprite €& determinada pela instrucio "“SCREEN".

"EXEBURBOLETABX%%
DEFINTH-Z
DIMKCLGS,¥Y(18) -
SCREERNZ,.3:COLOR,1,4:CLS: I=RNDCTIME)
FORI=4T046:%¢17=96:¥(1)=T1%15:NEXT
FORI=BTOZL:READAS BS=BS+CHRS{VALC"&H"+@$ ) 1 NEXT
SFRITES$(Q)=E$
FORI=4TO18
PUTSPRITEI, CXCID,¥¢ixy,1+4,8
REKXKT
FORI=1TO49
ALII=CACI)+CRNDCLIKZ1-48)IM0OD25E
YCIo=soWOlo+(RNDC(L)%21-18)M0DL92
HEXT
GO0TOB8
batTaec,0C,62,F2,FA,DD,CF,CT
DATAFF,7F,3F,4B,37,3E,1¢, 08
DATR3G,30,46,4F,5F,BB,F3,E3
DATAFF,FE,FC,D8,EC,7C, 38,00
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READ

1@
26
39
40
56
]
78
8@
39

TIPO Instrucdo.

FORMATO READ ( lista de varidveis }

EXEMPLO READ K, M, J$

uso Ler uma constante de uma instrucdo “DATA" e atribui-la a uma variavel.

Uma instrucdo “READ” somente poderd ser usada em combinagdo com
uma instrucdo “DATA".

A instrucdo READ atribui varidveis aos valores indicados na instrucio
DATA numa relagdo de um-a-um. As varidveis da instrucdo READ
poderdo ser numéricas ou alfanuméricas, e os valores lidos deverio
concordar com o tipo de varidvel especificada. No caso de ndo concordar
aparecera a mensagem de erro “ERRO SINTAXE".

Uma Unica instrugdo “READ" podera acessar a uma ou mais instrugdes
DATA. Também € possivel acessar a uma Gnica instrucio “DATA”
através de diversas instrucdes “READ".

Se o nGmero de varidveis da instruco “READ" for maior que o nimero
de constantes na instrucdo “DATA”, o BASIC emitird uma mensagem
de erro “SEM DATA".

Se o numero de varidveis da instrucdo “READ” for menor gue o nimero
de constantes na instrugdo “DATA”, a proxima instrucdo “READ"”
continuard com a leitura das constantes, na mesma instrucdo DATA. Se
ndo houver uma outra instrucdo “READ", as constantes que ndo tem
sido lidas sero ignoradas.

Para reler instrucdes DATA a partir do inicio, usa-se a instrucdo
RESTORE.

PROGRAMA EXEMPLO

PRINT"X2%4HDTAHSEXE" PRINT

PRIMT"nome matem. geocgr. total":PRINT
FORI=1TO4

READAE, B, L

PRINTAS;

D=B+C

PRINTTABCOIUSING " $4685%"  B:¢C;D

HEXTI

DATA JO&D,98,753

189 DATA MARIA,B5,88
118 DATA ANA,B2,E5
128 DATR PEDRO, 75,92
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TIPO Instrucdo.
FORMATO REM [{ observacdo ) |
EXEMPLO REM PROGRAMA TESTE
‘PROGRAMA TESTE
uso Permite inserir comentérios dentro do programa.
A instrucdo REM n&o serd executada durante o desenvolvimento do
programa, mas serd impressa quando o programa for listado.
O programa poderéd ser mandado a uma instrucdo REM através de uma
instrucdo “GOTO" ou uma “GOSUB”. Nesse caso a execucio do mesmo
continuard a partir da instrugdo imediatamente ap6s 8 REM.
No lugar da palavra REM poderé ser utilizada uma apdstrofo.
A instrucdo REM ndo deve ser utilizada em uma instrucdo DATA.
PROGRAMA EXEMPLO (1) PROGRAMA EXEMPLO (2)
18 RER CRlGULUS 10 FORI=1T0107CALCULOS
20 FORI=110183 20 S0M=SOM+V(I)
30 SOM=8OM+V(I)D 28 NEXTI
40 NEXTI

49 BOM=EO0M,/ 10

59 sOM=gOM, 10

; {]i§E§r\J[_jr\/1.

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.

RENUM [[{ novo nGmero ] [, [(velho namero ][, {incremento )] ] ]
RENUM

Permite a renumeracdo das linhas do programa.

{novo nGmero) é a primeira linha do programa que serd utilizada na
nova sequéncia. Se esse nimero ndo vier indicado, o programa comecara
com a linha 16.

(velho nimero ) é a linha do programa existente a partir da qual devera
comecar a renumeracao. Se esse nimero ndo vier indicado a renumeracdo
comecara a partir da primeira linha do programa.

(incremento ) é o valor do incremento entre uma linha do programa e
a seguinte, na nova seqiiéncia. Se ndo vier indicado, o BASIC supor4
automaticamente que o valor do incremento é 10.

O comando RENUM renumerard automaticamente todas as referéncias
aos nameros de linha dentro do programa, nas instrucdes “GOTQ",
“GOSUB”, “IF THEN ELSE"”, “ON GOTO"” e “ON GOSUBR".

Se o BASIC achar uma referéncia a um ndmero de linha inexistente,
aparecera a mensagem de erro “NUM. LINHA INDEFINIDQ". Q nGmero
de linha inexistente ndo serd modificado pelo comando RENUM.
Exemplo:

RENUM (Dessa forma serd renumerado o programa inteiro, a partir
da primeira linha. A primeira linha terd o nimero 10. As linhas seguintes
serdo numeradas com um incremento de 10).

RENUM 1000, 900, 5@ (Nesse caso serd renumerado o programa come-
cando pela linha 900. A linha 900 serd mudada para 1000 e as linhas
seguintes serdo numeradas com um incremento de 5@).




RESTORE

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrucéo.

RESTORE [{ nimero de linha ? ]

RESTORE 800

Permite que uma instrugdo DATA seja relida a partir de uma linha
especifica, através de uma inscricdo READ.

{numero de linha ) é um namero de linha de programa de uma instrucdo
DATA.

Apbs a execucdo da instrucdo RESTORE, a primeira constante na
instrucdo DATA da linha dada serd lida com a préxima instrucdo READ.
Se (nimero de linha) ndo vier indicado, a préoxima instrucdo READ
provocard a leitura da primeira constante da primeira instrucdo DATA
do programa.

RIGHTS

B8 MWEKXT
98 END

TIPO Funcao.

FORMATO RIGHTS ({ X$),{(M))

EXEMPLO PRINT RIGHT$

uso Fornece uma expressdo alfanumérica composta pelos {(n) caracteres
do extremo direito de X$.
(n) é um nimero inteiro entre @ e 255.
Quando {n) for maior que o comprimento total de { X$ ) ser4 indicado
o conteldo completo de {( X$ ).
Quando {(n) = 0, obtém-se uma expressdo alfanumérica vazia.

PROGRAMA COMPLETO

12 CLE

28 IWNFUT"Palavra";n$

38 L=LeNtas$)?

49 FORI=4TOL

38 BE=RIGHTS(RE, I

60 BE#=RIGHTS(SPACE$(58)+B8.L)
T8 PRINTES
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;ff[:}rgj[:]

TIPO Funcéo.

FORMATO RND ((X?)

EXEMPLO R = RND (1)

uso Fornece um nGmero aleatério compreendido entre @ e 1.

EXEMPLODE X) @

Cada vez que o programa é executado através do comando RUN, a
mesma sequéncia de cifras aleatérias é gerada.

Quando ( X ? é maior que zero, serd gerado o proximo nimero aleatério
sempre dentro da mesma sequéncia independentemente do valor de X.
Quando ( X ) é igual a zero, repete o Gltimo nlimero gerado.

Quando (X ) é menor que zero, gera um nUmero aleatério que corres-
ponde ao valor de X apés o qual segue uma seqléncia de nimeros
aleatorios.

Para obter um nUmero totalmente aleatério, o gerador deverd iniciar
uma nova seqliéncia cada vez que o programa comega a ser executado.
Isso pode ser conseguido usando a varidvel “TIME", com valor negativo.
EXEMPLOde X =0 EXEMPLODEX( @

18 PRINTRND(L) : =
18 FORN=1TO18 b8 PRiNiRNIcEs —[L8 FRINIEND -3

.B4329220420821

L S9521943994623
.1865862680650158
. 76597651772823
.57756392935958
.734747595030823
. 18426812509758
.37875377985223
. 94954151654558
.63799556899423
L 47041117641358

. 59521943594823
,59521943994623
.94389820420821
.943898208420321

. B962486816692

. 218696558525301
. 3265173638204

4777512433658
.3489147084636
12971484981661
.BITTTTRLT74288
.35157868175541
835389696666

.53902641386221

PROGRAMA EXEMPLO

19
28
38

"EABISCOS
SCREENZ
R=RND(-TIME)

48

58
60
79
20
38
136
118
128
130

YeRNDCL)4256 :Y=RND (L) %192

L=RND(L)%16+16
KE=%:YSay
R=R+RND (Lo kL-L,2
Y=y+RND(1)%L-L,2
C=INTCRND(L) %16

LINECKXS,¥S)~(X,¥2.C
IFH{BORXYZI5THEN4E *
IFY{BORYY1L9LTHEN4H

G0TOL8
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RSET

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Instrucdo.

RSET(X$) = (Y$)

RSET A$ = B$

Preencher, comecando pela direita, a varidvel { X$), com o contetdo
davaridvel {Y$) ou da expressdo alfanumérica (Y$ ).

As instrucGes “LSET’ e “RSET" devem ser usadas para inserir os dados
no buffer para um arquivo aleatorio em disco.

Os dados numéricos devem ser convertidos em dados alfanuméricos com
as funcdes “MKIS$”, “MKS$"” e “MKD$” quando sdo inseridos no buffer
para um arquivo aleatorio.

Os dados numéricos deverdo ser convertidos de alfanuméricos em
numeéricos com as fungdes “CVI”, “CVS” e “CVD" quando sdo tirados
do buffer par um arquivo aleatorio.

NOTA: “RSET” s6 poderé ser utilizado quando o computador estiver
carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco 1 ou 2.

RUN

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.
RUN [(dispositivo } : {nome do programa)][{X )]
RUN 5@
Fazer rodar um programa carregado na memdria do computador ou em
um {dispositivo ).
O (dispositivo } pode ser:
CAS :gravador

A :acionador de disco 1

B :acionador de disco 2
O programa deve ter sido escrito na fita cassete ou no disco sob o
formato ASCII, através do comando “"SAVE".
O nome do programa é uma constante alfanumérica que foi especificada
no momento de escrever o programa na fita ou no disco.
Se o (dispositive) : (nome do programa) ndo vier indicado, serd
rodado o programa carregado na memdria do computador.
(X) é o nimero de linha do programa a partir da qual comecard a
execucdo do mesmo,
Se (X ) ndo vier indicado, a execugdo do programa comecard pela
primeira linha.

NOTA: “RUN CAS” s6 poderd ser utilizado quando o computador
estiver conectado a um gravador.

“RUN A" ou “RUN B" s6 poderdo ser utilizados quando o computador
estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco.




TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Comando.
SAVE ““(dispositivo ) : [{ nome do arquivo ) ]”
SAVE “CAS : PROGR”
Transferir um programa BASIC carregado na memdria do computador
para um (dispositivo ).
Os (dispositivo ) podem ser:
CAS :gravador
A :acionador de disco 1
B :acionador de disco 2
CTRL—Z é tratado como fim de arquivo.
O programa serd escrito no cassete ou no disco em formato ASCIi e
poderd ser lido pelo computador através dos comandos “LOAD'
ou “MERGE".

O nome do programa é uma constante alfanumérica.

NOTA: “SAVE CAS" s6 poderd ser utilizado quando o computador
estiver conectado a um gravador.

“SAVE A" e ""SAVE B” s6 poderdo ser utilizados quando o compu-
tador estiver carregado com o HB-DOS e os acionadores de disco
1 0u 2.




SCREEN

14
e
38
48
50
&

TIPO Instrucio.

FORMATO SCREEN [{X)][ (Y] [AZT[AXXDII[LAYY )]

EXEMPLO SCREEN 1, 2.

Uso Definir o modo de trabalho na tela, a dimensdo do sprite, o estalido

das teclas, a velocidade de transmissdo do gravador e o tipo de impressora
usada.
(X) identifica 0 modo da tela. Devers ser um inteiro entre @ e 3.

@ : Modo texto 1 (40 caracteres x 24 linhas)

1 : Modo texto 2 (32 caracteres x 24 linhas)

2 : Modo gréfico 1 (Alta resoiucéo)

3 : Modo gréfico 2 (Multi-color)
Quando X nédo vier indicado, serd reutilizado o ultimo modo usado.
O valor “default’” de X é zero.
As instrucdes gréficas “PUT SPRITE”, “CIRCLE"”, “DRAW”, “LINE"”,
“PAINT”, “PSET"”, “PRESET”, “ON SPRITE GOSUB, “SPRITE
ON/OFF/STOP” e “POINT" poderdo ser utilizadas somente nos modos
gréaficos.
(Y ) determina a dimensio dos sprites. Deverd ser um inteiro entre
Ge3.

@ : sprites pequenos (8 x 8 pixels)

1 : sprites pequenos aumentados (16 x 16 pixels)

2 : sprites grandes (16 x 16 pixels)

3 : sprites grandes aumentados (32 x 32 pixels)
Quando Y ndo vier indicado, serd utilizada a dimens3o do ultimo sprite
visualizado. O valor “default” de Y é zero.
(Z) determina se deverd ser produzido o som de estalo quando for
pressionada uma tecla. Poders valer @ ou 1.

@ : sem estalido

1 : com estalido
Quando (Z) ndo vier indicado, serd adotado o Gltimo valor utilizado,
O valor “default” de Z é 1.
(XX ) indica a velocidade de transmissio para o gravador. Deverd ser
1ou 2.

1 : velocidade de transmissido de 1200 bauds.

2 : velocidade de transmissio de 2400 bauds.
Quando XX ndo vier indicado, serd utilizada a Gltima velocidade em
uso. O valor “default’” de XX é 1.
{YY ) determina o tipo de impressora utilizada. Poders valer @ ou 1.

@ : impressora padrio HB-8000

1 : impressora padrio ABICOMP

(Os simbolos graficos sdo convertidos em espagos.)

Quando YY ndo vier indicado, serd reutilizada a indicacdo da Gltima
impressora usada. O valor “default” de YY & 1.

PROGRAMA EXEMPLO

FORI=2T03
SCREENI:COLORLS . 4,7
LINEC32,32)-¢209,1327,6
FORK=8TO1580: HEXT

HEXKTI

END
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TIPO Funcgdo.

FORMATO SGN (X)

EXEMPLO PRINT SGN (A)

uso Assume o valor 1 quando X ) @, @ quando X =0 e —1 quando X ( 0.
PROGRAMA EXEMPLO

18 INFUT"Hamero";1
28 J=8BNC(I)

38 J=J+2

48 ONJGOSUBBE, 90,100

58 PRINTAS

€8 PRINT

78 607019 _

86 A%$="Seu nimero é negativo" :RETURN
99 A$="Seu nimero é zero":RETURN

100 @A$="Seu nimero é positivo":RETURN

TIPO Funcéo.

FORMATO SIN (X)

EXEMPLO PRINT SIN (1)

Uso Fornece o seno de X em radianos.

SIN (X) calcula o seno de X com dupla precisio.
PROGRAMA EXEMPLO

18 “£X¥¥ESPIRALXX%
28 K=75

30 PI=3.1415926534

49 SCREEN2

50 PSET(128,477) _

68 FORI=BTOPIX2STEPPI/30
78 K=K-,25

80 IFKCOTHENL40

9g X=128+KXSINCI)

168 Y=BB+KXCOS(I)%1.2
149 LINE-CX,Y)

120 NEXT -

130 GOTO06@

146 GOTOL40




SOUND

18
28
38
4@
)
60
T8
28
58

TIPO Instrugdo.

FORMATO SOUND ( registro do GSP ), {dado )

EXEMPLO SOUND 7, 254,

uso Inserir um valor em um dos registros do gerador de sons programave|

(GSP).

O (registro do GSP) é o nimero do registro e deverd estar compreen-
dido entre @ e 15.

O (dado) é o valor a ser inserido no registro e deverd ser um ndmero
inteiro compreendido entre 0 e 255.

PROGRAMA EXEMPLO

PRINT"Isto é barulho aleatério"
FORI=8T013

SOUNDI, O:NEXT
SOUNDT, 254 :30UNDB, 15
FORI=LTO2555TEP. 4

GOSUB1@G

HEXT

BOSIE160

GOTOS8

189 RO=INTCRND(L)%1I)
116 SOUNDS,RE
128 RETURN
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SPACES
TIPO Funcéo.
FORMATO SPACES ({ X))
EXEMPLO PRINT SPACE$ (10);: “ABC”
uUso Fornece um “string” de ( X ) espacos.

(X deverd fornecer um numero inteiro compreendido entre @ e 255.

PROGRAMA EXEMPLO

189 OFPEN"CRT:"FOROUTPUTASHL
20 CLS:I=RND{(-TIME):FORI=BTD10
38 S=INT(RND(1)%186)
48 PRIMNTH#1i,"%";
58 PRINTH#1,8PACESC(S); "x";
60 PRINT#1,SPACES$<16-8);8;"espasos"”
T8 NEXT
B0 CLOSE:END
SPE

TIPO Funcio.

FORMATO SPC ( (1))

EXEMPLO PRINT SPC (10); AS$

uso Imprimir | espagos na tela.

SPC somente pode ser utilizado em combinagdo com as instrugBes
“PRINT" ou “LPRINT".
(1> devée ser um nUmero inteiro compreendido entre @ e 255.

PROGRAMA EXEMPLO

ia
2@
38
40
58
&g

CLE: I=RNDL-TIME):FORI=68TOLG
S=INT(RNDCL %16

FRINT"%";

FRINTSPC(S); "g";
PRINTSPC(16=5);5;"egpacog"
HEXT :END
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SPRITE ON/

OFF/STOP
TIPO Instrucdo.
FORMATO SPRITE ON
SPRITE OFF
SPRITE STOP
EXEMPLO SPRITE ON
Uso Ativar o controle do BASIC sobre uma colisdo entre sprites.

Apos a instrugdo “SPRITE ON”, o BASIC controlard em cada instrucio,
a ocorréncia de uma colisdo entre sprites. Caso a colisdo aconteca, o
BASIC se desviard para a subrotina indicada na instrucdo ‘‘ON
SPRITE GOSUB".

Apos a instrucdo “SPRITE OFF”, o BASIC deixard de controlar a
ocorréncia de colisBes entre sprites.

Apbs a instrugdo “SPRITE STOP”, o BASIC continua controlando a
ocorréncia de colisGes, mas ndo se desvia para a subrotina indicada em
“ON SPRITE GOSUB". Caso a colisio aconteca, o evento fica na
memoria e a subrotina é seguida logo apds um “SPRITE ON".




. SPRITES

TIPO Varidvel do sistema

FORMATO SPRITES ({ niimero do sprite ?}

EXEMPLO SPRITES$ (0) = STRINGS (32, CHRS (&HFF))
uso Definir o desenho do sprite.

O ( nimero do sprite } deve ser um inteiro compreendido entre § e 255
quando o tamanho do sprite € @ ou 1.

Quando o tamanho é 3 ou 4 (definido através do “SCREEN"), o
( nimero ) deve estar compreendido entre @ e 63.

O comprimento da varidvel estd fixado em 32 bytes. Se o string for
definido por menos do que 32 caracteres, serd preenchido com
CHRS (0).

O contetido da varidvel SPRITE$ pode ser um valor bindrio, hexadecimal
ou decimal, como ilustra o exemplo a seguir.

Bindrio Hexadecimal Decimal
&B00011000 = &H18 = 24
&B00111100 =  &H3C = 60
&B01111110 =  &H7VE = 126
&B11111111 =  &HFF = "2565
&B0OC100100 = &H24 == 36
&B0O0100100 = &H24 = 36
&B01000010 = &H42 = 86
&B10000001 =  &HB1 = 129

DEFINICAO BINARIA

18 SCREENZ,1

2@ B$=il n

38 FORI=1TO8

49 READAS  B$S=B$+CHRS(VALC("&B"+A%$))
58 NEKXTI

6@ SPRITE$(B)=B$¢

76 PUTSPRITE®,(100,168),10.,80
86 BOTD7@

99 DATRGBO@11800,00111160

109 DATAV11411110,441441111
116 DATADD100100,001008408
128 DATAB1000010,10000801

(continua )

o8




(continuacao)

DEFIN

16
20
38
40
5@
60
78
60
90

ICAO DECIMAL

§CREENZ, 1
B

FORI=1T08

READA : B$=BS+CHRS(A)

NEXTI

SPRITES(8)=5$

PUTSPRITE®, (180,100),10,0
607070
DATA24.60,126,255,36,36,66,129

DEFINICAO HEXADECIMAL

i9
20
30
40
50
60
7@
62
§e

GCREENZ, 1

,‘.II H

FORI=1T08

READAS BS=BS+CHRE(VALC("LH"+RS))
NEKTI

SPRITES(O)=BS$
PUTEPRITE®,(188,108).12.,2
8OTO70
DATR16,3C,TE,FF.24,24,42,81

PROGRAMA EXEMPLO

19
20
36
48
2
60
")
80
se
100
1@
129
130
140
15@
i1e8
178
ise
198
2060
213
228
2380
248
258
260
278
280
2%8e
300
3ie

SCREEN1,3
PRINT"XXXRATINHOXX%
FORI=1T046é
RERADDS
ASmAS+CHREC(VAL("UB"+LEFTS$(D8$,8))
B$=B8+CHRE(VAL("SB"+RIGHTS$(D#,8)))
NEXTI =
SPRITES(Q@)=As$+5$
PUTSPRITE®,(50,70),15,8
PUTSPRITEL,(%08,70),14,9
PUTSPRITEZ,<4138,783,1.,8
PUTSPRITES3,(4178,70>,43,80
PRINT"Para aragar esges ratos"
PRINT"digitar PUT BSPRITE®,(9®,2088)"
DATROGROPOROGERL1110
DATRGDGBi0BEGB1R10081
DATRBOO1P44114184161
DATAGBOB1441141441801
DAThRBR11411041111441
DATROGGB14414111118880
DATROQDORBi41111168060
DATROGEGB11111110@880
DATROGOORGO111110800610
DPATAOOYP0BOili100100
DRTA1180001111100100
DATROOG11111111510848
DATRoCGOBB1111110018
DATROOORER1I111410010
DARTROOGGGRO0B11111110680
DATAGD000001111111080
DRTRGR0BRO11111112608




SAaR

TIPO

uso

L
“ i
48
48
58
£8
T8

Funcdo.

FORMATO SQR (( X))
EXEMPLO A = SQR (2)

Fornece o valor da raiz guadrada de X.
X devera ser } = 0.

PROGRAMA EXEMPLO

PHEUT"NUMERD" ;I

FPRINT"RAIZ QBUADRADA DE I="
PRINTSORCI)

PRINT"I”.5="

PRINTI®. %

PRINT

GOTOL1@

- 100




TIPO

uUso

Funcdo.

FORMATO STICK ({( X))

Fornece a posicdo de um joystick ou estado das teclas de controle
do cursor.
( X ) podera representar uma das seguintes indicacBes:
@ : as teclas de controle do cursor servem como joystick.
1 : responde ao joystick ligado ao conector n91.
2 : responde ao joystick ligado ao conector n® 2.
A funcdo fornece os seguintes valores,

1 0 = neutro
b 8\ : 2 1 = norte
e
S 5t 2 = nordeste
s, 3 = leste
7---;?:_—_3 4 = sudeste
2 N 5 = sul
, 1 N 6 = sudoeste
6 é 4 7 = oeste
8 = noroeste
PROGRAMA EXEMPLO
18 SCREEN1,1
20 SPRITE$(B)=STRINGS$(E, CHR$(255)
38 X=128:Y=98
4@ PUTSPRITE@,(X.7),8,8
58 ONKEYGOSUBZ40
£B8 KEYCL)ON
78 PRINT"Movimente as teclas do cursor"
28 PRINT
58 PRINT"Para parar o prograna,pressions";
16@ PRINT" & tecla Fi"
119 A=STICK(B)
128 ONRGOTO140,156,160,479,180,1908,200,2410
136 GOTQOi18
148 Y=Y-41:G0T0226
158 RK=¥+1:¥s¥Y-4:650T0z228
168 X=¥+41:60T0228
178 K=4+1:Y=Y+4:60T0228
186 vY=Y+1:60T0220
198 K=X~-1:Y=¥+1:680T0z280
2808 K=#%-1:50T0228
218 K=¥-1:Y¥=Y-1:60T0226
229 PUTSPRITEA,tX,%),8.,8
238 G0TO418
248 PUTSPRITE®. (0,209)
258 END




sTOP

TiPO Instrucéo.

FORMATO STOP

EXEMPLO STOP '

uso Para interromper a execucdo de um programa e voltar ao nivel de
comando.

A instrucdo STOP poderd ser utilizada em qualquer lugar de um pro-
grama. Ao ser achada a instrucdo STOP, sera impressa a mensagem
“Parei em nnn"” (nnn é o nGmero de linha do programa).

A diferenca com a instrucdo END ¢ que STOP ndo fecha os arguivos.
A execucdo do programa poderd ser retomada usando o comando CONT.

. STOP ON/

OFH/STOP

TIPO Instrucdo.

FORMATO STOP ON
STOP OFF
STOP STOP

EXEMPLO STOP ON

uso Controlar a situagdo em que as teclas CTRL e STOP sio pressionadas
simultaneamente.
Apos a instrucdo “STOP ON" o BASIC verificard antes de cada instrugdo
se as teclas CTRL e STOP tem sido pressionadas simultaneamente.
Em caso afirmativo, o BASIC seguird para a subrotina indicada pela
instrugdo ""ON STOP GOSUB”.

Apbs a instrucdo “STOP OFF”, o BASIC deixaréa de verificar se as teclas |
CTRL e STOP foram pressionadas simultaneamente. i
Apds a instrugdo “STOP STOP”, o BASIC continua controlando a
situagdo de serem pressionadas ambas teclas simultaneamente, mas n3o
segue para a subrotina indicada por ““ON STOP GOSUB". Caso aconteca, ‘
o evento fica na memoria e o BASIC, seguird para a subrotina assim que
aparecer uma instrucdo “STOP ON",




STRIG

TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Funcéo.
STRIG ({n})
STRIG (2)
Fornece o estado do botdo disparador do joystick ou da barra de
espagamento.
(n) é um inteiro que vai de @ a 4, e tem os seguintes significados:
@ : barra de espacamento
1ou 3 : botfo disparador do joystick 1
2o0u 4 : botdo disparador do joystick 2.
Ao ser pressionada a barra de espacamento ou um dos disparadores,
a fun¢do assume o valor —1. Caso contrério, vale zero.

PROGRAMA EXEMPLO

18 PEINT"Pregcione a barrs de sspstos®
28 I=STRIG(B) ;
30 IFITHEMBEEF

48 GOTOZE
STRIG ON/
OFF/STOP
TIPO Instrucdo.
FORMATQ STRIG ({n?) ON
STRIG ({n)) OFF
STRIG ({n)) STOP
EXEMPLO STRIG (@) ON
uso Ativar o controle do BASIC sobre o estado dos bot&es disparadores

do joystick ou da barra de espacamento.
(n )€ um ndmero inteiro que vai de zeroa 4 e tem o seguinte significado:
0 : barra de espacamento

Tou3 : botdo disparador do joystick n0 1

20u4 : botdo disparador do joystick nO 2.
Apbs a instrugdo “STRIG (n) ON”, o BASIC verificars em cada ins-
trucdo, se tem sido pressionado o botdo disparador do joystick
indicado.
Em caso afirmativo, o BASIC seguird para a sub-rotina indicada em
“ON STRIG GOSUB".
Apos a instrucdo “STRIG (n) OFF”, o BASIC deixari de verificar se os
botdes disparadores tem sido pressionados.
Apbds a instrucdo “STRIG (n) STOP™, o BASIC continua controlando o
estado dos disparadores do joystick, mas nio segue para a sub-rotina
indicada em “ON STRIG GOSUB”'. Caso aconteca, o evento fica na
memoéria e o BASIC segue para a sub-rotina assim que aparecer uma
instrugdo “STRIG ON™,
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STRS
TIPO Funcdo.
FORMATO STRS (( X))
EXEMPLO AS$ = STR$ (123)
Uso Fornece uma representacdo alfanumérica da expressioc numérica { X }.

Para achar a representacdo numérica de uma expressdo alfanumérica
usa-se a fungdo “VAL",
PROGRAMA EXEMPLO

18 INPUT"Namero decimal";N:PRINT
28 A%=STRE(H)
38 HA=INSTRCAZE, ", "3
48 IFHZ%ZK1GBOTOES
58 MIDSCAS, Hz, 1y=n, v
60 H$=LEFT$(A%,HL+2)

79 PRINTHS
88 END
 STRINGS
TIPO Funcjo.
FORMATO STRINGS (K1), [KJ)) ’)
(X$)
EXEMPLO STRINGS$ (10, ““+")
uso Fornece um valor alfanumérico de comprimento |, contendo somente

caracteres cujo codigo ASCI! € J ou o primeiro caracter do string X$.
(1) é o comprimento do "string’” e deverd estar compreendido entre
zero e 2565. :
(J) é um cddigo de caracter, e deverd estar compreendido entre 32
e 255,

PROGRAMA EXEMPLO

“~1d SOREENT COLORLS . 4,7

209 A$=CHRS$(42)

38 FORK=1TOZ2@

4@ R=RND(~-TIME):C=INT(RND(1)%28)
50 LOCATES.K

58 PRINTUSING"##";¢C

78 LOCATEG, K

58 PRINTSTRINGS$(C,a$)

28 NEXTK

1889 END
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SWAP

TIPO Instrucdo.

FORMATO SWAP (varidvel ), {varidvel }

EXEMPLO SWAP AS, BS

UsSo Intercambiar os contetidos de duas varidveis.

Pode ser utilizado qualquer tipo de varidvel (inteira, de simples

precisdo, de precisdo dupla, alfanumeérica).

A dnica condicdo é que ambas as varidveis sejam do mesmo tipo.
PROGRAMA EXEMPLO

186 FORI=@TOS

28 K(I)=INTC(RND(1)%99)
38 Y(I)=INT(RND(1) %399
48 NEXT:6G0SUBL11D

28 PRINT

68 FORI1=8T05

78 BWAPK(IY,Y(I)

3@ MEXT

%8 G0SUB119

188 END

119 PRINT"I K{I) Yelpn
129 FORI=BTOS

130 PRINTUSING"$ ## #8";1;%CI):YCI)
148 NEXT:RETURN

TAB

TIPO Funcdo,

FORMATO TAB (1))

EXEMPLO PRINT TAB (@) ; “BASIC”

uso Deslocar o cursor sobre a mésma linha até a posicdo 1.
Se a posicdo atual do cursor 4 estiver a direita da posicdo |, TAB ndo
terd efeito.
A fungdo TAB s6 pode ser usado em combinacdo com “PRINT" ou
“LPRINT",

(1) deverd ser um inteiro compreendido entre @ e 255.
A posicdo extrema esquerda é zero, e a extrema direita € igual a
largura menos 1.

PROGRAMA EXEMPLO

1@ PRINT

28 PRINT %", TRBC9I"%"
3@ PEIHTH*II)N*II

49 PRINT"X"TARBC(O9)"1x"
58 PRINT"X",;TRBC(9);"%"
&8 END
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TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

98 NEXT

Funcdo.

TAN ( (X))

A = TAN (123)

Fornece o valor da tangente de X em radianos.
TAN (X) € calculada com dupla precis3o.

PROGRAMA EXEMPLO

18 SCREEN2Z
2B PI=3.141592653%

38 %=5:LINE(S,108)-(248,4100),7
44 FORI=~PITOPISTEPPI/59

58 Y=188-TANCID %10

60 FRINTY

70 PSET(X,Y)

5O K=X+2

188 GOTU108

TIPO
FORMATO

EXEMPLO
uso

20 CLS

Varidvel do sistema.

TIME
TIME = 0
PRINT TIME

Inteiro gerado pelo timer interno do sistema.

Cada vez que o processador de video (VDP) gera uma interrupgio
(60 vezes/segundo), o valor da varidvel é incrementado em 1. Assim
sendo, quando uma interrupcdo é desabilitada (como por exemplo
quando um programa € escrito em cassete ou & lido do cassete), TIME
permanece no mesmo valor.

PROGRAMA EXEMPLO

10 “#%%TIME* k¥

38 LOCATELS,S

48 PRINT"COMEGOU!"

59 TIME=g

66 LOCATELD, 10

78 T=TIME

20 H=INT(T,3608)

98 M=INT(T,68)

168 S=TMOD6B _
118 PRINTUSING"#8:8# “#8";H;M;S
128 B0T060




TRON
TROFF

TIPO Comando.

FORMATO TRON
TROFF

EXEMPLO TRON
TROFF

uso Ativar ou desativar a funcdo de andlise passo a passo da execugdo do
programa.

TRON ativa ¢ TROFF desativa a funcdo de execugdo passo a passo.
Esse comando pode ser executado tanto no modo direto como no
indireto, e ele habilita um ““flag” que imprime cada namero de linha
do programa conforme ele vai sendo executado. Os niumeros aparecem
entre parénteses quadrados. O “‘flag” € desabilitado por meio do
comando TROFF (ou através do comando NEW).

PROGRAMA EXEMPLO

18 FORI=41T703
28 PRINTI

38 MNEXT

49 END
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TIPO
FORMATO
EXEMPLO
uso

Funcdo.

USR [ (dfgito }] (X)

T = USR 3 ({J)

Chamar uma subrotina do usudrio, em linguagem assembly.

(digito ) é um nGimero inteiro compreendido entre zero e 9, que indica
qual é a subrotina em linguagem de mdquina, que deve ser seguida.
Se o (digito ) ndo vier indicado, assume-se o valor zero.,

O primeiro endereco de cada sub-rotina em linguagem de méquina
deverd ser indicado pela instrucéo “DEFUSR".

(X) é o valor fornecido pela subrotina em linguagem de mdquina.
Esse valor devera vir indicado em uma das seguintes formas:

1. Para os valores alfanuméricos

O endereco de meméria &HF663 contém o valor 3.

Os enderegos de memoéria &HF7F8 e &HF7F9* contém o endereco
do descritor do valor alfanumeérico. Q descritor compGe-se de 3 bytes.
O primeiro byte indica o comprimenio do valor alfanumérico, o
segundo e o terceiroc byte indicam o endereco de meméria desse valor.

2. Para os valores numeéricos inteiros.

O endereco de meméria &HFB63 contém o valor 2.

Os enderecos de memoria &HF7F8 e &HF7F9* contém o valor do
ndmero inteiro.

3. Para os valores de precisdo simples

O endereco de memoéria &HFB63 contém o valor 4.

Os enderecos de meméria de &HF7F6 at€é &HF7F9% contém o valor
de precisdo simples.

4. Para os valores de precisdo dupla

O enderegco de meméria &HF663 contém o valor 8.

Os enderecos de memoria de &HF7F6 até &F7FD* contém o valor
de dupla precisdo.

* (Area FAC, vide Manual do Usudrio — Apéndice Linguagem de Maquina).

Os valores que retornam da sub-rotina em linguagem de méguina ao
BASIC deverdo ser inseridos na memdria da mesma forma descrita
acima, nos 4 casos diferentes.

Utiliza-se a instrucdo “CLEAR" para reservar o espago de membria
necessadrio para a subrotina em linguagem de maquina.

REGISTRO A
|VALOR A

i_MOD]FICAR |
S S I |
9 INT
REGISTRO HL BN %ﬂo 2 3
ENDERECO BYTE
| DO VALOR | INFERIOR

| SIMPLES PRECISAD

4

BYTE
SUPERIOR |

. 2 3 4
'_ T
-% EXPDENTE MANTISSA
L i
DUPLA PRECISAD
: 1 = 4 5 6 7 8
L1exposn75 [ MANTISSA __}
REGISTRO DE STR!NG] 2 3
ENDERECQ
DO STRING

| BYTE INFERIOR | BYTE SUPERIOR

—

COMI;RIMENTO ENDERECO DO | ENDEREGO DO
DO STRING STRING STRING

| sTRING

O =




PROGRAMA EXEMPLO

16
20
30
49
30
68
78
8g
S50
100
110
120
1308
148
139

CLEARZO8, HEFFF

AB=&HFOBO

FORI=gBTOARE+9

REGDAS  A=YaL("&H"+A%)

POKEI, R

NEXTI

DEFUSR=&HFOO®8

PRINT"Introduzir um namero inteiro";
PRIKT" entre -32T68 e 32766":INPUTAX
PRINT"Namero inteiros";a%

RsUSRC(A%)

FRINT"O resultado é igual ao namero";
PRINT" inteiro mais 1:";R

END
PATAZ3,28,4e,23,46,83,76,2b,71,69




VAL
TIPO Func3o.
FORMATO VAL ({( X$?)
EXEMPLO VAL (*'27)
Uso Fornece o valor numérico do “string” X$.

A funcdo VAL ignora os €spacos € 0s caracteres de controle do argu-
mento. Exemplo:

PRINT VAL (“ —=7")

-7

oK
Para obter a inversa, ou seja, a representacdo alfanumérica de uma
expressdo numérica, usa-se STR$.

PROGRAMA EXEMPLO

Ly

24
28
43
5@
58
78
89
1
24
e
35
4d
45
39
35
54

NUMEROD=12, 342164 : PRINTNUMERD
A$=ZTR$ (NUMERD)
HZ=INSTR(AS, ", ")
[FH%<150T088
HZA=H%+2
E$=LEFTS$(AS, HY
NUMERO=YAL(B$) :PRINTNUMERQ
END
HE=ld  H=2g
C=UAREFIRI{AY  D=UARFTRCE)
IFCEBTHENC=C+65536 !
IFD{BTHEND=D+65538!
C$="0000" +HEK$(C)
D$="BBB0"+HEXS (D)
PRINTRIGHT$(C$, 47
PRINTRIGHT$(DS$, 4
END

g




VARPTR

TIPO
FORMATO

EXEMPLO
Uso

58 END

Funcdo.
VARPTR ({ nome da varigvel ))

(( nimero do arquivo))
1) PRINT HEX$ (VARPTR (A))
2) BVAD = VARPTR (# 1)
Fornece o endereco de meméria do primeiro byte de uma varigvel ou
do primeiro byte do bloco de controle de um arquivo.
No primeiro caso (endereco de uma varidvel), deve-se em primeiro
lugar, designar um valor & varigvel. Caso contrdrio aparecerd a mensagem
de erro “FUNCAOQO ILEGAL".
Na funcdo VARPTR poders ser introduzido qualguer tipo de varidvel
(inteira, simples precisdo, dupla precisio ou string), e até varidveis
dimensionadas (definidas através da instrucdo DIM).
A todas as varidveis n8o dimensionadas deverd ser designado um valor
antes de solicitar o endereco de uma varidvel dimensionada, através da
funcdo VATPTR. Isto é necessdrio porque os enderegos das varidveis
dimensionadas variam cada vez que € utilizada uma nova varidvel nio
dimensionada.
A funcdo “VARPTR” é normalmente utilizada para obter o endereco
de memodria de uma varigvel que deve ser passada para uma subrotina
em linguagem de méquina.
Para passar um “arranjo” normalmente se utiliza a funcdo na forma
VARPTR (A(®)), de forma que o valor fornecido serd o do elemento
de menor enderego. _
No segundo caso, a funcio fornece o primeiro enderego do bloco de
controle de um arquivo. (nidmero de arquivo ) deverd ser o namero
que foi aberto na instrugdo “OPEN"".
O resultado da funcdo “VARPTR” é um numero compreendido entre
—32768 e 32767.
Se vier indicado um ndmero negativo, bastard somd-lo a 65536 para
se obter o endereco real,

PROGRAMA EXEMPLO

18 A=19.p=2p

29 CEYRRPTRCA) : DIWARPTR(B)
36 IFCCBTHENC=C+65556

35 IFDCBTHEND=D+65538 "

48 CE="QBOOE"+HERS(CY

95 DE="DRBB"+HERE (D)

5B PRINTRIGHTS$(Cs,4)

33 PRINTRIGHTS$(DS, 4>
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VDP

TIPO Varidvel do sistema.
FORMATO VDP ({n?})
EXEMPLO A = VDP (8)
uso Contém o conteddo dos registros do processador de video (VDP).
{(n) é o nuimero do registro e deverd ser um inteiro compreendido
entre zero e 8. Para n = 0 até 7 VDP especifica o valor atual dos
registros “WRITE-ONLY" do processador de video. Para n = 8
especifica o registro de STATUS do processador de video.
O contetdo do registro 8 ndo pode ser mudado. Ele poderd somente
ser chamado.
NOTA: Essa varidvel s6 deverd ser utilizada se o usudrio estiver
amplamente familiarizado com o funcionamento do VDP (processador
de video).
PROGRAMA EXEMPLO
Ld FUREI=8T08
28 A=sYDPII)
39 B$="9O000BA0"+BINSCA)
4@ PRINTRIGHT$(B$,58)
58 MNEXT
68 END

TIPO

FORMATO
EXEMPLO

Uso

Funcio.

VPEEK (( X))

A% = VPEEK (1)

Fornece o contelido de um byte da meméria de video.

A fungdo VPEEK fornece o valor decimal do contetido de um endereco
de memoria de video e terd por tanto um valor compreendido entre
0 e 255,

(X € o enderegco da memoria de video, e deverd ter um valor compre-
endido entre @ e 16383.

Para inserir um valor dado em um endereco determinado, usa-se a
instrucdo "VPOKE".

NOTA: Essa fungdo deverd ser utilizada sb se o usudrio estiver ampla-
mente familiarizado com o funcionamento do VDP (processador
de video).

PROGRAMA EXEMPLO

19
2d
38
49

HEYFEERK S
HE="BB"+HEAXS{4)
FEINTRIGHTS${4a%,2)

END
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VPOKE

TIPO Instrucdo.

FORMATO VPOKE (X, (Y}

EXEMPLO VPOKE 1%, &HFF

uso Inserir um valor determinado em um byte da meméria de video.

{X) é o endereco da memobria de video, e deverd ter um wvalor com-
preendido entre zero e 16383.

(Y} é o valor que serd escrito no byte indicado, e seu valor devera
estar compreendido entre @ e 255.

Para se obter um valor proveniente de um endereco da meméria de
video, usa-se a fungdo “VWPEEK".

NOTA: Essa instrugdo deverd ser utilizada s6 se o usudrio estiver ampla-
mente familiarizado com o funcionamento do VDP (processador
de video).

PROGRAMA EXEMPLO

1% YPUKE® . (YPEEK(@))
26 END

TIPO Instrugédo.

FORMATO WAIT (PORT X ),{ EXPRESSAQ Y ) [, {EXPRESSAQ V)]
EXEMPLO WAIT 1, &H22, & H22,

uso Controlar o estado de um “port” de entrada de maquina.

A instrucdo WAIT provoca a suspensio da execugdo do programa
enguanto um dos “port” de entrada da maguina desenvolve um esquema
de bits especifico.
QO dado lido na {PORT X? € confrontado primeiro com a expressdo
inteira (Y » (através da operacdo XOR), e depois com a expressio
inteira { V ) (através de AND).
Se o resultado dessas operacoes for zero, o BASIC volta atrds e 1é o
dado do port novamente. Em qualguer outra circunstancia, continuara
cOm O programa.
Se (V) ndo vier indicado, assumird-se automaticamente que seu valor
é 0.

REFERENCIAS “INP"" e “OUT".
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TIPO Instrugdo.
FORMATO WIDTH (X )
EXEMPLO WIDTH 3¢
uso Indica o nimero de posicBes disponiveis em uma linha da tela, nos
modos texto 1 e 2,

(X) indica o nimero de posicdes por linha, e deverd ser um nUmero

inteiro compreendido entre 1 e 40 no modo texto 1 ou entre 1 e 32 no
modo texto 2.
PROGRAMA EXEMPLO

19

. "*“}'“ﬂIBTH"‘i

FORJ=BT0588
NEXTJ, I




y PROGRAMAS
H&TBIT =x=nplo
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Neste capitulo apresentaremos alguns programas montados com instrugBes e funcBes
explicadas no Capitulo 2, e uma breve explicagcdo dos mesmos. _
Cada um desses programas poders ser utilizado como uma unidade independente, porém

serd interessante para o usudrio tentar introduzir modificagBes ao mesmo ou tentar
usd-los como parte de programas maiores.




INSTRUCAO “PLAY"

(... execugdo de um trecho musical de “QUADROS DE UMA EXPOSICAQ").

EXPLICACAQO Vamos executar um trecho musical da obra de Mussorgsky “Quadros
de uma Exposicao’ utilizando a instrucao “PLAY"".

Os dados musicais sdo montados por trechos dentro dos djversos
“DATA" e lidos através da instrucdo “READ".

PROGRAMA EXEMPLO

1B CRERRRREARMEREAARERRER LR AR KK

28 ‘% ¥
38 "¥0uadros de uma exposicackii
48 ‘% %

S8 CRRRARERERREREREREER AR R RS
£8 CLS:PRINT"Trecho nusical"
T READAS , B3 ,C%

2B IFAs=""THEMEND

98 FLAYAE,BS,C%

led GOTOTA@

Tl

iz ¢ DADOS

130

148 DaTh Y13,91B,418

158 DATA O4L4GEFR+0SCEFED
168 DATA RRERER

178 DATE EREER

188 DATA CEBFOLO4E-05C045F
198 DATH ERREER

SBPB DHTA RERER

L2186 DATE 04L4GFA+O0SCEFED
228 DATA N4L4DCDAd

238 DATH 0O3L4B-AE-04CF
248 DATA COFBDO4E-D5CH4GF
2568 DRTA D4L4QAE~GECO

268 DATA O4L4CFDEORER

279 DATA FGDFEGAEL

258 DUuTA REEERE

w98 DETA REERRERE

298 DATHA GEABFOUSFRCE0S4E-5F
218 DATH REFFFF

228 DATH REOZL4FB-GF

3238 DATH O4L4FGDFEGEE-
248 DATH REERR

258 DRTAR RRERER
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360 DATA 04L4B-B0S5CB04A-05A-FE-BD-B04R-
370 DATARRA=A=-A=@- |
388 DATARROZL4A-04D-03B-A-
398 DATAU4L4A~E-A-B-B05CBE-B04B-84-
408 DATAUBL4A-B-A-B-804CBE-803B-8A-
419 DATADZL4G-2FG-G-034-
428 DATAOSLBD-E-FA-G-FE-G-FD-E-4
438 DATAU4LEA-D5CD-04R-05E-1-C04G-05D-04D-05C4
448 DATROBLEFE-D-4E-FA-4B-4a-4
458 DATAU4L4A-B-A-LBEB-05CE-04B-
460 DATAO3L4A-B-A-LEE-04CE-03E-
478 LATAD2G-2LAFG-6-8RS
488 DATAOSL4CHCLEDFGDLAC
450 DATAOZB-2L4AB-B-038-
500 DATAO2B-2L4AB-B-03B-
518 DATAOSLEFBADGCOSB-AGE-GFG4
520 DATAOSLBCEFRBGFERGFRBEY
S3¢ DATAOBLBAGF4GAN4C4D4CS
S49 DATAOSL4ASESFADAD
S58 DATROSL4CDCO4B-05C04E-
S68 DATAOGL4AB-FGFG
578 DATROSL4FSCEDFDFECED
580 DATRO4GE-AB-AEB-
598 DATAC3L4DBDGDG
680 DATAOSL4CO4AB-05CO44B-805D8
618 DATAU4GEESFFGBEBFF
620 DATAO3L4CFGLFG
630 DATAOSL4CO4A0SCFLEE-DCO4E-
648 DATAD4GFGRLEB-REAF
658 DATAOBL4CO2FO3C02FGEABE-8
668 DATAOSL4CDFBEB-8F6
678 DATAU4LYFFOSCE-BRBO4FE
689 DATAOZL4AB-AGFS
£98 DATAOSL4FLEE-DCO4B-L40SCDF
700 DATAO4L4FLEB-RBAFL4FFOSC
749 DATAODZL4FGABE-8AB-4
728 DATAOSL4B2E-SFGFO4GF
730 DATAOSE-BRE04FGFOIGF
748 DATRO2L4GFGFO3GF
750 DATAOSL4GSB-EFGFO4GF
760 DATAOSESRBO4FGFE -C
TTE DATAOZL4COZFBFO3E-F -
788 DATAO4L4B-05C8FBDCBFED04B-
798 DATAO4FABRED-ASREE-F
808 DATAO3DCOZB-AGO3E
B18 DATAOSL4CU4GFGFE-
%20 DATAU4GECDCD
839 DATADIL4CEFOZE-RE
549 DATAOSL4CEFED04B-05E-CO4E-
850 DATAU4RBREB-G05CO4AF
568 DATHO2L4FB-036CFE-
878 DATA""
£80 DATA""
pATA" "




INSTRUCAO “SQUND"

(... montagem de efeitos sonoros).

EXPLICACAQ Como a instrugdo SOUND permite a geracdo de sons através de

uma determinagdo precisa da frequéncia,

forma da envoltéria e

freqliéncia de ruido, ela resulta muito (til na montagem de efeitos

SOnoros.

Nesse programa exemplo veremos somente algumas possibilidades.
O usudrio podera montar no seu proprio programa s6 a parte do som

necessario ou mudé-lo tendo este como referéncia.

PROGRAMA EXEMPLO

18

|

34

44

72

68

T8

24

el

1@4
1ie
126
134
144
154a
164
174
184
198
29d
219
228
238
248
258
2640
2748
289
£98
Jae
248
Sed
338
348
350
264
478
380
394
464

TERRXEREREERELRALY
‘k #
“REFEITOS S0OMOROS%
i ¥
CEEERREERXAEEEEARE

i

‘BDEFINIR 05 REGISTROS DE SOM

+

FORI=1T0D9
FRINT"Pressione uma tecla gualgquar!
As=INPUTS$ (L)

REGDAS  PRINTHE
FORJ=8T043

REAT DT

SOUWDJ, BT

MEXTJ

HEXKTI

END

TPARTIDA!

bATa PARTIDA!!
PATRA, B ,8,6,08,8,1,7
PATARLG, 16,46, 188,168, 8
SAPITO DO TREHM

DATA APITO PO TRENM
DRTAS4,8,52,8,154,68,8,56
DATAL4,14,14,26808,168,11
‘PRIMERA VELOCIDADE
DRATA FRIMERA YELOCIDADE
DPATER,B,6.,8,25%,15,16,3
DATALe, 7,416,989, 20,8

‘SEBUNDS VELDCIDADE
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IRTA SEGUNDA VELOCIDADE
bATAR®,8,8,08,255,15,12,3
- DATA16,7,16,98,8,8

‘TERCEIRA VELOCIDADE

DATA TERCEIRA VELOCIDADE
BﬁTg 9,3,8131255;15;8.«3
DATAL6,7,16,98,4,8

*TRILHA

DATA TRILHA _
DATALDY,@,118,9,180,8,9,56
 DATA16,16,16,98,8,%

‘HELICUORTERD 1

DATA DENTRO DO HELICOPTERD 1
DRTQQ : a.a EJ B-J 24;@; 22; 3
- DATAZ,2,146.,908,2,12

‘HELICOPTERD 2

:

DATH DENTRO DD HELICOPTERD 2
DATAO,B,1680,3,24,3,16,1
DATAG,16,16,98,2,12

F il

“EXPLOSAD

DATA BOMB!!
IATAG,B,8,6,0,9,21,247




INTERRUPCAO POR TIMER/IMPRESSAO DE LETRAS NA TELA NO MODO GRAFICO

(... Rotina para treino de datilografia).

EXPLICACAO O programa exemplo a seguir serve como treino de datilografia, a fim

uso

do usuério poder verificar qual é o nimero de letras que pode digitar
por minuto.

Uma vez comegado o treino, passado um minuto, habilita-se a interrup-
¢do por timer, e o programa pula para a rotina de processamento de
interrupcdo, na qual avalia 0 desempenho da datilografia.

Para gerar a impressdo das letras na tela, no modo gréfico, abrese o
arquivo “GRP:". Usando esse método, o usudrio poderd mudar as
cores das letras conforme desejar.

(1) Comegando a execucdo, serd visualizada a mensagem inicial. Ap6s
pressionar uma tecla qualquer comecard a aparecer na tela palavras que
vocé deveré repetir. Cada erro acionard um sinal sonoro (Pii), até vocé
pressionar a tecla correta.

(2) Passado um minuto (1 min.) serd visualizada a mensagem correspon-

dente a avaliacdo do seu desempenho como datildgrafo.

PROGRAMA EXEMPLO

18
28

28

489

38

6

Ta

8@

R

11349
114
1249
139
148
159
168
ive
1ae
198
2
214a
224
2348
249
25
2R
27a
288
294
388
214
328

RS ETEL RS EREEREE SRS E S
i - ¥
"ATREIND DE DATILOGRAFIA%
ﬁ"* *
EEEEERFERTAELEEESESSEE ST

SCREENZ : CLEARLBOB: DIMAS(16A)
OPEN"GRP: "FOROUTPUTAS#L
DEFINTAR-Z :A=RND(~TIME)

s

“¥%*LEITURA DE PHLAYRASk%%

=i
READUS (R} IFA$(RI="="THENGOTOLS59
@=QR+1:60T0430

CRXEMENSABEM IMICIAL%R%%

DRAW"BMS5B, 24" :PRINT#1, "EXERCICIOD DE DATILOGRAFIA®
DRAW"BM38,48" :PRINT#1,"FPressions uma tecla sualauepr®
IFIHEEY$=""THENZ41D

IFIMKEY$<>""THENZ24

ODHIHTERVAL=36008G0SUEBS1S

ITHTERYALOH

“HRAXIMPRESSADX%KE
SCREEN3:COLORL, 44,14
WES=QFCRND(LIKA) : LB=LENCRSS)
DRAW"BME56,56" PRINT#1,05%

‘READIGITRCADRAXR
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340
350
360
374a
3849
358
406
418
420
438
4448
458
468
478
489
45980
sag
i@
>24
336
S48
354
560
578
PR-R
Z98@
LR
518
6249
pel ]
1)

DRAW"BM56,184"

FORI=

1TOLG

AS=INKEY$: IFA$=""THEN360
IFA$=MID$(QS$, 1,1 THENGOTO4486
COLORS :BEEP:GDSUB459
DRAW"BM~-32,8"

ME=M5+4:60T0368
COLOR4:G05UB45E

NEXTI

WD=WD+L1 : FLAY"L3204CE" :G0OT0ZE0
‘ARKVISURLIZACAD DE 1 LETRAXX

LINE:=

STEP(32,327,14, BF

DRAW"BM=-32,-32" :PRINT#1,A%;
RETURN

‘X¥%%Pacssado 1 mninutofid

SCREENL :PLAY"L32C16DEFGAROSC

LOCATESG, 8 :PRINT"Numero de palavras

LOCATES, 168 :PRINT "Numero de errps=":ME
CLOSE#4:COLORLE, 4, T

IFPLAYC(B)THENSES

IFINKEYS<»""THENS S8

END

‘4%¥%Palavras dadosiik

4

baTa
bATH
DATH
DATA
bATH

DIG-1,BASIC,FRUTA,RATO,BOLSA
RESET,IF,SPRITE,TIME,LOAD,ERASE

GOSUB, BRANCO, SOUND, RETURN,ALD!, CANIL

BARCO, TOKIO,PRINT , MANUAL,BATOD, AMOR
FOME,ERRD,DATA, DRAW, CALL,LOBO, =
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SPRITE

... Jogo de Ténis (Pareddo).

EXPLICACAO Utilizando a varidvel SPRITES$, vamos fazer um jogo de ténis contra
um pareddo. Vocé deverd rebater com a raquete amarela a bola branca
gue esta pulando na tela.

No programa, a bola e a raquete tem as suas formas desenhadas através
da varidvel SPRITES, dando-se a sua visualizagdo e movimentagdo
através da instrugdo PUT SPRITE. E ainda foi feito de forma que o
sentido direcional da bola muda toda vez que a raquete bate nela,
usando-se para isso a interrupgdo por time provocada pela colisdo de
sprites (ON SPRITE GOSUB).

Vocé poderd ainda melhorar este programa mudando a velocidade
da bola, colocar um obsticulo e fazer com que cada vez que a bola
bata nele aparecam na tela os pontos obtidos até esse momento.

uso Na parte inferior da tela existe uma raquete amarela. Pressionando
a tecla <« ela se move para esquerda e pressionando — se move

para direita. Com essa raquete amarela vocé devera rebater a bola que
vem caindo, movendo a raguete com velocidade.

PROGRAMA EXEMPLO

18 "EEERERAXEREARE

28 % #
28 ‘% TENIS ¥
48 % ¥

SB OCRRAREREIREREX

68 SCREENZ,2:COLOR15,4,7:CLS

T8 DEFINTA-Z:A=RND(-TIME)

89 -

9@ “FXEDESENHO DUS SPRITESH%%%

18e: °

1148 FORI=4T702

129 pg=""

138 FORJ=4T032

146 READA:A$=A$+LHRE (/)

158 NEATJ

le@ SPRITES$C(I)=A%

17@ HEKTI

188 "REXEIXXKILLRARAQUETE X%

159 DATHO,8,8,90,0,0,8,4

288 DATAB,9,8,8,255%,255,255,255

218 DATRE,0,0,0,0,0,08,0

Zg® DRTARE,0,0,8,255,255,255,255%

238 CREKIAREHRXLERRBOLAKKEERR

248 DATAL,V,31,68,63,127,4127,255

238 DATAZSS 4187,127.63.63,21,7,4

268 DATALZS,224,248,252,252,254,254,255
278 DATARSS,254,254,252,252,248,224,125
2 - :

E?g ‘EEXPOSICAE INICIAL RAQUETE E BOLAX%
J88 -

318 ONEPRITE GOSURE1@
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328
338
34@
358
364@
378
254
390
4@4
418
4289
438
444
454
458
47
454
493
Sea
318
s2ua
538
348
wse
>68
>T@
Z8H
2498
aEQ
618
]
534
548
&5

E69

SPRITEON

Al=128:51=2

PUTSPRITEL, {X4,475),18,1
ME=INT(RND(1)%2)%2%81 -S4 :My=51
AZ=INTCRND (124239 :¥2=p
PUTSPRITEZ, (X2,¥2),14,2

“EAEMOVIMENTO DA RAGUETEX%%%

CR=STICK(B)
IFCE=SQHD31{239THEN81=K1+81:GDTU448
IFCR=TANDKASBTHENRL=81-51
PUTSPRITEL, (41,175

TREEMOVIMENTO DA BOLAa%y:

AE=RZHME
IFHE(iDRHE}ESETHEHHK=MK¥-1:PLQ?"L64C"
TEsYZemy

IFY2<{1T76THENGOTOS5S

PLAY"LE4GFEDCH

PUTSPRITEZ, (®2,289)

GOTO354@

IFP2{ITHENMY =MY4 -1 :PLAY " LE4G"
FUTSPRITEZ, 1%2,%2)

BOTO418

“EEAFEBATER A BOLAssxss

MY=S1%-1:%2=K2+MK

AL=REZ+MY
IFAZCIORKZ 238 THENMY =MK% -1
ra=YZHMY  PLAY LE40G"
PUTSPRITEZ, (X2,v2)

RETHREN
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INSTRUCAO DEF FN

(... Montar a fungo de definicdo do usuério).

EXPLICACAO No caso de ter uma formula muito utilizada dentro do programa, o

usudrio poderd deixa-la definida através da instrucdo DEF FN, assim ndo
serd necessario repeti-la cada vez que for utilizada. Bastard indicar o
nome da funcdo e o argumento para poder calcular.

Aqui, como exemplo, vamos apresentar uma funcdo de definicdo do
usudrio que executa o célculo da seguinte forma. Durante a execucdo
do programa vocé introduz o argumento (informagfo de entrada) pelo
teclado, e o resultado sai na tela.

Funcdo definida

pelo usudrio Argumenio Resultado Férmula
Distdncia entre I.J_mpontos b

e a a =+/b? + ¢z — 2bcosA

ZA

seno (@) d sin (d) sin(d) = sin(m/180%d)
| tangente (°) d tan (d) tan({d) = tan (m/180%d)
secante (°) d sec (d) sec{d) = 1/cos (m/180%d)
cossecante () d cosec (d) cosec{d) = 1/sin(m/180%d)

uso (1) Executando o programa serd visualizado na tela o Menu para escolher
qual € o calculo a efetuar. O usuério deverd introduzir o cédigo da
fungdo que deseja.
(2) Respondendo a mensagem visualizada na tela, o usuério deverd intro-
duzir o argumento. Em seguida aparecera o resultado na tela. Assim,
se O usuario pressionar a barra espacadora, serd visualizado o
menu novamente.
PROGRAMA EXEMPLQO
18 “¥%¥¥VALOR DEFINIDO PELQ USUBRIO%¥% -
29 DEFFNRB(A,B,CI=8QAR(B“2+C " 2-2%B%CHC0SCA%E3, 141592658,188))
28 DEFFNSNCD)I=SINC3,141592654,1804D )

46
Se
£a
TE
g
24
lag
118
128
138
148
158
16K
185

DEFFNTHCD ) =TANC3.141592654.,180%D)
PEFFNSCLD) =1, C05(3, 141592654, 1864D)
PEFFNCOCD =L oS INCE, 141592654 ,,180%D

THEEEMENURERE
CL5:LOCAHTEE, 5:PRINT"1:DISTANCIA ENTRE 2 FPONTQS"
LOCATES, T:PRINT"2:5IN(Gr, 3"

LOCATES, 9:PRINT"3:TANC(Gr, »"
LOCATES, 41 :FRINT"4:SEC(Gr,. 3"

LOCATES , 43 :PRINT"S  COSECCEP, 3" ;
LOCARTED,15: INPUT"Bue céloulo vosé gquep fazer" ;¥
DHRGOGUBL36G, 260,300,340, 380 :G0TO160

GOTOBAE

FRINT"FARA CONTIMUAR FPRESSIONE BARRA ESPACADORA"
IFIHEEY2L3" "“THEHN1&S
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174
138
158
248
214
228
238
248
258
268
278
288
<98
380
S1g
328
338
348
258
268

274

258

336
408

GNTOR4

“KEROTINA DE DISTANCIA ENTRE 2 PONTOS%:
CLS:LOCATEL, 3: INPUT"COMPRIMENTO DO SEGHMENTO BY;B
LOCATEL, 7: INPUT"COMPRIMENTO DO SEGHMENTO ¢';¢
LOCATEL, 9: INPUT"RNGULO B,C";A

@=FMNACA,B,C)

LOCATEL, L1 :PRINT"DISTANGIM DO SESHMENTO aAs";fQ
RETURN

"REXROTINA DO SINCGr. 2 &%%
CLS:LOCATES, Z: INPUT"ANGULOCGr. 3" ;D

LOCATEZ, T:PRINT"SINC" ;D;")=" ;FNSH(D

FETURN

‘EXEROTINA DA TAN(Br. %%k
CLS:LOCATEZ,Z: INPUT "ANGULOCEr,. 2" D

LOCRTEZ, T PRINT TANC" ; "Gr. " ;"= ", FHTNCD)
RETURH °

CREEROTINA DA SEC(Gr, 2 Ek¥
CLELOCATES, S INPUT"ANGULO(GEr. 2" D

LOCATES, T PRINT"SECC" ;D “2=" ;FNSS(D)

RETURNM

‘KEEROTINA DR COSEC(Gr, k%4
CLE:LOCRTES, 5: INPUT"ANGULO(Br. »"; D

LOCATES, T:PRINT"COSECC ;D "a=";FNEO(D)
EETURHN




FUNCAO USR

(Ordenagdo de strings em ordem alfabética).

EXPLICACAO Usando uma rotina em linguagem de mdquina, vamos modificar a

ordenagdo dos strings armazenados em A$(1) ~ A$ (N), recolocando-os
em ordem alfabética (segundo a ordem dos codigos ASCI! de caracteres),
a alta velocidade.

Neste programa o contetdo de A$(1) até AS$(N), é introduzido através
do teclado em qualquer ordem. O usudrio poderd pensar em outros
aplicativos usando a mesma rotina em linguagem de méquina.

uso (1) Executando o programa ser4 visualizada uma mensagem.
"0 N9 de palavras é = . O usuiério poderd introduzir 2 e 1000 dados.
Em seguida aparecerd “comece a introduzir palavras”, apés o qual
0 usudrio deverd digitar os dados sem se preocupar com a ordem.
(2) Uma vez introduzidos todos os dados aparecera na tela a mensagem
“Comegou”, dando inicio 3 ordenacdo.
Terminada a ordenagdo serdo impressas na tela as palavras introduzidas
j& em ordem alfabética. Por altimo serd visualizado o tempo gasto na
ordenacdo em unidades de 1/60 seg. Se 0 ndmero de dados for de ~ 100
levara poucos segundos. Se for ~ 1000 ja levaréd alguns segundos.
PROGRAMA EXEMPLO
e R e e S S S P T T
28 % _ ¥
38 ‘% ORDENACAO DE STRINGS %
48 ‘% %
g@ Rt e P e e S S S e T
B P
T8 CLEAREGDD, sHFBGS DEFINTA-2
88 DEFUSR=&HFBAG: WIDTH3A
Eg INFUT"D No de palavraz & "INDIMa$CN)
. Lj '
iig k%% Leitura da rotina en ling. /méoquinas #%%
. 2_ &
138 FORI=BTO&HTZ
148 READAS:POKE&4HFBAD+ [ VALC"6h"+48)
1568 NEXKT
1@ U=g; Y=g
<Ll S
189 “%%% Introduélo de ralavras %4%
9B
288 PRIMNT"comece s introduzir palayras®
218 FORI=1TONM
228 PRINT“A$(";I;"amu, INPUTAS(D)
258 NEXT
268
278 ‘X% ordenatdo ii
a8 -
298 AEL@y=" ngnw, Y=YRRPTR(A%$ca»)
38 FRINT"Comedou!": TIME=®
318 Y=USR(yY)
328 U=TIME
3@ FORI=1TON

127



PRINTUSING"&  &";A%(I1);
358 HNEAT:PRIMNT:PRINT"A ordenzé¢do demorou
355 FRINTU;",68 SEGUNDOSH

468 END

i R

388 "XFR*¥Rotina em linwasem de mégquinatis
398

468 DATAZ3,23,5E,23,565,05,DD,E4
4419 DATADD,SE,FE,DD,5&,FF,1B,0D
428 DATAES,DD,46,688,0D,4E,83,00
439 DATHGE,B84,DD,66,85,E5,FD,E1
449 DRTATE,DD,6E,81,0D,66,082, 96
450 DATA38,18,29,3R,85,28,357,08D
460 DATAZB,88,23,FL,23,FD,TE,BD
479 DATH18,ED,DD,2E,1D,2B,LD,2E
428 DATADD,TE.&86,DD 46, 83,00,70
499 DATRB6,DD,77,83,0D,7E,87,DD
F18 PATADRD,TE,88,0F,46,85,00,76
€29 DATHE88,DD,T77.65,1%8,48,D00,E1
530 DA&TARDD,23,D0D0,23,00,23,1B,7R
DATABZ,28,5%C,09




INSTRUCAO LINE

(... Desenho de uma 4rvore)

EXPLICACAO Vamos desenhar na tela uma drvore com seus galhos nascendo da terra

e crescendo em direcdo ao céu. Variand
do galho o usudrio poders modificar a arvo

PROGRAMA EXEMPLO

148
28

30
4d
=8
&8
78

98

168
114
128
13@
144
174
168
178
iga
194
288
218
229
238
2448
25

0 5

| L S 18

;
27

CREREEERER LR
¥ *
‘% ARVORE %
¥ 3
TEXKEREEEE R
SCREENZ: (LS

LL=4% “d%kdcomprimento inicial do aalho
80 KK=4,5 ‘X¥k¥%taxa de crescimento do aalho
RE=28 “#%%&ngulo do awalho da esquerds
RL=28 “%%%4rngulo do galho da direits
N=B:QH=9&:SIZE=LLXKK:PP=QTNE1)X8x365

DIMIcza)

LINE(CL128,198) -5TEPC®, -LL)
[CHI=0 : AN=AN~2%RR-FL
FHN=AN+RR+RL

GOSUBZ5@: LINE-STERL -%, Y
M=N+1:SIZE=5IZE%KK
IFEIZE>L1GTHENL4D
M=N-1:81ZE=5IZE KK
BOSUB258: LINE-STEP (K, Y
[CNI=TCN)+1  IFICNI<ITHENLS
AN=AH-~EL

IFMEPBTHENL YD

EOTOz48

FrAa=aNtFFP
ARCOS(RAIASIZE : Y=SINCRAI XS IZE
RETURHN

0 o comprimento e o dngulo
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ENTRADAS E SAIDAS DE ARQUIVO

(Desenhar na tela/Guardar o desenho da tela em fita)

EXPLICACAO Operando a tecla cursor, desenha-se na tela no modo grafico de Alta

uUso

Resolugdo, comprimem-se os dados e guardam-se em fita. A tela
gravada em fita poderd posteriormente ser recarregada e corrigida. A
cor utilizada no desenho deste programa é: fundo azul (4), frente
branca (15) e o contorno azul claro (7).

(1) Executando o programa serd visualizada a mensagem “'carrega (s/n)"”
que pergunta ao usuario se ele vai carregar os dados da tela que est@o na
fita ou se vai criar um desenho novo.

(2) No caso de efetuar o carregamento pressiona-se ‘S, caso
contrario “N”.

No caso de introduzir “S”, os dados do desenho deverdo ter sido
previamente gravados na fita. Introduzindo 'S os dados da tela que
estdo na fita aparecerdo na tela novamente.

(3) Esperando alguns segundos aparecerda um cursor vermelho em
forma de cruz no meio da tela. Experimente ficar com a tecla 1
pressionada por algum instante. O ponto vermelho que estava embaixo
do cursor é LP (ponto de referéncia). Vocé poderd agora desenhar
e apagar utilizando as teclas abaixo:

Move o cursor para cima. Se estiver no modo de desenho, serd
tracada uma linha conforme o seu movimento,

Move o cursor para baixo. Se estiver no modo de desenho, sera
tracada uma linha conforme o seu movimento.

Move o cursor para direita. Se estiver no modo de desenho, sera
tracada uma linha conforme o seu movimento.

Move o cursor para esquerda. Se estiver no modo de desenho
tracara uma linha conforme o seu movimento.

Pressionando + ,+ ‘ + ,n+o

cursor mover-se-a na diagonal.

[ms ; Posiciona o modo de desenho. Depois disto, ao mover
o cursor, serd tracada uma linha conforme o seu
movimento.

DEL Posiciona o modo apagamento. Depois disto, ao mover

o cursor, serd apagada a linha conforme o seu movimento.

BARRA Posiciona o modo de movimento do cursor. Dentro

ESPACADORA| desse modo, pode tracar linhas com e e pintar
o desenho com :

ESC Muda o LP para a posicdo do cursor.
Sem mudar o LP, traca a linha do LP até a posicdo do

cursor. Nesse momento, se estiver no modo apagamento,
apagara a linha ou os pontos tracados entre LP e a
posicdo do cursor.

Se mover o cursor pressionando a tecla, o usudrio poderd
pintar ou apagar uma area grande.
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VPEEK
valor de (Q) ~(15)

Formaem que os
dados sdo guardados

F5 Traca a linha do LP até a posicdo do cursor, e se estiver
no modo apagamento, apaga do LP até o cursor.
Move o LP para a posicdo do cursor.

| F5 )
TAB
do cursor,

em fita cassete,

NOTA: Os dados da tela ficam guardados da seguinte forma:

VPEEKI -~ M YPEEKIE )~ [15)
| B
SUPERIOR L] I
ESQUERDO
DA TELA - ]| 11
|
|| 117 |

ERE -

1, 0, 2 4, 8 0, 0, 0, 0, 0, 128,
1 \

T 0 B 2 4 6, 0, 4, 128, 64, 96, O 1,

1x0 5x0

{Como é contado a partir
de 0, se houver 1 zero,
vird indicado como 0,0)

Como normalmente o desenho da tela tem bastante irea vazia, guar-
dando na fita segundo esse método diminue-se bastante a gquantidade

de dados.

PROGRAMA EXEMPLO

18 “REEXXERERARERE AR ARk

28 %

k-

28 ‘% sditor de deszenhas ¥

46 "%

(=31

%

2O CERRRERRARARRRRR AR LR Rk

T8 LDEFINTA=-2:DIMagc2)

B AFCBI="" f4%ci0=" AdAFT"+CHREEC 1B

94 f-’i$'Ii}=ﬁ${i}+CHR$£'1}+CHF:$KE}+CHE$*L'12>
186 AS(2)="Ax"+CHRSCLEBI+" ‘A "+CHRF (2
118 ASCZI=A%(Z)+CHRE(SI+CHRECS S

128 IHFUT"carregals n)";Y$:SCREENHZ

138 IFY${0"S "ANDYS{> "s"THENZER

149
128 “¥%x
Ibl

carreds dados fi#%

Pinta (chapado) o interior da linha que cerca a posicio

Guarda o Arquivo de Dados na tela, sob 0 nome “dados”’

é4, 96, 0, 0 1

1
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178 OPEN"dados"FORINPUTRS®#1:aD=8

ig8 INPUT#1,a

198 IFA=GTHENINPUTE#L, 2 Aal=Ab+2

288 IFA<>BTHENYPOKEAD, A

248 AD=al+l

228 IFADLAL44THENLIBBELSECLOSE

238

243 “E%% montar desenho (%%

258

SEE FORI=8192T014335

278 MPOKEL, 244 :HEKXKT

280 AL$=STRINGE(Z, 162

298 SPRITE$(BI=A$+CHRES(Z3B1+A%5+CHRS LB
368 AF=STRINGE(D,. B

218 SFRITESC(2)=A%+CHRF(Z24)+CHRE(E4d 0+ d
J2A K=l28 ¥=3R:K5=¥ YEa=Y F=8

“4%%% sensor de fteclas H%x

QUTLATE, CINPCLTEIANDEHFRORE
A=INFCLla92K0R2EE

QUTLTB, (INP(L7B)ANDEHF@B)ORT
B=IHFPCLEB ) EORESS

A=A CAARRTDLE I =1R) (K202

410 A=H+0CAANDLIZD)=12804(K<255)
420 ¥Y=Y-((AANDIZI=3214CY38)

438 Y=Y+ ({AaaNDedi=64 2 Y {101
PUTSPRITER, (4-3,%¥-3),19
PUTSFRITEL, (248,87, 11
PUTEPRITEZ  {AS -3, ¥Y3-32,6
Ni=CAANDLS ) 4

IFN!<=BTHENS10
F=N!:SPRITE$/1)=#$(F)
IFN!=,3THEH3ZE

IFB=@THENSSH
IFE=4THENKE=K  ¥YE=Y  B0TOI60
IFE>2THENSSH

LINECHS, W52 =CR, Yy, ~1542(F€2)-4¥C(F=2)
IFE=C2THENRS=K  ¥E=Y:60T0360
IFB=8THENPAINT (K, ¥),15 :G0TO268
IFB=128THENGOSUEE4D
IFF=BTHEN36

PSET(H, Y+1), -15%(F=1)~4%(F=2)
BOTO36H

Db el a0 €l a3 Dl
(G SR B

C
07
R o kI R R ]

O
w1
=

=
Y
[h]

e

LU N
o LA
O

Fa

“Ri¥szlvar dadosiii

ADb=@:0OFEN"dados"FOROQUTPUTAS#1
B=VPEEKC(AD): IFE=8THENEZH
FRINTE1,B;

e m R O e R L Y R S ) LW L) S L) L S B S

Rl v R o S R B N B U P S B S BT B 0 R N B A T L e RS R
oo o B o S o R o B o MR e T o S A o S B I o R B R R AR o]

= Mb=ab+1: IFADL{S144THENSSH

= CLOSE:EETURN

& Z=8: IFUPEEK(AD+3192)=244THENTZ0
i YFPOKEARD , 255  VPOREAD+8192, 244

iF GOTOES8
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Cédigo

Mensagem

Descricdo

1

10

11

“NEXT"” SEM “FOR"”

ERRO SINTAXE

“RETURN” SEM “GOSUB”

SEM “DATA”

FUNCAO ILEGAL

OVERFLOW

FALTA MEMORIA

N LINHA INEXISTENTE

INDICE FORA DO LIMITE

“DIM”REDEFINIDO

DiVISAO POR ZERO

Em uma instrucdo “NEXT" uma varidgvel nZo =
corresponde com nenhuma outra previzamer=
executada, ou entdo uma instrucdo “NEXT o=
ndo é precedida pela FOR correspondent=

Foi encontrada uma linha contendo uma segoe~
cia incorreta de caracteres (por exemplo: f2=
fechar parénteses, comando com erro de sint=xs
sinais de pontuacdo erradas etc.),

Foi encontrada uma instrugdo RETURN s== =
sua correspondente GOSUB prévia.

Foi executada uma instrugdo READ guando =
néo existe instrucdo DATA com dados aindz nao
lidos durante o programa.

Um pardmetro que estd fora da faixa foi passacco

para uma funcio matematica ou parz ums=

funcdo string. Esse erro também pode aconizcer

como resultado de:

1. Um indice negativo ou extremamente grancs.

2. Um argumento negativo ou zero usadc parz
LOG.

3. Um argumento negativo usado para SCE.

4, Um argumento impréprio usado em MIDS
LEFTS$, RIGHTS, INP, OUT, PEEK, POKE,
TAB, SPC, STRINGS; SPACES, INSTRS cu
ON...GOTO.

O resultado de um célculo € grande dema=
como para ser representado no formato nume-
rico do BASIC.

O programa é muito longo, tem excesso <=
arquivos, tem excesso de lacos FOR ou GOSUE,
tem excesso de variaveis ou expressdes muito
complexas.

Faz-se referéncia a uma linha inexistente em
uma instrucdo GOTO, GOSUB, I[F..THEN._.
ELSE.

Um elemento de arranjo foi definido com um
fndice que estd fora das dimensGes pré-fixadas
para esse arranjo ou entdo com um numeTo
errado de indices.

Duas instrugbes “DIM” foram dadas para o
mesmo arranjo, ou uma instrucdo “DIM” foi
dada para um arranjo depois que a dimens3o
“default” de 10 foi fixada para esse mesmo
arranjo.

Foi encontrada uma divisdo por zero em ums
expressdc ou entdo uma situacdo na qual €
é elevado a uma poténcia negativa.
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Cédigo

Mensagem

Descrigdo’

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

DIRETO ILEGAL

TIPO DESIGUAL

FALTA AREA 'STRING’

“STRING” LONGA

“STRING" COMPLEXA

NAO CONTINUO!

FUNCAO NAO DEFINIDA

ERRO/PERIFERICO

ERRO/ VERIF.

“R._ESUME"

“RESUME" SEM “ERROR”’

ERRO INDEFINIDO

FALTA OPERANDO

Uma instrucdo que é ilegal no modo direto foi
introduzida como comando no modo direto.

Foi atribuido um valor numérico a uma varigvel
string ou vice-versa, ou ent3o, uma funcdo que
espera um argumento numérico recebe um
argumento string ou vice-versa.

As varidveis string fizeram com gue o BASIC
supere 0 espago de memoria disponivel. O
BASIC posiciona os strings dinamicamente
conforme as necessidades, até ficar sem memoria
disponfvel. Pode-se usar a instrugdo CLEAR para
criar maior espaco livre,

Tentou-se criar um “string” com mais de 255
caracteres,

Foi criada uma expressio “string’” excessiva-
mente longa ou complexa. A expressio devers
ser partida em expressdes menores.

Tentou-se continuar um programa que:

1. Tinha sido detido devido a um erro.

2. Foi modificado durante um “BREAK’ na
execucao, ou

3. Ndo existe.

Foi chamada uma funcdo definida peio usuario
(FN) sem antes té-la definido através de uma
instrugdo DEF FN.

Aconteceu um erro 1/0 em uma operacdo de
disco, cassete, impressora ou TRC. Este é um
erro fatal, isto é, o BASIC n3o consegue se
recuperar deste tipo de erro.

O programa na meméria é diferente do pro-
grama salvo na fita cassete.

O BASIC entrou numa rotina de tratamento
de erros que ndo contém a instrucio RESUME.

Foi encontrada uma instrugio “RESUME"’ antes
de ter entrado numa rotina de tratamento de
erros.

N&o existe mensagem de erro disponivel para
a condigdo de erro existente. Ist0 é causado
normaimente por um ERROR, com um cédigo
de erro indefinido. '

Foi encontrada uma expressio que contém
um operador sem o operando correspondente
a seguir.
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25
26

49

51

52

53

54

55

57

58

59

LINHA MUITO LONGA

ERROS INDEFINIDOS

ERROS DO DISK-BASIC

CAMPO MAIOR

ERRO INTERNO

N© DO ARQUIVO

ARQUIVO NAO EXISTE

ARQUIVO ABERTO

FiM DO ARQUIVO

NOME ARQUIVO

COMANDO
DIRETO/ARQUIVO

ARQUIVO SEQUENCIAL

FALTA "“OPEN”

Foi introduzida uma linha com excessivo ni-
mero de caracteres.

Esses codigos ndo tem defini-
¢Oes. Foram reservados para
futuras expansBes do BASIC.

Uma instrugdo FIELD tentou posicionar maior
nimero de bytes dos que foram especificados
para o comprimento “record’”” de um arguive
aleatério (255 bytes). Ou entdo, o fim de um
buffer “FIELD"” foi encontrado enquanto esiz-
va-se fazendo I/O seqgiiencial (PRINT #, INPUT=
a um arquivo aleatério.

Erro provocado por alguma situacdo ndo previstz
pelo interpretador BASIC.

Algum comando ou instrugdo faz referéncia 2
um arquivo para o qual ndo foi dado previz-
mente o OPEN ou entdo o NQ esta fora da faixz
fixada para o NC de arquivos, através do
MAXFILES.

Um comando LOAD, KILL ou OPEN faz refe-
réncia a um arguivo ngoc existente no disco.

Tenta-se abrir, através de uma instrugdo “OPEN™
um arquivo gue ja tinha sido aberto, ou enizZo
dé-se um KILL para um arquivo aberto.

Foi executada uma instrugdo INPUT ap6s todos
os dados j& terem sido introduzidos, ou para um
arquivo nulo (vazio). Para evitar este erro, usa-s=
a funcdo EOF a fim de detectar o fim do arquive.

Foi utilizada uma forma ilegal na definicdo do
nome do arquivo usada em LOAD, SAVE, KILL,
NAME etc.

Foi encontrada uma instrugdo direta enquanto
estava sendo carregado (LOAD) um arguivo em
formato ASCII. O carregamento do arquivo £
terminado.

Uma instrugdo propria para o acesso aleatorio £
dada para um arguivo segiiencial.

Q arguivo especificado em um PRINT=
INPUT # etc., ndo foi aberto através do OPEN
correspondente.
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60

255

ERROS INDEFINIDOS:

Esses erros nfo estdo definidos, O usudrio podera fazer a sua prépria definicio
de codigos nessa area.

Essa drea poderd ser utilizada por algum dos periféricos. Consulte Manual do
Periférico.
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GUIA DE REFERENCIA RAPIDA

NOTACAO DE FORMATO

1. Todas as letras que dentro do “formato” vierem ascritas em maidsculas deverdo ser
digitadas através do teclado sxatamente na mesma forma em que aparecem nesie guia,
O elementos entre pardnteses angulares { } deverfo ser definidos pelu usuirio,

Os elementos entre colchetes [ | sZo opcionais.

Todos os sinais de pontuagao, 4 excegao dos colchetes e parénteses angulares, deverao

ser digitados exatamente da mesma forma em quc esté irdicado no forato, Isio se
aplica aos pontos, virgulas, parénteses, dois pontos, pento e virgula, etc.

5. X", "Y' e “Z" ou “expressio” represtntam expressdes numéricas, varigveis ou

constantes,

UKEY, YEY e “ZS" cu “strirg” representam expressies alfanuméricas,

inicial !
[ — ¢ N@de linhe final }]

Formato Tipo Descrigdo
ABS ([ expressao )} Fungédo Valor absoluto da expressio.
ASC ({string ¥} Fungio Valor ASCIl do primeiro caractere da string.
ATHN {{ expressdo ) Funcdo Arco-tangents da expresséo.
AUTO [{ N9 de linha | Comande | Ge-agdo automdtica dos nimeros de linha,
[, {incremento | A
BASE ({n}) Varigve Endereco stual do infcio de cads tbela,
dosistema
BEEP Comando | Gersgdo do som de “beep”,
BINS (<expressao=) Fungio String que represanta o valor bindrio de n.
BLOAD “{ difpositiva ) ; Comando | Carrega na memeéna um grograma em lingua-
{nome do arguivo } gem de magguinz : partir do dispositivo espe-
[, R L {offser )] cificado.
BEAVE " dispositivo ) - Comandu | Salvar um srograma de linguagem de mdquina
{ nome do argquivo } 7, localizado entre os enderecos incicados atra-
{ endereco inicial }, vés do dispositivo,
( endereco fingl )
[, {encerego dz
execucio )}
CALL { nome da instrugéo Instrugiio | Chamar uma instrugio exsandida de um car-
expandida tucho ROM.
[{ lista de argumentos !
CIEL {{ expressdo }j Fungédo Converte aexpressio em um nimero de dupla
: precisao,
CHR$ (-=expressao:=) Fungio Fornece o caractere cujo codigp ASCI é
= <EXpressio,

CINT {{ expressdo }) Funcdo Converte a expressao em um ndmero inteiro.
CIRCLE X ¥} drain} | {cord] | Instrucds | Desenha uma elipse com o centro, raio, cor,
[.4@ng.inicialr], tang. final}] dngulos e relacdo entre raics especificados,

[, { relag3o de raios )]
CLEAR [\ espago string } Instrucdo | Zers todas as varidveis numéricas, anula todas
[ Uocalizaydu maxima 2] a5 variavels alfanuméricas, fecha todos os
arquivos e, opcionalmente fixa o limite da
memaria,
CLOAD | “ {nome do Comandy | Carrega na memana um programe BASIC de
Carguive b urna fita cassete,
CLOAD? [ { nome do Comando | Compara e verifica se o programa da meméria
arguiva } | & iyual au dg fita cassete,
CLOSE || #1{N%doarquive! | Comands | Fecha um ou mais arquivos e fiberz os buffers
[I# N9 doarquivo?]... | de memaria associados.
CLS Instrugde | Limpa a tela grafi
COLOR [!cor do primeira Instrugdo | Define as ccres da telz
plano | [, { cor do fundo
H |, ¢ eor da maldura 3
CONT Comando | Continua com 2 execucdc de um programa
apds um BREAK ow um STO
COPY “{ dispositivas ) - Iastrugdo | Copiar um arquive em disco Sexivel
{ nome do arguiva-1 )"
[ TO "{ dispositiva } ;
{ nome do arguive-2 1 |
COS ({ expressdo J) Fungdo Cosseno da ex em radianos.
CSAVE “{nome do arquive | Comando | Salvar em i um programa BASIC
v [, 4 ralacdo "baud' )] residente na memaris.
CSENG {{ expressao 1) Funcdo Converte a expressio em um namero de sm-
ples precisic.
CSRLIMN Warigvet Farnece z coordenanda vertical do cursor.
do sistema
CVL {{string 1) Fungdo Converte um string de 2 caracteres em um
inteiro.
CVS {{string 1) Fungdo Carwerte 1 4 caracteres, em um
numere ;
CVD {{strng i) Funco CEracieres em um
DATA { lista de constantes Instrucdo numeéricas ou alfa-
num: acessadas através de uma
inst
DEF FN {nome? | ((listace Instrugdo | Def umz fungdo aritmética ou
pardmetros! ) | =
‘definicdo da funcdo !
DEF INT {lista de letras } Irstrucdo 25 coma inteiras,
DEF SNG { tista de letras ) | upla precisdo ou alfa-
DEF 5TR / lista de letias )
DEF DBL ! lista de letras )
DEF USR [tdigite }] = Instrugdo
{expressdo inteira b
DELETE [ N2 delinha Comando

Formato Tipo Descrigdo

DIM { varidvel ¥ {{ irdices }) Instrucdo | Especifica os valores méximos para os indices

[varidvel + (fndices) ... ] de wvaridveis “arranjo’’, e determina corres-
pondeni=ments 35 suas posicdes de armaze-
ASMEnto.

DRAW { string } Instrugdo | Desenha uma figura na tela conforme a Lin-
yuagem Macro Grafica

DSKF ¢ N2 de acionador Funcio Faommece o espaco livre em um disco flexivel,
de disco )

END Instrucdo | Ternmina = execucdo de um programa, fecha
todos os arquivos e volta ao nivel de co-
mandas,

FOIF ({ NQ do arquive 3) Funcio Assume o walor (—1] quandu o fim do argui-

| vo segiencial € alcancado, Caso contraric
vale {0}, :

ERASE ( lista da varidveis Inetrugdo | Elimina “arranjos™ de um programa,
aranjo !

ERL Furcio Formece o N9 de linha do programa no qual |

o BASIC verificou umerro.

ERR Fungdo Fornece o codigo do erro descoberto pelo
BASIC.

ERROR (cbodigo doerro b Instriicio | Simula 2 ocorréncia de um erro ¢ cera con-
sequentemente a mensagem de erro corres
pondente,

EXP {{ expressdo 1} Funcdo Eleva = constante @ & poténcia indicada po-

EeXpressao J,

FIX [{expresséo } Funcio Fornece o inteiro truncado da expressio,

FIELD [ #]{ X ) (Y ) AS Instrucdo | Divide o buffer pars um arquivo aleatério
CYBH[LLZIAS(ZS) ] no disco.

FILES [ { dispositiva} : Comando | Fornace o diretério de um disco.

{nome doarguiva "' |

FOH {varidvel » =0 X ) Instrucdo | Permite que uma série de instrucdes sejam
TOLY[STERPZ | executsdas dentro de um lage um determi-
MNEXT [ varidvel )] nado nimero de vezes.

FRE {{ argumento ¥} Funzdo Faornece o N2 de bytes livres ainda rao utili-

zados.

GET] # 1 {N9 do arquiva } Instrugdo | Ler um dade de um arquivo sleatério gravado
[, 4 N2 do dado ] em um disco. B

GO SUB { N9 de linha ) Instrugdo | Provoca o desvio para uma sub-roting e

RETURN [{ N9 de linha }| depois retorns. S8 o { N2 de linhe } epés
o RETURN ndo estiver especificado, o
retorna se produz para a primeira instrugdo
msterior ao dltimo GOSUB executada.

GOTO ( N2 de linha Instrucdo | Desvio da seqiéncia normal do programa para
uma linha dete-minada.

HEXS ({ expressdo ) Funcdo Convere 1im admero em um string haxade
cimal. :

IF {exp.’ THEN (instrucdo/ | Instrugdo | Tomadi de decisdo conforme o fluxo do pro-
N%de finha ) [ ELSE grama, baseards no resultado fernecido por
{instrucdo/NO de linka )] Uma exaressio.

INKEYS Fun¢do Fornece um string de 1 caractere introduzido
atraves do teclado ou am siring nisla quanda
nzo houver introducao.

INP ({ nimero de “port”" )} Funcdo Fornece o byte lido no “port” indicado.

INPUT [“(string mersagem) | Instrucio | Permite entradss através do teclado durante
2 lista de varidveils | a execu;do do programa:

INPUT = { N do arquivo }, Instragdo | Lé dados através do canal especificado e os
( lista de varidveis ! atribui a varidveis do programa.

INPUTS (in)[, [ = |{N®do | Funcio Fornece um string de n caracterss lido atraves
arquivo | do teclado ou de um arguiveo.

INSTR ([ 1 ],{ XS} ¢28 Funcio Fornece a posicdo na qual se ercontra o carac-

tere Z5 dentro do string X8,

IMT {4 express3o }) Funcia Fornece o wvalor do maior inteiro menor ou
‘gual 3 expressan,

INTERVAL ON/OFF/STOP Instrugdio | Ativa, desativa ou suspende o controle sobre

; um intervalo de tempo transcorrida,

KEY {N® da tecla de funcdo | Comando | Define um string para uma das teclas de
3 Mistring b ‘ungado.

KEY LIST Comando | Lista o contedco de todas as teclas de funcdo

prograrmaveis,

KEY (INQ da tecla de fungfiod) | Instrucdo | Ativa, desaliva wu suspende a Interrupcao
ON/OFF/STOP provocado por uma tecla de funcdo.

KEY ON/OFF Instrugdo | Ativa ou desativa a visuslizagds das teclas de

funcdo na 242 linhia Ja el

KILL "t dispositivo ) : Instrucdo | Apaga um arquivo de um disco flexivel,

{ nome arguivo

| FFETS ({string ), (n Y Fungio Fornece um string formado pekss n caracierss
da esquerda do “string'”.

LEN {f string X Funcio Fornece o nimero de caracteres existentes
no string,

| LET ] {varidvel ) = Instrugio | Atribui o wvalor de uma expressfo & uma
{ expressdo | variavel. LET pede ser gmitido,

LIME "STEP [{fx,. v}l — |lInstrucdn | Traga uma linka reta igando os dois pares
[ STEP | [1xs; wail de coordenadas (x, y). B provocaré o tragado
1, { codigo d= cor }} de um retdngulo e BF pintard o retdngulo na
LBIF1] o defirida.

LINE INPUT [{ “mensagem Instrugdo | Atribui uma linha inteira (de até 254 carac-
strirg’’) ; | {varidvel string) tares) introduzida pelo teclado a ume varid-

vel string,

LIST | N2 de linha } | — Comando | Lista na tela todo o programa BASIC ou
[{N%delinka’]]] parte dele.

LLIST [ N2 de linha }| — Comando | Lista na impressora toco o programa 3ASIC
[(MOdelintal)]]] ou parte dele,

LOAD Y dispesitive ) : Comando | Carrega na meméria um programa BAS|C

{nome do arquive) [, R |

farguivo ASCIl! provenients do dispositivo
periférico.




Formato Tipo Descrigdo Formato Tipo Descrigdo

LOC {{ N2 do arquivo)) Fungdo Formece a localizagdo atual dentro de um PUT [ # ] { N9 de arquivo } Instrugdo | Escreve um dado do buffer em um arquivo

arguivo. [, « N© dodado }] | aleatbrio em disco flexivel.

LOCATE [{ X[, 1Y) Instrugdio | Envia o cursor para uma posicdo dada na tela, PUTSPRITE {plano do sprite! | Instrucdo | Insere um determinado sprite na tela.
leezyl indicada per (x, yl. Z indica se o cursor deve [LISTEPIOGY L, (cor)]

ser visivel ou nio. [, (N2 do spritel]
LOF {{ N© do arquivo }) Fungdo Fornece o comprimento ce um arguivo, em REAL { lista de varidveis } Instrugdo | L& uma constante de uma instrucdo "DATA™
NO de bytes. e atribui a uma varidvel,
LOG ({ expressio )} Fungdo Farnece o logaritmo natural da expresséo, REM [{ abservagda }] Instrugdo | Permite imserir comentdrios dentro da lista-
LPOS {({X ¥ Varifvel Fomnece a posicio atual da cabega da impres- gemn do programa,
daosistema | sora dentro do buffer da impressara,

LPRINT[{lista deexpresses! | Instrugde | Imprime dados em uma impressora. I

LPRINT USING { expressdo | Instrugdo | Imprime dados em uma impressora usande RENUM [ [{novo namero }] [,| Comando | Permite a renumeragdo de linhas do programa.,
string ) ; {lista de um formato determinado, [{velho nimeroi]
expressOes } [, ¢ ncremrento ¥]1]

LSET{X8)={YS) Instrugén | Preenche comegandc pela ssquerda a varidve! RESTIRE [i numero de | Instrucdo | Permite que a irstrugdo DATA sea relida a

X& com o conteddo da varidvel Y3, linha ¥] partir de uma linha eepecifica,
MAXFILES = {expressio ) Instrugdo | Especifica o namero maximo de arquivos RIGHTS ({ XS, (n}) Fungio iFornace um string composto pelos n carac-
il = abertos g0 mesmo tempo. | teres da direita de X8,

MERGE ™ dispasitiva} : Comando | Anexa & linhas de um programa ASCIl ac RMD 1t XY Fungio Fornace urm nimero akeatdrio compreendido
{nome do progr. } " programa atualmente na memoria. entre@e 7.

MIDS ({ XS I3[ 4dx ) Fungdo Fornece urna expressio alfanumdrics composts RSET( XS}~ {Y§) Instrugdo | Preenche, comecando pela dreita, 8 varidvel

de caracteres, comegzando na posicdo | de X3 X8, com o tonteddo davaridvel YS.

MIDS {{siring 1%, n[, m]= | Instrugdo |Substitui uma parte de uma varidvel alfa RUN [{ dispositivo} :{nome | Comando Rodz o programa existente na memdria ou
{string 2 numérica com uma dutra ou Com uma cons- do programa }] [{ X }] carregado de um dispositivo periférico.

tante. SAVE “(dispositive ) : Comando  Transfere um programz BAS'C caregadc na
MELS ({ valor 1} Fungdo Cunaver e urn inteire em um string de 2 carac- {4 e do arguive ¥ Memaria pera um perifdgico,
teres. SCREEN [{ medo ] Instrugdc  Define o modo ce trabalho ra tela, tamanho

MKSS ({valar 3 Fungdo Converte um valor de simples precisio em f. ¢ dimens3o dos sprites }] dos sprites, estalidos das tecles, velocidade de

um string de 4 caracteres. [, {som ][, { velocidade transmissdo ag gravador e tipo da imnres-

MKDS$ ({ valor } Fungdo Cenverte um valor de dugpla precisio em um do gravador }] sora usada,

stnng de 8 carécteres. [, ¢ tipo de impressora ']

MCTOR | ON |/[ OFF ] Imstrucdo | Liga/deslga o gravader. 3GN (X) Funcio Assume o walor 1 quando X } @ e —1 quando

NAME “{ dispositivo } Instrucdo | Mudar o nome de um arquive no disco. X0
{nomearguivo 17" SIN (%) Funcio Fornece o #no de X em radianos.

AS “ nome srguive 2 37 SOUND ¢ registro de GSP ), Instrugdo | Insere um valer cm um dos registros do gera-

NEW Cemando | Apagar de memériz um programa BASIC { dado ) dor de som pregramavel,

completo. SPACES ({ X)) Fungdo Fornece um string de X espagos.
OCTS (¢ expressdo }) Fungdo Fornece uma representacdo octal do nimerc SPC 1Y Fune¢io Impr me | espacos na tea.
decimal dado como argumento. SPRITE ON/QFF/STOP instrugio | Ativa, desabilita ou suspende o controle do

OMERROR GOTO { N2 de Instrucdo | Hebilita uma reotina de tratamente de eros. BASIC sobie a colisdo evtre sprites.
linha ) RESUME SPRITES {{ N9 dosprite)) Variavel Defire o desenho do sprite.

ON{ expressao + GOTD Instrucdo | Provoca um  desvio para uma das diversas daosistema
{lista de NS5 de linha ! linhas especificadas, dependendo do wvalor SQR {1 X ) Fungio Fornece o valor da raiz quadrada de X.

ON { expressdo : GOSUB fornecida pela expresio, STICK ({X ) Fungio Fornece a posicBo de um joystick ou o
{lisla ce N9% de linha § estado das teclas de

ONINTERVAL = (intervalo | Instrugfo | Define o N9 de linhz a ser executado em cadz controle do cursor. 8 1 2
de ternon ) GOSUB | NT ciclo de interrzpedo da méquina especificade | Valores da fiincio s
de linha } por { intervalo de tempo ). i Fi _/0 =7 3

OMN KEY GOSUB Instrucdo | indica o N2 de licha ce inicio das sub- 6 | "4
{lista co N9 de tinha rotinas gue devem ser Seguidas caso ser =]

pressionada uma das teclas de funcdo. STOP Instrucdio | Interrompe a execugdo do programa e volta

OMNSPRITE GOSUB Inttrucdo | Indica ¢ enderego do desvio cazeo aconteg: za nivel de romanda,

{N@ de linha’ colisdo eatre sprites, STOP ON/Q=F/STOP Instrugdn | Ativa, desativa ou suspende o controle scbre

ON STOF GOsUB Instrucdo | Indica o endereco do desvio ceso as teclas a situagio em que as teclas CTRL e STOP
{ MY de linha } CTRL + STOP sejam presionadas simuita- 530 pressioradas simultaneamente,

neaments, STRIGHnY Funcéo Fornece o estady do botdo disparador do

ONETRIG GOSUB Instrugdo | Define o MNP de linha de infcio daz sub joystick ou da barra espagadora.

{lista co N9 de linhas » rofinas que devem ser seguidas ao serer STRIG ON/OFF/STOP Instrugdo | Ativa, desativa ou suspende o controle do
pressionados  as  bot@es disparadorss  dos BASIC sobre o estado dos botbes disparadores
Jovsticks, dao joystick, ou da barra espacadora,

OPEN " {dispositiva ! ; Instrugdio | Fixa um buffer para /0 e define o modc STRSU(X Y Fungio Formece uma representagdo alfanumérica da
{4 oz do arguiva 1 yue a2 & utilizado com o bufier, expressdo numeérica (X L :

[ FOR{ moda !} STRINGS (1), [(JH/{XEH) | Funcio Fornece um valor alfanumérico d= compri-
AS [ #] {nimero do ments |, contendo somente caracieres cujo
arquivo } : cddigo ASCIl ¢ J ou entdo o primeiro carac-

QOUT ¢ NE de “part'}, Instrucdo | Manda um byte para um “port’” de saida tere do string X$.

(lyle ) da mdyuing, SWAP {veridgvel I, Cvaridwal ¥ Imstrugdu | Intercambier os  conteddos de duss wva-

PAD ({n)} Fungdo | Fornece o estado do “touch pad” (acessérial. ridveis.

PAINT [ STEP | {x, vi Instrucdn | Preenche uma figura grifica com uma cor TARLY Fungia Neslecar o rursor sohre a mesma linha @€ a
[,4cori} |, {cor dalinha determinada, posicio 1.
de contorno i} 5 TAN (X3 Funcio Fornece o valor da tangente de X em ra-

POL N} Funcdo Fornmece o estado de um dos “paddies” diangs.

{acessorio). TIME/TIME=@ Varigvel | Inteim gerado pelo timer interno do sistema.

PEEK (1] Funedo Lé o byte contido na posigio de memdédria (1), dosistama

PLAY {expr, string 1} Instruggo | Produz musice de acordo com @ linguagem TRON/TROFF Comznde | Ativa ou desativa a fungdo de andlise passo
{, { expr. string 2 }[, { expr. macra de misica. passo da execucdc do programa.
string 331 JSR |idigitod] 1X) Fungio Chama umsz sub-rotina do usuério em lingua-

PLAY ({ canal devoz ¥ Funcdo Fernece informacdo sobre o estado dos canais gem de mécuina,

dc voz. VAL ({string }) Fungio Converte a representacio string de um nd

POINT (x, y} Fungdo L€ a cor de um pixel nos mados gréficos. | mero em seu valor numérico.

POKE {endereco de Instrugdo | Escreve um byte dado em uma determinzda | VARPTR ({variavel }) Fungdo Fornece o endeeco do primeiro byte de
memdria », ( dado } posicdo da memoria, VARPTR (#{ nimero do dados identificado por {vari&vel } ou o primei-

POS (1) Veriavel Fecrnece 3 posicdo atual do cursor, arguivo 1 ro byte do bloco de cottrale de um arquivo.

dusislema VOP {ini Varidvel Contém o conteldo dos registres de VDP,

PRESET [ STEP ] (x, v} Instrugdo | Desenha um ponto em um lugar determinadc dosistema
[. { codigo de cor ] da tela, na cor aspecificada. VPEEKX [{ endereco VRAM i} | Funcdo Fornece o ¢onteido de um byte da memabria

BRINT [<lista de expressdes)| | Instrugdo | !rpressdoc de dados na tela. de video.

PRINT USING " {string»"*; | Instrugdo | Irrpressio  de strings ou dados numéricos VPOKE ! enderego VRAM i, | Instrugdo | Insere um valor determinado em um byte da
{lisia ce expressdes sequindo um formato determinado, < byte | memoria de video.

PRINT #{ N2 do arguivo , Instrucdo | Escrever dados stravés de um determinade WAIT {port), {expressdo ¥ instrugdo | Suspende a execugdo de um programa de
[ LISING ¢ fo-mata de canal em um circuito seqieacial [, {expressdn V 1] lpitiira através da um port até que [{ bit
impressdo ] ; de ertrada } XOR {Y } AND (V3] forneca
{lista e expressbes um valor diferente de zero.

PSET [ STEP 1 [x, v} Instrugdo | Atribul @ um ponto da tela urra cor deter- WIDTH (X} Instrugéo | Indica o N? de posicoes disponiveis em uma
[, { chdigo de cor | minada, | linha da tela.
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