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RELACAO DOS SOFTWARES PRODUZIDOS OU ADAPTADOS PELA XSW
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VOX 2.0 - Sintetizador/Digitalizador de sonyg (original XSw)

Este programa digitaliza sinai1s recebidos pelo micro atraves da
entrada de cassete, armazenando-os na memdria ou enviando-os para
di1sco, para posterior utilizagdo em outros programas. Um software que

permite ao micro FALAR!

FLUXO DE CAIXA COM CONTAS A PAGAR/RECEBER (original XSW)

Este programa armazena em d1sco um arquivo de langcamentos de
contas a pagar ou a receber e permite a.previsdo de fluxo de cailxa
para 60 dias. Podem ser feitos até 1200 lancamentos mensais. O
programa di1spde de trés opcdes de consulta, sendo duas com safda
opcional para 1mpressora na forma de relatdérios.

MSX WRITE - Editor de Textos (adaptado)

Este programa fo1l apenas adaptado pela XSW. E um editor de textos
bastante conhecido, criado pela ASCII no japdo. Como diferencial ao
nosso produto, dispomos de rotinas para acentuagdo em 1mpressoras ABNT
e ABICOMP, além de um manual com 32 pdg9lnas e de acabamento
profissional, aspiralado. O manual pode ser adquirido em geparado.

EDDY 2 - Editor de Desenhos (adaptado)

Este programa é de orfgem italo-nipdnica, tendo sido criado pela
HAL. E um editor de desenhos que permite o armazenamento passo a pPasso
de <cada procedimento wusado. Como diferencial ao nosso produto,
dispomos de uma rotina para envio de cdépilas Qrdficas A 1mpressora,
além de um manual de 32 pdginas, com 1lustracdes e explicacdées bem
detalhadas. O manual pode ser adquirido em separado.

EMU - Editor de Misicas (adaptado)

Este é um editor de musicas em partituras. A nossa adaptacdo,
além de permitir o envio das partituras para a impressora, conta com
um manual detalhado e bem 1lustrado. O manual pode ser adquirido em
separado.

o
XSW PUBLICACOES £ @
PLANEJAMENTO DE
SISTEMAS LTDA.
(011) 299-1655
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0 EDARQ € um editor de arquivos em disquete. Ele
permite a visualizagdo e alteracgdo direta do conteudo
de arquivos gravados em discos no padrdao MSX. Isso
significa que o disquete deve ter sido formatado pelo
DISK BASIC ou pelo MSXDOS (ou similar) e o arquivo
deve constar do diretdrio. Informagdes ¢gravadas em
discos "protegidos”, com formatagdao diferente ou que
ndo constem do diretdério (ou da FAT) do disco ndo
podem ser analizados pelo EDARQ.

0 software € dotado de recursos bastante uteis
para a edigdo de informacdes de forma extremamente
simples e rdpida. Além de fazer alteragBes byte a
byte, voc8 poderd procurar sequéncias de bytes ou
preencher regides do arquivo com um mesmo byte.

ATENCAO!

EM HIPOTESE ALGUMA ALTERE SEQUER UM ONICO BYTE DO
ARQUIVO EDARQ.COM ! Nao nos responsabilizamos por
danos causados a arquivos ou ao hardware caso essa
recomendacao de maxima seguranca nao seja
rigorosamente observada pelo usudrio!

A segulr veremos algo sobre os tipos de arquivos
mals comuns que sdo encontrados em discos padrdo MSX.
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Existem basicamente 5 tipos de arquivos
permitidos pelo padrdo MSX:

Sistemas ( __ D0S.S8YS ou ____DO0S.SIS );
Programas do DOS ( .COM );

Programas BASIC tokenizados ( 10 byte = &HFF );
Arquivos em bindrio ( 19 byte = &HFF );
Arquivos em ASCII padrado.

- ® ® o o

Cada tipo de arquivo tem caracteristicas
préprias. O EDARQ as identifica a fim de facilifar sua
edicdo. Vejamos algumas dessas caracteristicas.

Sistema

0 sistema operacional (MSXDOS ou similar) € um
arquivo de nome sempre terminado em ".SYS” ou ".SIS" e
¢é gravado no disco sem cabegalho. Ele € carregado para
a memdéria do micro numa regido da memdria que depende’
das caracteristicas do hardware e do prdéprio sistema.
Portanto, n3o temos como saber, apenas analizando o
arquivo, em qQue enderego tem infcio essa regido.

Programas do DOS

0s programas do DOS sdo arquivos terminados
sempre em "_.COM"” e também s3o gravados em disco sem
nenhum cabegalho, porém, todos, sem distingdo, quando
carregados para a memdria do micro, ocupam a drea a
partir de &H100.

Programas BASIC

0s programas BASIC sao gravados em disco na forma
tokenizada ou em ASCII e podem ter qualquer nome.
Quando na forma tokenizada, o primeiro byte gravado
nos arquivos de programas BASIC € um &HFF e ao seren
carregados para a memdria sempre ocupam a drea cujo
infcio é indicado pela wvaridvel do sistema TXTTAB
(8&HF676) . Normalmente esse enderego € o comego da
pdgina 2 da memdria, em 8H8000.



Programas em bindario

0s programas em bindrio também podem ter qualquer
nome e o8 sete primeiros bytes gravados no arquivo
contém informacgdes 1importantes. -0 primeiro byte &
sempre 8HFE. 08 6 bytes seguintes indicam os enderegos
de inficio, fim e execug¢do do programa. A regido de
meméria onde s3do carregados pode ser facilmente
conhecida através desses dados.

Arquivos em ASCII -

Estes arquivos também podem ter qualquer nome e
s3o gravados sem cabegalho. Podem conter programas em
BASIC, dados genéricos, textos, e enfim, qualquer
coisa. O EDARQ ndo identifica se sdo programas ou nao.

”’.‘.“'O‘...O.'."O‘.'....OC'OG
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Para usar o EDARQ, copie-o para um disco com
sistema operacional. Com o sinal de "prompt” no video,
digite EDARQ e, a segulr, pressione RETURN.

A>EDARQ (e Return)

Assim, o programa serd executado, apresentando a
tela mostrada na figura 1..

FIGURA § - Tela inicial do EDARG II.
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A tela fica dividida em 2 regiBes: a d4drea de
comandos e a drea de edigdo.

A drea de comandos € onde sao 1inseridos os
comandos para que o EDARQ execute alguma operacgdo.
Quando o programa estd a espera de um comando essa
regido apresenta um cursor piscanfe. Os comandos sao
de uma s6 letra, a fim de agilizar o uso do programa.
Sempre que alguma outra informagao for necessdria para
a execugao de um comando, ela deverd ser fornecida
nesta drea.



A outra regido € onde s3do apresentados os dados
contidos nos arquivo em edigdo e onde s3o apresentadas
as mensagens de auxilio ao wusudrio, como a tabela
ASCII, o resumo de comandos e eventuais mensagens de
erro do sistema de disco.

0s dados dos arquivos sdo apresentados em linhas
de 8 bytes cada e na drea de edig3o cabem 16 linha de
cada vez, perfazendo um total de 16x8=128 bytes. A
coluna da esquerda apresenta a posigdao relativa (em
hexadecimal) do primeiro byte de cada linha dentro do
arquivo. A sequir, nas 8 colunas centrais, estd3o os
cddigos hexadecimais dos bytes. Na coluna da direita
estdo o8 8 caracteres correspondentes (figura 2).

FIGURA 2 - 4rea de edigdao do EDARG II.

Edarsy Editor de arquivos versdo 2
1
[VComando - .
aEEE  C3 1E 45 73 T4 65 28 “H-Este
Gale 7@ 6F &7 T2 &1 el &1 programa
AEze 24 gF €3 28 &4 &€& T3 fo1_des
EEZE  BS T& &F &0 Te &% &4 ervoluid
Ha4R 6F TE EF T 28 52 TS o por Ru
BESE &2 GE T3 28 58 &% T2 hens FPer
HEeE &5 T2 el 2ZE 53 9 &l eirg Fil
HETE TS 28 44 TS BE 69 &F wa Junio
gaze T &S & 28 8D &1 T2 v oem mar
gEIe &3 28 64 65 28 31 39 oo de 19
gEgE 38 28 Te &l T2 &1 2@ 39 .
BEEd &1 S8 5% 2T 26 S8 55 3 0¥
BEce 42 49 43 41 43 4F 45 ELICAC
GEDE 5o 45 20 5B 4C 41 4E S :
GEER 45 41 4T 45 4E 54 4F EJAMENTO
qaFa 2@ 4% 28 53 49 523 54 DE SIST

KeW Puklic. e Plarned. de Sistemas Ltds

Ao carregar um arquivo para a memdria do micro, o
EDARQ posiciona o enderego de seu primeiro byte de
acordo com o tipo do arquivo.

Arquivos de SISTEMA ou ASCII tem enderecgo inicial
comegcado em &HO0000, fazendo com que o endereco
relativo de cada byte na drea de edigdo corresponda
praticamente a sua posigdo dentro do prdéprio arquivo.

Arquivos de PROGRAMAS do DOS tem o enderecgo
relativo de seu primeiro byte posicionado com o wvalor
8H0100, pois € a partir desse enderego que 08
programas DOS s3o executados na meméria do micro.
Dessa forma, cada byte passa a ter o enderego em que
estaria na memdéria se tivesse sido carregado pelo DOS.

Arquivos de PROGRAMAS em BASIC tem o endereco
relativo de Beu primeiro byte posicionado de acordo
com o valor da varildvel do sistema TXTTAB (em &HF676) .

6
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Essa varidvel indica o infclo da drea reservada para
programas em BASIC, que normalmente ¢ &H8000. Assim,
08 bytes dos arquivos terd3o enderego relativo igual ao
que ocupam na memdéria do micro quando s8do carregados
pelo Disk Basic.

Arquivos em BINARIO tem o enderego relativo do
primeiro byte posicionado de acordo com seu
cabecalho, onde encontramos os enderegos de inicio,
fim e execucdo. O enderego relativo do oitavo byte do
arquivo € assumido como o enderego de infcio 1lido do
cabecalho. Neste caso, também teremos uma equival@ncia
entre o endereco relativo de cada byte e o endereco
ocupado por eles na memdéria quando carregados pelo
Disk Basic (figura 3).

FIGURA 3 - Offset de arquivos bindrios.
~cabecalho

A dent i+ icador
FE inicio
== dos
00 r_dados
0 co —— 1 1
co 00 BFFR FE OO0 CO 00 €4 O7 OB 2E 1 w % w?
5 CODi €3 26 0O 3F 2E CO OO FO_"+420% 2
2 S ,--f-: e P,
gj c1 ) Bytes na area
F— de edigcao
+ T o
L ‘y
am Py ’
P
ﬂ'SEl Dados no arqguiwvo
Cc3
—r
"

Note que o EDARQ reconhece arquivos apenas
através dos seguintes critérios:

PROGRAMAS DOS: terminados em ”.COM";

PROGRAMAS BASIC: 10 byte=&HFF;

ARQUIVOS BINARIOS: 190 byte=8HFE;

Todos os demals tipos de arquivos s3o pressu—
postos como sendo ASCII.

* o ® o

Dessa forma, ao carregar um arquivo qualquer com
dados genéricos ou textos, mas que possua alguma
caracterfstica identificdvel pelo EDARQ (no nome ou no
primeiro byte), o endereg¢o relativo de seu primeiro
byte serd posicionado de acordo com o descrito
anteriormente.

Esse endereco, entretanto, pode ser facilmente
alterado, como veremos mails adiante.

Agora voc& J3 pode usufruir dos recursos do
programa, usando um dos comandos explicados a sequir.

7
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O EDARQ dispde de vdrios comandos acessdveis
facilmente através do teclado. A seguir eles estdo
detalhados.

TECLAS ESPECIAIS
gooooooooooooooo

?
-

0 comando "?" apresenta no video algumas telas
com informagOes auxiliares para a operag¢do do EDARQ.

ESC

Este comando forga o abandono de qualgquer fungdo
pelo EDARQ e o retorno a fungao anterior. Quando a

drea de comandos apresenta o cursor piscante o comando
"ESC” ndo tem efeito.

SELECT

Este comando € usado guando se estd em modo de
edigdo (ver comandos "H" e "T"). Ele forga a mudanca
do modo "HEXADECIMAL para "TEXTO"” ou vice-versa.

alle

Este comando retrocede uma linha o conteudo da
tela. Se ndo houver 1linha anterior ele ndo terd
efeito.

w

Este comando avanca uma linha o conteudo da tela.
Se ndo houver mais linhas a serem apresentadas, ele
ndo terd efeito.
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Este comando retorna um caractere na tela. Quando
em modo de edigdo (ver comando "H" e "T") ele move o
cursor para o caractere anterior. Se ndo existir
caractere anterior, ele ndo terd efeito.

b

Este comando avanca um caractere na tela. Quando
em modo de edigdo (ver comandos "H” e "T") ele move o
cursor para o prdéximo caractere. Se nao existir o pré-
ximo caractere, ele nao terd efeito.

SHIFT + 4k

Este comando retorna uma tela. Se n3o houver tela
anterior ele nao terd efeito.

SHIFT + W

Este comando avanga uma tela. Se ndo houver
préxima tela, ele ndo terd efeilto.

TECLAS DE FUNCOES
goooooooooooooooon

As 10 teclas de fungdes sdo programadas com alguns
comandos do EDARQ a fim de facilitar ainda mais a
utilizagdo do software. A segquir relacionamos a fungdo
atribufda a cada uma dessas teclas:

*' F1 ( = I)

Posiciona o infclo do arquivo em edigd3o na tela.
Equivale ao comando "I".

* F2 ( = F)

Posiciona o fim do arquivo em edicdo na tela.
Equivale ao comando "F".



* F3 (= 0)

Permite a alteragdo do enderego relativo do 10
byte da drea de edigdo. Equivale ao comando "0".

' F4 ( = E)

Permite posicionar na tela um enderego qualquer
do arquivo em edigdo. Equivale ao comando "E".

*' F5 (= 2)

Apresenta a 123 tela de auxflio. Equivale ao
comando "?" (Help).

* F6 ( = D)

Permite a apresentacgdo do diretdério de wum disco
na tela. Equivale ao comando "D”.

v F7 ( = L)

Permite o carregamento de um arquivo do disco
para a drea de edigdo. Equivale ao comando "L".

' F8 ( = G )

Permite a gravagdo do arquivo em edig¢do em disco.
Equivale ao comando "G".

* F9 ( = R )

Permite o retorno ao DOS, abandonando o EDARQ.
Equivale ao comando "R".

* F10 ( = M )

Procura mensagens no arquivo. Equivale ao comando
mMn

10
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TECLAS DE LETRAS
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A (tabela Ascii)

0 comando "A" apresenta na tela um resumo da
tabela de caracteres do MSX, com os respectivos
cédigos ASCII. Para consultar as partes da tabela ndo
visivels na primeira tela, deve—-se usar as teclas de
setas, da mesma forma que descrevemos no comando "7?".

B (Busca sequéncia de bytes no arquivo)

Este comado procura por uma Sequéncia de bytes no
arquivo. Apds ser digitada a tecla da letra "B", sgerd
necessdrio fornecer, na drea de comandos, a Segé&ncia
desejada. Pode-se fornecer os caracteres ou seus
cédigos em hexadecimal. Para fornecer os caracteres,
basta digitar aspas (") e a seguir a sequéncia de
caracteres. Para fornecer os cddigos hexadecimais,
basta entrar a sequéncia de cddigos, separando—o0s por
espagos em branco.

D (Diretério)

Este comando apresenta o diretdrio de um
determinado drive na tela. Apds digitar a tecla da
letra "D"” serd necessdrio fornecer o drive (A, B, etc)
na drea de comandos. Se o diretdério ndo couber
inteiramente na tela, deve—-se usar a tecla de seta
para baixo para ver os demals arquivos.

E (posiciona Endereco na tela)

Este comando permite posicionar diretamente na
tela uma regido qualquer do arquivo em edig3o. Ao ser
digitada a tecla da letra "E", o programa pedird a
introducao do enderecgo relativo que deve ser
posicionado na l1la@ coluna da 138 linha da d4rea de edigdo
na tela. Note que este comando € intrinsicamente
diferente do comando "0"! Ele ndo altera os ederegos
relativos do arquivo, mas apenas mostra o endereco
especificado na tela!

F (Fim do arquivo)

Este comando posiciona o fim do arquivo em edigdo
na tela.

11



G (Grava arquivo no disco)

Este comando permite gravar o arquivo em edigdo
em disco. Ao ser pressionada a tecla da letra ”G", o
programa pede o fornecimento do nome. Pode-se fornecer
o nome completo, com o dispositivo 1inclufdo. Por
exemplo, "B:EDARQ.COM”.

H (edita em Hexadecimal)

Este comando permite a efetiva edicdo do arquivo
em uso. Ao ser digitada a tecla da letra "H" um cursor
aparecerd na 13 coluna da 13 linha da drea de edigao.
A partir de entdo, pode-se usar as teclas de setas
para posicionar o cursor e digitar normalmente os
cé6digos em hexadecimal. Para abandonar a edigdo em
hexadecimal basta teclar "ESC" ou "RETURN". Pode-se
ainda abandonar este comando com a tecla SELECT, que
forga a entrada no modo de edigdo em texto (ver
comando "T").

I (Infcio do arquivo)

Este comando posiciona o infcio do arquivo em uso
na drea de edigdo.

L (L& arquivo do disco)

Este comando permite a leitura de um arquivo do
disco. Ao ser pressionada a tecla da letra "L", o
programa pede o fornecimento do nome do arquivo. Pode
ser especificado o dispositivo.

M (busca Mensagens no arquivo)

Este comando procura por uma segéncia qualquer de
pelo menos 3 caracteres alfabéticos no arquivo
comegando a partir do 10 enderego mostrada na tela. Ao
encontrar uma sequéncia, seu enderego € posicionado na
13 coluna da 12 linha da drea de edigdo. A procura de
mensagens fica bastante facilitada. Para continuar a
busca de novas "mensagens”, basta ir digitando RETURN.

12
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0 (0ffset do infcio do arquivo)

Este comando permite definir o enderego relativo
do 10 byte da drea de edic¢3o. Obviamente, os demais
bytes do arquivo também tem seus enderegos relativos
posicionados. Ao ser digitada a tecla da letra "0" o
programa pede a introducdo do enderego do 10 byte.

P (envia arquivo para a imPressora)

Este comando permite o envio dos dados do arquivo
para a impressora. Ao ser pressionada a tecla da letra
"pP”", o programa pede a introdugdo do enderego 1inicial
e final dos dados a serem impressos. Caso se pressione
apenas RETURN, o EDARQ assumird o 19 e o Ultimo
enderego, respectivamente. Na figura 4 apresentamos um
exemplo do wuso deste comando. Para interromper a
impressao, basta teclar CONTROL e STOP
simultaneamente.

FIGURA 4 - Exemplo de impressao.

Endereco | Dados em Hexadecimal i Dados em ASCII

0100 C3 60 03 02 00 05 6@ 06 0¢ 13 00 27 @6 3C 00 3F  .iv.iveruees T2
eiie 00 43 00 47 00 4A @0 52 89 55 00 5D 00 4B 89 4E  .C.G.J.R.U.J.k.n
0120 00 72 00 77 00 74 00 88 00 BB 00 62 01 oC 0L OF  .r.w.z.8.0..,...
0130 81 17 .01 iC Of 21 04 24 01 27 84 24 01 30 81 3B ..... (N T N
6140 01 44 01 49 01 4C 6L 4F o1 54 of &4 61 78 0L 7D .D.I.L.0.T.d.x.2
0150 01 85 @1 92 o4 95 01 A3 81 A6 @1 AE 0f B1 @1 BA  .a.....l.B(EL.
0160 6L BB 61 C3 01 C8 01 CD 61 D& €1 D6 01 NP 8L DL ..vsvuscrvnvrens
ei7e @1 DF @01 E2 01 E3 @01 FC @1 FF @1 95 @2 0B @2 08 .. uvievvnns .

0180 62 {1 02 14 62 17 02 {E 02 24 02 27 @2 2F 62 34 .........%.7./.4
0199 02 37 92 3F @2 4F @2 53 02 67 02 6A 02 74 @2 79 .7.7.0.5.9.J.t.y
01A0 02 7C 02 B4 02 8F 02 92 02 95 02 98 02 9B 02 A4 1. Arisiirains
0189 02 A7 02 AD 02 BY @2 BB @2 BF 62 C4 02 C7 02 DI . cvvvvunn g
0iCe 2 D4 02 D7 02 DA 02 EB 02 F9 02 @1 83 04 83 07  ...iiuiiiicinenan
eiDe 83 11 @3 14 @3 17 03 22 @3 29 @3 32 03 3F @3 51  .......".).2.7.4
01E® 83 57 03 SD 93 43 03 46 63 4° 43 82 @3 85 03 8A  .W.J.c.f.i.e.a.o
0iFe 63 BE 03 98 @3 9E 03 AL 7 T ARl

0200 ¢3 BS 03 BE @3 BF @° &

0219 03 E5 @7 7

13



R (Retorma ao DOS)

Este comando permite abandonar o EDARQ e retornar
ao DOS. Antes de executar o comando o EDARQ pede
confirmagdo da opgdo.

§ (Sobrepde caracteres na memdéria)

Este comando preenche uma regido do arquivo em
edicdo com um determinado byte. Ao ser digitada a
tecla da letra "S” o programa pedird os enderecos
inicial e final da drea a ser preenchida. A seguilr,
deve-se especificar o byte a ser inserido, fornecendo
seu cédigo em hexadecimal ou o préprio caractere
precedido por aspas.

T (edita em modo Texto)

Este comando permite a efetiva edigdo do texto do
arquivo em uso. Para sair desta opgdo, pode-se usar as
teclas "ESC” ou "RETURN”, e ainda a tecla SELECT. Esta
ultima forga a entrada no modo de edig¢3o hexadecimal
(ver comando "H").

14
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Todos os disquetes produzidos pela XSW sdo
testados antes de serem distribufdos. Mesmo assin,
GARANTIMOS TOTALMENTE, O SOFTWARE E O MEIO MAGNETICO
QUE O CONTEM, desde que o cupom de garantia preenchido
nos seja devidamente remetido em, no mdximo, 30 dias
apés a aquisigdao do produto.

0 meio magnético € garantido por 30 dias a partir
da data da compra, desde que os cuidados minimos sejam
observados pelo usudrio. Nao garantimos discos com
marcas fisicas, manchas, etc, que caracterizenm
descuidos imperdodveis por parte do usudrio.

O SOFTWARE EDARQ, entretanto, € garantido por
tempo indeterminado. Mesmo que vocé molhe, amasse, ou
estrague (ainda que propositadamente) seu disco,
tornando-o imprestdvel, o software EDARQ € garantido
pela XSW. Nesse caso, o8 custos do melo magnético e da
remessa pelo correio ficam por conta do wusudrio. O
software ndo serd cobrado.

ATENCAO: Nao altere sequer UM t(nico byte do
arquivo EDARQ! N3ao nos responsabilizamos por danos
causados a arquivos ou ao hardware caso essa
recomendacao de maxima seguranca nao seja
rigorosamente observada pelo usudrio.

Como Ultima observacdo, lembramos ao usudrio que
0 EDARQ & um software aberto, genuinamente nacional,
desenvolvido como gqualquer outro produto, com custos
em tempo- e em moeda. Ele estd devidamente protegido
pela legislacdo em vyigor, que prolbe cdpias para
terceiros. Ndo produzindo cdépias ilegais vocé estard
n3o apenas se mantendo dentro da lei, mas sobretudo
colaborando para o desenvolvimento de novos programas
nacionals (ao contrdrio da estupida reserva de
mercado, gque nos impede de competir em pé de Igualdade
com empresas produtoras do exterior, e gque sdé favorece
a 1ncompeténcia nacional!) .

B A XSW prestigia o autor nacional H
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Se vocé& se interessar em revender nossos
produtos, entre em contato conosco. Teremos prazer em
atendé-lo.

Se voc& possul programas originais e tem
interesse em comercializd-los, envie—nos sua proposta.

O XSW Publicacoes e

@ Planejamento de

g Sistemas Ltda.

@ Caixa Postal: 13064 @
o

]

]

|

02398 - Sao Paulo -SP 0
Fone: (011) 299-1655 E

gﬂIII!H!Hﬂlﬂ!llﬂﬂllﬂHIﬂ!llﬂlﬂll!!lﬂl!!!lﬂ!ﬂﬂ!ﬂ!ﬂ!ﬁ!ﬂﬂ

) g
8 Unm merca@o se congu1sta com trabalho, competéncia @
ge honegt;dade e nao com leis artificiais que pro- @
B tegem “piratas” e ladroes xen6fobos ufanistas. a
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CUPOM DE GARANTIA

=ﬂlﬂﬂlﬂ!ﬂﬂﬂﬂﬂlﬂﬂﬂﬂ=
B EDARDQ I1 g
g ]
gooooooooooooooooon

NOME:

END. :

CEP : CID.: ESTADO: ____
FONE: ( ) = RAMAL:

MICRO: DRIVE:

IMPRESSORA:

DATA DE AQUISICAO : / /

DATA DE NASCIMENTO : / /

LOCAL DA AQUISICAO :

OBSERVACAO:

l“‘!‘ I‘ 71’1 lllllllllrl[!I‘LYIIIIIIIIIXTIIILI]r]rIXIXYXIL[l kYXIIrIYLJ [JL 1
ek Lok L L L L LI L L. T T T T T T T L I[Illllllrl I 1‘!14141&]
T TT I'I 14 Y LI LII‘I'I 1L [il J i §

.

PUBLICACBES E

-
- XSN PLANEJAMENTO DE [T pnodutos apends ]

S ISTEMAS L-'"J"\- noA nevendedoneb:
aut

n o onizadod! Nao 041
T encontrando, entrel
I em contato conodco! ?
CLOOT Gawanta ¢ {integridade d.oi
I Aeu equipamento usando;
M apenas sodtware de:

Caixa Postal: 13064 %quaudade compnovadal

02398 Sao Paulo SP Infonmatize a sud?
Tel: (011> 299-1655 empnesd Com mACnosd:
MSX. Consukte 0 no4407

ACNVACO de daAAeAAONAL. =
emmmesesl" T 1T T 1T 1 1 1 1 [ U U T 1T T T T T 1T 1T 1T 1T T T T T

—----_lllIIIIYIT“II|II1TTIllI“IY!lY‘!IIIAIYITvllI|




CUIDADDS MINIMOS COM 0SS DISDUETES®
m

Ndo toque as regioes
descobertas !

Evite calor e umidade [::::::] E

em excesso ! O '9
9, )

Mantenha distante de
campos magnéticos !

Ndo escreva na etiqueta
com pontas duras !

N3o pressione !
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