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- REQUISITI DI SISTEMA -
MSX1 con 16KB RAM 

- SCOPO DEL GIOCO -

Siete all’interno di un carrarmato, e vi trovare dentro in un grande labirinto fatto di 
mattoni. Il vostro scopo e di prendere il carburante FUEL di colore verde, perché 
durante il gioco il Carburante si consuma e finito il carburante, il carrarmato 
esploderà perdendo una vita, ma Avete a disposizione 3 vite per ogni partita, in 
questo videogioco non ci sono BONUS EXTRALIFE, quindi dovreste stare attenti a 
conservarvi bene le vostre vite durante il gioco. Però se durante il percorso del 
labirinto che possiedo uno scroll dello schermo verticale, trovare delle strade chiuse, 
potete distruggere il muro sparando dal vostro carrarmato con le vostre pallottole, per 
ogni mattoncino rotto vi darà un
punteggio di 100 punti. Durante il gioco ci sarà una canzone musicale che vi farà 
compagnia.

- CONTROLLI -

DIREZIONE: tasti cursore o  joystick in porta 1
SPARO: barra spazio o tasto 1 del joystick.

Questo manuale accompagna la ROM 32K del gioco ZONE TNT 
e anche tutti i suoi sorgenti per sistemi MSX.
Per caricare la ROM dall'emulatore BLUEMSX, settare il 
caricamento della ROM su Konami SCC.

Licenza Freeware open source (c) 2011 GAMECAST Entertainment.
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